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инкарнирането на Индиана Джо- 
унс, една легенда от нашето дет- 
ство. Със сигурност филмът дълго 
Време стоя В личния ми Топ 2 за Всички 
Времена. Години по-късно си дадох 
сметка какво Всъщност се случи. Пър- 
Вият филм „Похитители на изчезналия 
кивот“ беше толкова култов, че почти 
се беше изравнил със Star Wars. Почти, 
не напълно, разбира се. Инерцията беше 
така силна, че при първото гледане на 
следващата серия „Индиана Джоунс и 
Храмът на обречените“ се бях размазал 
напълно. Имаше обаче и някои нередни 
неща. Наличието на малко симпатично 
детенце, освен мацка до самия Харисън 
Форд идваше да подскаже, че Индиана 
Джоунс ще се превърне В едно “семейно 
забавление”. Филмът беше по-захаро- 
сан, по-сантиментален и съм напълно 
убеден, че благият чичко Спилбърг е 
прибрал и доста по-добра пачка. Трети- 
ят и четвъртият филм Въобще не пом- 
ня Как се казваха. Преди години мернах и 
някакъв КощунстВен телевизионен ce- 
риал, от Който изгледах общо 15 мину- 
ти. Шон Конъри беше станал баща на 
Индиана Джоунс, Който пък беше няка- 
Ков пиКльо. Да, сетих се, това беше 
“младият Индиана Джоунс”. Скоро май 
ще има завръщане на Харисън Форд, 8 
Кино Версията, но Вече на около 60. Не 
съм го гледал. Може би обучава сина си. 
Убеден съм, че Спилбърг долго Време е 
завиждал на „Дързост и Красота“. След 
Всичко това, ако го Видя направо бих му 
теглил една, мислете си каквото си ис- 
кате за мен. Иначе рядко реагирам та- 
Ка на прозаичния стремеж на човек да 
изкара нещо отгоре. Ама айде, де. 
Петър Та608 


П реди три години участвахме В pe- 


„ИЛИ КАК ГЕЙМЪРИТЕ СИ НАМЕРИКА РАБОТА 


ази година се очаква продажбите на 

конзоли и игри В целия свят да goc- 

тигнат 35 милиарда долара. Това е 
почти 98а пъти повече от цялостните 
приходи на NFL, МВА и бейзболната лига 
Взети заедно. Какво Ви говори това? 
Стотици милиони хора Във Всяко кътче 
на Земята разцъкват игрички по ден и 
нощ. Някои за кеф, други за самоусъвър- 
шенстване. И нима при подобни условия 
няма да се развие някаква Конкуренция, 
хъс за съревнование, Желание да изпроб- 
Ваш рефлексите си срещу друг? И дори 
един цял нов бизнес? Разбира се, че да. 
Прогеймингът е факт, независимо дали 
повечето противници на тази индустрия 
харесват тоба или не, и стремително и 
упорито атакува масовия пазар. 

За последното ми твърдение свиде- 
телства и новината, че В средата на an- 
рил Microsoft — мегакомпания, която опре- 
делено е наясно Как да инвестира парите 
си – реши да се превърне В основен спон- 
сор на тазгодишните С8ето8ни Кибериг- 
ри (един Вид геймеквивалента на Олим- 
пийските)! Разбира се, по този начин Бил 
Гейтс получава правото да налага своите 
продукти. 

И отсега нататък Всички РС игри да 
се разцъкват под Windows, а конзолните, 
както може би Вече се досещате – на Хбох 
360. За щастие това ще е единствената 
по-съществена промяна 8 турнира. Може 
би мнозина от Вас ще се изненадат, Кога- 
то разберат, че редмънтският гигант 
дори не си е направил устата да си пробу- 
та Всички свои заглавия. ОсВен едно- 
единстВено — Project Gotham Racing З. 

Така или иначе едно нещо е сигурно: 
прогеймингьт навлиза Все повече и nobe- 
че В скромното ни ежедневие. Нищо чудно 


след Време той да достигне популярност 
от ранга на футболните първенства. А 
тоба е напълно Възможно предвид ско- 
ростта, с Която се популяризира с Всяка 
изминала година. Просто Всичко е Въпрос 
на Време. 

Някой ден дори ще се Кефим на Counter- 
Strike мачове на Живо по телевизията по 
същия начин, по който футболните фено- 
Ве гледат мачовете от Шампионската 
лига. Струва ми се, че точно натам Вър- 
Bam нещата. Major League Gaming - Haŭ- 
голямата Видеогейминг лига 8 света - e 
сключила договор с американски телеби- 
зионен Канал за излъчването на седем eg- 
ночасови предавания, В koumo зрителите 
ще могат да се запознаят отблизо с то- 
зи екстремен спорт и неговите играчи. А 
той сие точно такъв - 8 него се залага 
основно на рефлекси. На стремежа да над- 
хитрите своя противник. И тоба опреде- 
лено привлича окото. 

Не е тайна, че най-добрите играчи 
припечелват доста добре от Все по-чес- 
то -провеждащите се турнири, които no- 
сещават. Тези събития, от своя страна 
пък, довеждат хиляди зрители Като пуб- 
лика и още толкова, които следят разви- 
тието на мачовете онлайн. Например ми- 
налата година едно обикновено съревно- 
Вание от този род В Южна Корея е прив- 
ляКло над сто хиляди души. 

Така че следващия път, Когато майка 
Ви се разкряска: “Ей, келеме такова, изк- 
Мочи тоя компютър и почбай да си пишеш 
домашното, само си губиш Времето!”, Hu- 
що чудно да 0 отговорите: “Тренирам за 
следващия турнир, ма, за да спечеля някол- 
Ко хилядарки и да ти Купя нова прахосму- 
качка, така че "земи ме остави на мира.” 

Владимир Тодоров 
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т заглабие издател гласували 
1 - WORLD ОҒ WARCRAFT BLIZZARD 17.05 % 
2 № WARCRAFT III BLIZZARD 9.02 % 
З № FIFAO06 ЕА 1.88 % 
4 77 LINEAGE II NCSOFT 7.33 % 
5 V NEED FOR SPEED: MOST WANTED EA 5.68 % 
6 77” HEROES Ш UBISOFT 5.63 % 
7 Æ COUNTER-STRIKE VALVE 4.24 % 
8 нова BATTLE FOR MIDDLE EARTH І EA 4.19 % 
9 нова PRINCE OF PERSIA: TWO TOWERS UBISOFT 4.04 % 
10 нова DIABLO 11: LORD ОҒ DESTRUCTION BLIZZARD 4.04 % 


World of WarCraft отново победи. Tuma- 
нични сблъсъци през април нямаше, kamo 
лидерът уверено повече и не отсплъпи Hu- 
то за миг от първото си място. Инте- 
ресни разместВания обаче се случиха с 
останалите девет Класирани игри, Като 
по този начин отново имаше интрига и 
предизвикателство. 

Втори през този месец 698 Вашите 
предпочитания е WarCraft Ш, който се kay- 
Ва с цели четири места до Вицешампио- 
нската титла. На прилична дистанция 
зад него откриваме FIFA 06, която също 
бележи развитие и повишен интерес от 
страна на феновете. През май очакваме 
финала В Шампионската лига, така че 
съвсем Възможно е запалянковците от- 
ново да разцъкват пред мониторите 


нервно и да мечтаят някой ден те да са 
част от голямата игра. 

Lineage Il претърпя срив. За трите 
месеца, откакто измерваме популярно- 
стта на това заглавие, спокойно можем 
да кажем, че динамиката В подкрепата за 
него е най-силна и неговите фенове са 
най-пламенни и раздаващи се. Този път 
обаче напъните не стигнаха за повече от 
четвъртото място с девет гласа по- 
малко от третия НРА. 

Пети през този месец е NFS: Most 
Wanted, който също се търколи надолу по 
стълбицата. Вероятно проблемът се 
дължи на разреден бензин или просто на 
скука. Нови претенденти 8 лицето на 
Сгазпдау Вероятно също открадват от 
аудиторията на успешния абтосимула- 
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тор. Шести е Heroes Ш, който за пореден 
път се държи мъжки и стабилно В чарта, 
макар че и тази игра отстъпва през то- 
зи месец В сравнение с предходния. Нап- 
редок от много Време насам пък сполетя 
Counter-Strike, който се Класира на седмо 
място. Battle for Middle Earth ІІ пък Влезе 6 
Класацията на осмо място, Като този 
дебют със сигурност изглежда разочаро- 
баш за феновете на Властелиновите заг- 
лавия. 

Последните четири позиции са безк- 
райно оспорвани. Деветият и десетият 
дори са с еднакъв резултат. Показателно 
е, че Diablo Пи Prince of Persia: Two Thrones 
се завръщат обратно В надпреварата. Mo- 
Казателно е, че нещо напоследък не им goc- 
тига - точно онзи глас 8 повече, който 
разделя лидера от обикноВения участник. 


През изминалия месец Ви попитахме 
Какво мислите за рекламата В игрите. За 
някои Вероятно би бил учудващ сериозни- 
ят прагматизъм сред геймърите, koumo 
В по-голямата си част нямат нищо про- 
тив да гледат продукти, рекламни пана 
или да участват интерактивно В някаква 
рекламна Кампания. Младото българско 
поколение не страда от абсолютната па- 
раноя на предишната генерация. Да, рек- 
ламата със сигурност спестява някои 
детайли, но да, тя също така ни позволя- 
Ва да Видим и научим за най-новите и ин- 
тересни продукти. Също голяма група оп 
хора нямат нищо против да бъдат 
„Облъчвани” с рекламни послания, стига 
да трябва да плащат по-малко за люби- 
мото си забавление пред монитора. Бли- 
30 39% оп анкетираните Все пак изпит- 
Ват съмнения 8 различна степен дали рек- 
ламата има място Във Видеовселената. 
Немалък процент смятат, че биха толе- 
рирали някакви послания, ако те са част 
от сценария - например рекламни пана по 
Време на футболен мач, цитиране на 
конкретен автомобилен модел В автона- 
дпревара ши пък автомат за Кока-Кола 8 
симулация на реалния Живот. И Все пак - с 
рекламата не трябва да се прекаляба, 
тъй Като Колкото повече натякбаш на 
някого нещо, толкова по-Висок е рискът 
пой да се подразни и да реагира с обра- 
тен на търсения ефект. 

Съвсем ясен и точен ефект има гласу- 
Ването Ви В анкетите на www.pcmania.bg. 
Очакваме Ви и през следващия месец В alo- 
бимия Ви сайт, Където отново заедно да 
определим победителите и губещите. 
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Национални квалифика- 
ции WCG 2006 


Националните офлайн КВали- 
фикации за дисциплините 
Counter Strike 1.6, WarCraft IIl: 
The Frozen Throne, StarCraft 
Broodwar u FIFA 2006 започна- 
ха на 8 април. 

Те ще се провеждат Всяка съ- 
бота и неделя 90 7 май В гра- 
довете София (интернет 
Клуб „Матрицата”), Варна 
(„ДООМ”), Пловдив („Speed”), 
Ловеч (“BLUE”) и Плевен 
(„2еоп”). Регистрацията за 
СВетовните Киберигри 2006 
- България се извършва на 
www.worldcyberleague.net. Tak- 
cama за участие В турнир от 
националните офлайн КВали- 
фикации е 10 лв. За победите- 
лите ВъВ Всяка дисциплина са 
осигурени награди от спон- 
сорите на Световните kube- 
ригри 2006 – България. Фина- 
листите от тези КВалифика- 


Just Players - шампиони 
на България за втори 
път! 


След три месеца изтощи- 
телни битки се Класираха и 
четирите най-добри отбора 
за финалите на ВМУСГ, бъл- 
гарската шампионска лига по 
WarCraft Ш — ImMorTaL теам, 
Just Players, Go То Ней и Team 
3WD. Решителните мачове 
между тях се проведоха 6 
Клуб “ЗоНаТа” В периода 18-19 
март. И с четиринадесет 
победи от четиринадесет 
изиграни срещи момчетата 
от тима Just Players показа- 
ха, че знаят Какво означават 
Воля, постоянство, упори- 
тост и сплотеност и че пре- 
Възхождат Конкуренцията си 
858 Всяко едно отношение. 
Те станаха шампиони на Бъл- 
гария за Втори път! Да име 
честито — купата е тяхна! 


ции ще премерят сили на по- 
луфинал на 12-14 май 8 Наш- 
оналния исторически музей, 
Бояна. 

Участниците В офлайн Кбали- 
фикациите ще получат бонус 
точки за онлайн КВалификаци- 
ите, Които ще протекат на 
www.worldcyberleague.net. Ha- 
ционалните Квалификации за 
дисциплината Need Рог Speed: 
Most Wanted пък ще се прове- 


дат офлайн по Време на наци- 
оналния мотосъбор В гр. Со- 
фия от 2 до 4 Юни 2006 г. на 
летището В КВ. Божурище. 


| 
Лара е номер едно 


Славата не подмина и Tomb 
Raider: Legend — тя е на първо 
място по продажби 898 
Франция, Италия и Германия В 
класациите за PlayStation 2, 
Xbox и Хбох 360. Това е седма- 
та част от поредицата, Коя- 
то Води началото от далеч- 
ната 1996-та година. И спо- 
peg разпространителите 
продължава да бъде една от 
успешните за Всички Времена 
- с над двадесет и осем Mu- 
лиона продадени Копия общо. 
Не забравяйте да прочетете 
подробното представяне на 
Tomb Raider: Legend 8 настоя- 
шия брой. 


Рекордни продажби за 
Oblivion 


Тоба едва ли ще изненада no- 
Вечето от Вас, но Take-Two 
Interactive Software се похвали- 
ха, че от излизането на Тһе 
Elder Scrolls IV: Oblivion В Края 
на март ma3u година ca om- 
четени рекордни продажби. 
Тази най-ноба уникална фен- 
тъзи ролева игра на Bethesda, 
Която Вдигна летвата на 
Жанра изключително Високо, 
е закупена от над 1,7 милио- 
на души В целия свят и за РС, 
и за Хбох 360. 


Akella подхванаха Disciples ІШ 


След Като прекратиха договора си с бате Factory Interactive 
Strategy First съобщиха, че ще си сътрудничат с руснаците от 
Akella (авторите на Sea Dogs), за да изкарат на бял свят 
Disciples ІІ: Renaissance - продължението на една от най-добри- 
те походови фентъзи стратегии след Heroes ої Might апа 
Magic. Новата геймка ще се захранва от триизмерния енджин 
Virtual Dream на .даї, ще предложи три игрови раси – Империя- 
та, легионите на прокълнатите и елфите - и един подобрен 
тактически режим. Сега ще можем да правим магии единст- 
Вено на стратегическата Карта и ще имаме Възможност да 
обсаждаме градовете и прочие. 


Изкорениха Тһе Roots 


Погълнаха Поппеай 


погълнат и създателите на 
уникалната ролева игра Fable! 
Сега хората от Lionhead 
Studios и Питър Молиньо ще 
разработват игри за РС и 
Xbox 360 специално за komna- 
нията на Бил Гейтс. Както 
може би Вече се досещате, 
това креативно геймстудио 
се прочу с оригинални загла- 
Вия от типа на Black&White и 
Тһе Моуіе5. 


Microsoft най-накрая успяха да 


Сепеда Publishing дръпнаха 
шепсела на Тһе Roots. Уви, 
тази фентъзи ролеба игра с 
елементи на екшън-приклю- 
чение от трето лице на 
Tannhauser Gate няма да Види 
бял свят, тъй като по Време 
на разработката 0 са Въз- 
никнали неопределени “сери- 
озни проблеми”. Ако си спом- 
няте, тя бе забаВяна цели че- 
тири пъти преди да се стиг- 
не go това Крайно решение. 


Защитата на героите на силата и магията 


В официален пост на форумите на UbiSoft продуцентът на 
Heroes of Might апа Magic У Фабрис Камбурне (известен още ka- 
то MuadDib) заяви, че петата част на култовата фентъзи no- 
ходова поредица няма да използва така проблемната защита 
StarForce, за която се носят слухове, че “яде” CD-ROM устройс- 
тва за закуска. За Всеобщо щастие на феновете разпростра- 
нителите са решили да се осланят на протекцията на 
бесиВот. 
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Rome: Total Маг – 
Alexander 


Следващият официален ekc- 
панжън за Rome: Total War ще 
се Казва Alexander. Както 
предполага неговото подзаг- 
лавие, той ще проследи заво- 
еВателните походи на Anek- 
сандър Македонски - още оп 
смъртта на Филип И Make- 
донски през 336 г. пр. Хр. Ще 
можем да Командбаме чети- 
ри нови фракции, Включител- 
но македонци, персийци и 
Варвари, и Куп нови единици. 


Отново сами втъмното | 


Мислите ли, че сте големи | 
Куражлии? Помислете отно- 
Во, защото Atari ни готвят 
поредния Alone іп the Dark – 
играта, Която ни изкара акъ- 
ла за първи път още през да- 
лечната 1992-ра. Новата | 
част се разработва от Едеп 
Games и за РС, и за Конзоли 
от следващо поколение и ще 
носи подзаглавието Near 
Death Investigation. Ще предло- | 
Жи изключително детайлна | 


| околна среда, с която ще мо- 


же да си Взаимодействате 
по различни начини, и една на- 
пълно реалистична физика. 


бзалагате ли се, че Ве! 
оп Soldier се разширява | 


На сайта на Ве! оп Soldier се 
появи порвата официална ин- 
формация за Blood of Sahara - 
самостоятелен експанжын за 
този динамичен шутър от 
първо лице. Той би трябвало 
да излезе през месец май и да 
ни зареди с пет нови нива, 
чието действие ще се разви- 
Ва В Северна Африка, две go- 
пълнштелни мултиплейър 
карти, още модели и прочие. 


| следващо поколение 


заселници 


Усилено се работи по Тпе 
Settlers Il: Next Generation – pu- 
мейк на Втората част на 
Класическата иКономическа 
фентъзи поредица на Вие 
Вуе. Той ще бъде изцяло три- 
измерен и по Всичко личи, че 
ще изглежда супер. Все още 
обаче не се знае Кога точно 
ще излезе на пазара. Дано по- 
не успее да измие срама от 
Heritage of Kings. 


футуристичен Battlefield 


След Bmopama световна и сражения от модерен mun е Време 

за нещо по-различно. Добре дошли В бъдещето, В ХХІ Век, 6 | 
Battlefield 2142 - най-новият мултиплебър шутър на Ветерани- | 
те от Digital Illusions. Той ще излезе на пазара през идната есен, | 
maka че бъдете готови за най-динамичните футуристични | 
битки и гигантски Месп брони, които някога сте Виждали. 10- | 
габа ще сеете страх и унищожение по улиците на последните | 
обитаеми Кътчета от скованата В лед и Конфликти планета | 
Земя. | 


Братя по опъжие по пътя на Ада 


Третата част на ултра реалистичната поредица шутъри, noc- 
Ветена на Втората световна Война на UbiSoft u Gearbox 
Software, ще се Казва Brothers іп Arms: Не! 5 Highway. Тя ще се 
захранва от Unreal З Engine и ще излезе на бял свят през идни- 
те новогодишни празници. Очакванията са да предложи за по- 
реден път невероятна Визия и уникален геймплей, но този път 
подплатени от напълно нов онлайн елемент. Играта ще се цен- 
трира Върху може би най-голямата Въздушнодесантна опера- 
ция, наречена Мадър Гардън, проведена през 17 септември 
1944-та и свързана с атака на Ключови мостове В Холандия. 
Тогава добре познатите Ви Мат Бейкър, Джо Хартсок и Всички 
останали членове на 101-Ва Въздушнодесантна дивизия ще 
направят един последен дързък опит да сложат Край на изто- 
шителната бойна. 


Heroes о! Might and Magic V _ Ubisoft 
Tom Clancy’s Ghost Recon Advanced Warfighter Ubisoft 
SiN Episodes: Emergence Valve 
Hitman: Blood Money Eidos 
Rise of Nations: Rise of Legends Microsoft 
Zoo Tycoon 2: African Adventure Microsoft 
X-Men: The Official Movie Game _ Activision 
TimeShift Atari 
Seed Runestone 
Faces of War Ubisoft 
| Fuel DreamCatcher Interactive 
Ghost Wars Hip Games 
| City Life _ CDV 
| Rogue Trooper SCi 


REVIEW 


Императорът е мъртъв, няма кой да го наследи и за пръв път от векове драконовите огньове ше угаснат, 
и Крамът на Единствения ще остане тъмен... Тежки времена се спускат над Тамриел... 


роизведения Като Oblivion 
ПЕ рядкост. Често се 

случва някоя игра да съз- 
даде Виртуален свят, близък 
до реалния, но на такива де- 
тайли поне аз не бях попадал 
преди за цялата си Кариера Ка- 
то гебмър. Затова и не мога 
да определя Oblivion просто ka- 
то “игра” - тя е нещо много 
повече — тя е творба, почти 
произведение на изКуството. 
Като феномен мога да я срав- 
ня единствено с Вече дотегна- 
лата на някои от Вас World ої 


геймплей 


WarCraft - огромният свят, 
живите персонажи, достовер- 
ността на случващото се, go- 
колкото това е Възможно В 
една фентъзи Вселена. Но ос- 
Вен тоба ожитката има и 
комплексен геймплей и практи- 
чески безкрайни Възможности 
за преиграбане, което я издига 
над масовката. Играта е тол- 
кова солидна, че е излишно да 
се говори за някакви часове иг- 
рално Време, това е просто... 
Живот. Ако сте склонни да се 
потопите чак толкова естес- 
тВено. 


Началото на пътя към спа- 
сението на света 


Първата Ви задача е да си 


Жанр: RPG | издател: Bethesda Softworks/2K Games | www.elderscrolls.com | хароуер: Р 2 GHz, 512 МВ ВАМ | софтуер: Win АИ | мултиплебър: Yes/No | DVD: 1 


направите свое Виртуално 
“аз”, с Което да Кръстосвате 
широкия свят, Като за целта 
разполагате с доволно много 
инструменти — имате Възмож- 
ност да нагласяте Всичко — от 
разстоянието между очите, 
през големината на носа, go 
Височината на брадичката. 
Ако имате търпение, можете 
дори да се опитате да пресъз- 
дадете собственото си лице. 
Следва избор на раса – имперс- 
ки човек, орк, горски/тъ- 
мен/Висш (high) елф, КотКопо- 
добен Кхаджиит са само част 
от Вариантите. Като привър- 
шите, се оказвате затво- 
рен(а) В мрачна Килия, чиято 
привидно единствена Врата е 


заключена. Тъкмо да се omga- 
дете на размисли за нерадост- 
ното бъдеще, което Ви очаква, 
когато по коридора се задава 
самият император Юриел Сеп- 
тим, Владетел на кралство 
Тамриел. Императорът бяга 
от преследващи го убийци, а 
точно Във Вашата Килия има 
таен проход към Канализация- 
та на Имперската столица. 
Естествено, не се мотаете 
много-много, ами го последва- 
те, само за да станете свиде- 
тел на смъртта му едва ня- 
колко минути по-късно. Ако 
императорът умре без да ос- 
тави живи наследници, няма да 
има Кой да запали драконовите 
огньове В Храма на Единстве- 


ния и светът ще остане неза- 
щитен от чудовищата, идва- 
ши от демоничния свят Obliv- 
іоп. За щастие, с последните 
си сили императорът Ви Каз- 
Ва, че не Всичките му деца са 
мъртви - той Ви разкрива 
тайната на своя незаконен 
син Мартин и Ви натоварва 
със задачата да го откриете 
и да му предадете Амулета на 
Кралете - артефактът, чрез 
който се запалват драконови- 
те огньове. Вие се заемате с 
готовност и Веднага поемате 
на пот... стига да се сетите 
Как по дяволите се излиза оп 
подземието! 

За разлика от други ролеви 
цгри В Oblivion има изненадва- 
що малко пречки пред това да 
си създадете уникален персо- 
наж. Скоро след началото си 
избирате зодия (общо трина- 
десет на брой), а след няколко 
минути — и Клас. Възможнос- 
тите са цели 21 на брой и при- 
състват стандартните стре- 
лец, Войн, рицар, магьосник, ри- 
цар и т.н., но далеч по-интерес- 
но е да си създадете собствен. 
Класът не поставя конкретни 
ограничения, а очертава само 8 
най-общи линии Какво би тряб- 
Вало да е поведението Ви - Все- 
Ки Клас може да използва Всеки 
предмет и Всяко умение, само 
че от тоба някои избличат по- 
Вече полза от други. Например 
Възможно е маг да ходи с mex- 
4 Ки брони и да ползва двуръчен 
| меч, но те излишно ще заба- 
Вят движението му и по-скоро 
ше го ограничабат, докато ри- 
царят например няма такива 


T 


ELTTI 


проблеми. Уменията ca Haŭ- 
различни - бойни (борабене с 
мечове за една и две ръце, с чу- 
кове или кинжали, блокиране на 
удари, Кобачестбо...), магичес- 
ки (има няколко различни школи 
— restoration, destruction и т.н. 
плюс алхимия) и умения, грубо 
Казано, за незабележимост 
(промъкване, акробатика, лека 
броня и ор.). Всяко умение зави- 
си от определена статистика: 
сила, интелигентност, бързи- 
на, издръжливост и др. Ниво се 
качва, Когато Вдигнете някои 
от основните умения на Класа 
си до определено равнище. Toza- 


45 КОМПЮТЪРА 
AMD 2.7 GHz, 1024 ВАМ, 
80 06 HDD, GeForce ЕХ5900 


REVIEW 


Ва maaka иконка Ви уведомява, 
че прябва да преспите и koza- 
то се събудите, да получите 
новите си точки. 


светът на Тамриел 


Дотук със сухата статис- 
тика и простото изреждане на 
статистики! Тези неща не са 
най-важни. Това, Което прави 
Oblivion уникална, е невероят- 
ният свят, В Който се развива 

Т ето. Вече стана ясно, 
огромен, но освен то- 

Ва е изключително жив. Това е 
една от малкото игри, Където 
подробностите от декора не 


ммм. пее Тайете Тод. сом 


24757 


са там просто за украса, а мо- 
гат да бъдат Взети и понякога 
използвани за нещо. Основен 
елемент от играта е Времето 
– ден и нощ се сменят плавно, 
а някои събития стават само 
8 точно определен час: не очак- 
байте известен престъпник да 
се появи по обяд само защото 
имате Куест. Присъстват 
стотици Книги, които по Жела- 
ние можете да прочетете, ако 
се интересувате от история- 
та на света – авторите бук- 
Вално са си счупили пръстите } 
от писане. Всеки град, градче, 
село и дупка са различни и имат 


плащаш 1 
играеш 2 часа 
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1 своя собствена уникалност. 
4 Жителите на Всяко населено 
място не са статични, а оби- 
Калят наоколо през деня, Всеки 
зает със свои си неща, поняко- 
га се спират да разменят две 
приказки помежду си, а през 
нощта се прибират по домо- 
бете си и заключват Вратата. 
Разговорите с тях са инте- 
ресни, защото макар повече- 
то да не Казват нищо същес- 
тВено, никога не се знае Кой 
| може да Ви даде задача или да 
Ви насочи В правилната посока 
по Време на мисиите Ви. Дори 
има нещо Като мини игра за 
убеличабане на тяхното пред- 
разположение Към Вас, В Която 
ще трябва да следите израже- 
нието на лицето им. Всеки ред 
| В играта е озвучен, при това 
(особено за Ключовите персо- 
нажи) на доста Високо ниво. 
Поради невероятния размер на 
света, е Възможно да пътува- 
те от град В град само с няКол- 
Ко Кликвания по Картата, като 
играта ще изчисли Колко Време 
би Ви отнело това пътуване и 
ако тръгнете по обяд напри- 
Й мер, Когато пристигнете, Ве- 
че ще е Вечер. 

Все пак разкриването на 
| Картата пеш е доста по-за- 
<) бавно, да не говорим, че така 

4 ще откриете още скрити мес- 
та и допълнителни Куестобе, 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНЪТ в валиден 
ДО 31 МАЙ 


ТЕД: 971 49 34 


koumo иначе бихте пропуснали. 
По-нататък 8 развитието си 
ще можете (а улесните 
странстбанията си Като си 
Купите Кон и дори Къща, koge- 
то да Живеете, дори можете 
да инвестирате В магазин! 
Присъстват още доста дреб- 
ни мини задачки, с които да се 
занимавате, Като например 
отварянето на ключалки, алхи- 
мията, писането на свои сви- 
тъци с магии... 

Авторите са се постарали 
пребиваването Ви В Тамриел да 
е максимално разнообразно и 
го постигат чрез множество- 
то задачи извън оснобната ис- 
тория. Макар основната линия 
да продължава около 40 часа, 
ако се опитате да изпълните 
Всички Куесто8е В играта, по- 
добре умножете горното по 
десет. Повечето мисии са Кол- 
кото е Възможно по-малко Кли- 
ширани - например 8 една от 
Вас се иска да решите пробле- 
мите с плъхове на една Жена. 
Тръгвате Към Къщата 0 с убе- 
деността, че това ще е поред- 
ната задачка тип “убий пет 


плъха и ми донеси опашките 
им”, но Всъщност госпожата 
Ви разкрива, че нещо убиба 
плъховете и иска от Вас да ги 
спасите! :) Лично аз бях прият- 
но изненадан от това разчуп- 
Ване на Канона. Има още ge- 
сетки такива примери — (шесі, 
8 който помагате на художник 
Като Влизате В Картината му 
и се биете с рисувани троли; 
друг, Където залавяте банда 
от жени-прельстителки, kou- 
то Водят женени мъже go мал- 
Ка Коща извън града и там ги 
ограбват и още много други. 
Отделно присъстват и гилди- 
ите - две официални (на бойци- 


те и на магьосниците) и ня- 
Колко скрити. Те предлагат 
долги поредици от задачи, с ko- 
ито да се издигнете В ранг и 
евентуално да станете grand 
master, като обикновено не е 
проблем да сте В аве или пове- 
че гилдии, а защо не и Във 
Всички. 


Цялата информация за ал- 
тер-егото Ви - ниво, умения, 
магии, барабар с инвентара и 
Картата, са наблъскани на ед- 
но място - В Журнала Ви. Макар 
малко объркващ В първия мо- 
мент (говоря от името на 
геймър, Който за съжаление не 
е играл предишните части от 
поредицата), Впоследствие ин- 
терфейсът става лек и интуи- 
тибен. Малък смут предизвика 
Въпросът Как, да му се не Види, 
се изхвърлят предмети от ин- 
Вентара, но и това бързо Ha- 
мери своето разрешение. :) 

Всичко, описано дотук, е 
реализирано с очарователна 
графика, която, освен че радва 
окото, силно допринася за реа- 


лизма. Особено Внимание е 
обърнато на лицата на МРС- 
тата, които са детайлни, уст- 
ните им са синхронизирани с | 
говора, гримасите дори са 
Важна част от геймплея. УВи, 
тоба идва на понякога твърде 
Висока цена - на моменти (0с0- 
бено при битки) кадрите В се- 
Кунда рязко падат и управлени- 
ето става доста трудно. С 
други думи, играта е лакома за 
ресурси Като софийското 
метро. Освен това често има 
Кратки, но Все пак дразнещи и 
ненужни loading моменти - 
например, Когато исКате да 
слезете В мазето на някоя Ко- 
ща. Впоследствие Въпросно- 
то мазе се оказва метър на 
два голямо и празно, тогава 
разбирате че Въпросното за- 
реждане едва ли си е струвало, 
но Какво да се прави. 

Играта, разбира се, не е 
идеална и част от проблеми- 
те 0 са свързани с изкустве- 
ния интелект на МРС-тата. 
Докато А.І. на противниците 
е на доста добро ниво (отбяг- 
Ват трели и блокират атаки, 
бягат да търсят помощ или 
Ви преследват, ако Ви усетят 
слаб), то това на приятелски- 
те и неутрални човечета има 
още хляб да яде. В битка поч- 
ти Винаги застават директ- 
но между Вас и противника и 
без да искате ги удряте, а те 
странно защо се сърдят - В на- 
чалото неволно ударих царчето 
Мартин и момъкът почна да ме 
налага - естествено, наложи се 
да зареждам по-ранен save. 

Добре че функцията quick 
заме е постоянно Възможна и 
много улеснява нещата. Хора- 
та В градовете пък, макар 
обикновено да се държат goc- 
тоВерно, понякога ще Ви се 
разкрещят секунди след Като 
са Ви поздравили за няКаква 
добре свършена работа. Друг 
път пък можете да ги събуди- 
те посред нощ и те ще разго- 
Варят с Вас спокойно сякаш ни- 
що особено не е станало. 

Имайте предвид, че игри 
Като Oblivion искат буквално 
месеци, за да се разучат, така 
че не ме съдете твърде стро- 
го, ако съм изпуснал нещо. :) 
След написаното дотук нямам 
Какво друго да добавя, осбен че | 
играта е невероятна и адски 
пристрастябаша, истински 
must һауе за Всеки фен на жанра. 

Пламен Димитров 


е премини безплатно Към 
промоционалната абонаментна 
програма GloBul 30+ 

- 8 AB. без ДДС месечен абонамент 

- 30 минути за разговори Към GloBul 

и фиксираните мрежи В страната 

е Вземи телефон на изключителна цена 


^B. с AAC ^8. с ДДС 


Предложението е Валидно за Всички потребители на В-соппесі, чиито Карти са активни от най-малко 3 месеца, и при 
сключване на едногодишен догоВор с абонаментна програма по избор. НоВата SIM Карта е безплатна. Покупката на 
телефон не е задължително условие за преминаване Към абонаментна програма. КоличестВата на телефоните са Slo 
ограничени. Пълна информация В търговската мрежа на GloBul u на www.globul.bg 


Тоябба да ви припомня, че мистериоз- 
ната епидемия успя да унищожи няколко 
прекрасни градчета 8 северната част на 
страната. Източникът и обстоятелст- 
Вата, при Които тази трагедия е Възник- 
нала, са все още незнайни. Има доста не- 
ща, Които не могат да бъдат обяснени. 
Епидемията действа, сякаш има свое 
собствено съзнание. Без съмнение зад 
нея стои някаква непреодолима Воля. В 
противен случай Как ще обясните факта, 
че Все още никой не е успял да я победи? 
Или пък това, че болестта отнема онези, 
Които най-много ценим и обичаме? Тя из- 
бира своите жертви доста придирчиво. 
И ако се опитат да 0 се противопоста- 
Вят, Винаги се Връща... 


Капан, от който няма измъкване 


athologic 


Как бихте постъпили, ако се озовете 
В едно малко мистериозно готическо 
градче с потискаща атмосфера и чудати 
Жители, сгушило се далеч от цивилизаци- 
ята на границата на Вашата страна? 
Място, от което няма измъкване, Което 
много скоро ще се превърне В собствена- 
та Ви гробница, ако не откриете начин да 
унищожите злото, Върлуващо В него. А 
то е истинско, макар че не може да го 
пипнете или Видите. То е навсякъде, при 
Все че няма Как да го плените или убиете. 

Това е чумата... Пясъчната чума, за 
Която няма лек. Никой лекар Все още не е 
съумял да открие цяр за това ужасно не- 
що, Което изгаря човешките Вътрешнос- 
ти за един Кратък миг, съпроводен от 
отблъсКкващи гърчове и нечовешко стра- 
дание. 

А Вие дали ще успеете? Ще помогнете 


ли на Жителите на градчето? Или ще се 
погрижите единствено за себе си? 


За отрицателно Време Pathologic се 
превърна В една от най-добрите игри, из- 
лизали някога на територията на Русия. 
Тя обра почти Всички Възможни награди и 
ако питате мен, ВсичКи са напълно заслу- 
жени. Идеята 0 е уникална и целият гейм- 
плей В нея е сведен до едно-единстВено 
нещо - оцеляване. Като пътят до него 
зависи от Вашия собствен избор. Ще 
бродите из прокаженото градче и ще 
търсите източника на заразата от пър- 
Во лице. Уви, опция за трето не е предви- 
дена, а и няма да има такава. Това обаче 
не е Кой знае Колко голям проблем. Дори 
напротив - гледната точка, избрана от 
авторите, ще Ви позволи да се потопите 
максимално дълбоко В потискащата am- 
мосфера на Pathologic. 


С Всеки изминат ден чумата малко по 
малко ще поглъща града. Ще чувате Все 
по-силен хор от стенания, Който ще се 
носи над земята. Ще четете болка, стра- 
дание и уплаха В очите на Всички. Дори 00- 
мовете ще се гърчат В агония - техните 
стени ще се издуват, а прозорците ще се 
покриват с ален мухъл. Кръвта ще е нав- 
сякоде, а труповете ще Ви препъват на 
Всяка Ваша Крачка. И само по чудо ще се 
спасите. 


Трима избраници 


В това забравено от Бога градче ще 
се озоват трима души: Даниел Данковски 
- бакалавър по медицина, чийто единст- 
Вен шанс да спаси лабораторията си, е да 
дойде тук и да открие неоспоримо дока- 
зателство на своите противоречиви гле- - 
орш за смъртта; Артемий Бурах - хи- 
рургът, Който за отрицателно Време си 
спечелва прякора Изкормвача и бива несп- 
раведливо обвинен В няколко убийства, 
Включително и В това на своя собствен 
баша; и Благочестивата - момиче с мис- 
териозни лечебни способности, Което се 
събужда В прясно изкопан гроб и няма аб- 
солютно никаква представа Как се е 030- 
Вало там. Всеки един от тях ще изживее 
дванадесетте игрови дни В Pathologic по 
напълно различен начин. 

Ще стане свидетел на едни и същи съ- 
бития, но ще ги прекара през собствения 
си мироглед. Ще се опита да намери раз- 
решение на проблема, но така, както той 
намери за добре. И ще се стреми да раз- 
гадае мистерията на древната степ, ko- 
ято е обгърнала суеберното селище, cmu- 
га болестта да не го поголне преди то- 
ба... Докато играете с Бакалавъра напри- 
мер, Изкормвача и Благочестивата също 
ше се изябябат Като МРС-та, Които ще 
искат или да Ви помогнат, или да Ви уни- 


щожат. Те ще действат независимо от 
Вас, а няма да представляват просто ал- 
тернативни герои, с които бихте могли 
да преминете през историята 8 Раїћо- 
logic. 

Въобще, нещата са преплетени no eg- 
ин много особен и интересен начин. И ос- 
таба единствено да се надяваме, че реа- 
лизацията ще бъде успешна. 


Както Вече стана дума, това ще бъде 
основният Ви приоритет. Вашето здра- 
. Вословно състояние е първото нещо, за 


което ще трябва да се грижите. За да 

се чувствате В кондиция, ще трябва да 

ядете и спите — точно както В истин- 

ския живот. Ако нямате пари за храна, 

Винаги може да оберете някого, но се 

постарайте никой да не Ви хване. Защо- 
то тогава репутацията Ви ще се Влоши. 
Ако убиете някого пък, тогава нещата 
ще станат още по-напечени. За щастие 
хората 6 града са прекалено наивни. Днес 
може и да Ви мразят до мозъка на кости- 
те си. Но ако утре решите да сторите 
някое добро дело за тях, например да об- 
лекчите болката на някого, ще забравят 
на мига Всички злини, които сте причини- 
ли. 

Тъй Като ще прекарате следващите 
дванадесет дни от живота си В поста- 
Вен под Карантина град, опасността оп 
зараза ще Ви дебне на Всеки ъгъл. Наложи- 


ИТЕ СВОЯТА СО 


ГАЛА 


ЧЕСКА САГА! 


З 


телно е да носите със себе си някакви ан- 
тибиотици. Макар че увреждат организ- 
ма ви, те могат да Ви бъдат от мини- 
мална помощ при контакти с болни. Вина- 
ги подменяйте орехите си, когато посе- 
щаВате домовете на пациентите, защо- 
то дори и да ги преварите, това няма да 
унищожи микробите напълно. Мога да Ви 
гарантирам едно - животът В селището 
ще Ви се стори като един кошмар, от 
който ще искате неистово да се събуди- 
те. Светът на Pathologic е изключително 
комплексен. Той е изтъкан от легенди и 
митове за свръхестествени същества, 
а суеверията и табутата В него са част 
от ежедневието на Всички. И нарушаба- 
нето на Всеки неписан закон ще коства 
живота Ви. Отношенията с десетките 
КРС-та 8 селището ще залегнат 8 осно- 
Вата на геймплея – любов, страх, омраза, 
съвест са Все чувства, koumo не са им 
чужди. Но това не означава, че няма да ви 
се наложи да използвате и оръжие, за да 
се справите с размириците, които ще 
последват неимоверно след обявяването 
на бедствено положение В града, В който 
сякаш Времето е спряло. Макар че повече- 
то пушки едва-едва успяват да произве- 
дат нормален изстрел, Кухненските но- 
ЖоВе и скалпелите ще бъдат достатъчно 
смъртоносни 8 правилните ръце. Особе- 
но 8 тези на хирург. - 


Финално 


И така, какво повече мога да Ви Кажа 
- английската Версия на Pathologic е Вече 
готова, а българската се намира Във фи- 
налния стадий на своята локализация. 
Много скоро този уникален хорър ще се 
появи и на родния ни пазар с над четирис- 
тотин хиляди думи, преведени изцяло на 
езика на Ботев. И тогава ще се озовете 
В капан, В който единствената Ви мисъл 
ще бъде Как да оцелеете... 
Владимир Тодоров 


Предложението, което не можете да отхвърлите 


The Godfather Тһе бате 


тази планета, Което да не е чубало 

за Тһе Godfather (“Кръстникът”). 
Трилогията, чиято първа част бе засне- 
та от Франсис Форд Копола преди повече 
от тридесет години. Филмът, Който из- 
Вади на показ гангстерския свят такъв, 
Какъвто го е Видял Марио Пузо В своя ед- 
ноименен роман. Една история за уваже- 
ние, пари и Власт, която най-накрая наме- 
ри място В плановете на геймпроизводи- 
телите. Благодарение на закупения от 
Paramount Pictures лиценз, Който позволя- 
Ва на програмистите от ЕА батеѕ да 
претворят филмовия продукт В Компю- 
тырна игра, Тһе Godfather Тһе Game е Вече 
факт. Това заглавие предлага на геймъри- 
те Възможността да изживеят един 
Виртуален гангстерски живот, тясно 
свързан с Великата мафиотска фамилия 
Корлеоне. И Въпреки че г-н Копола не е 
особено Впечатлен от играта, тя опре- 
двлено заслужава Вашето Внимание. 


Направи си сам 


Подобно на спортните игри, написани 
от ҒА батез, и тук първото нещо, което 
можете да правите с героя си, е да се 
погрижите за Външния му Вид. Размър- 
дайте Въображението си, за да Визуали- 
зирате собствената си представа за 
перфектен италиански мафиот, сложете 
му очила, брада и шапка с периферия - из- 
борът е изцяло Ваш. Впечатлябашо е 


Е ли има съзнателно същество на 


многообразието от опции, чрез koumo 
бихте могли да оформите Всеки детайл 
от екстериора му. Като започнете от 
цвета на очите и стигнете до Вида на 
обувките. Не си струва обаче да губите 
много Време В това занимание, защото 
Всеки път, Когато лоудвате запазена иг- 
ра, ще можете да Купувате нови дрехи и 
да променяте първоначалния Вид на пер- 
сонажа си. Естествено, Възможността 
за обновяване на гардероба не е добавена, 
единствено за да задоволи нарцисизма 
Ви. Колкото по-скъпи са парцалките, с Ко- 
ито сте се накичили, толкова по-респек- 
тиращ Вид ще придобиете. А това опре- 
делено е от значение. Все пак, не забра- 
Өяйте, че сте гангстер, а едно от Haŭ- 
Важните неща за Вас е убажението на 06- 
ществото. 


Спеща с Лука Брази 


След Като приключите с оформянето 
на Външния си Вид, ще попаднете В poue- 


те на един от най-преданште хора на Дон 
Вито Корлеоне - Лука Брази. Той ще Ви на- 
учи на основните принципи В “занаята”. 
Неща, които Всеки млад нюйоркчанин със 
сицилиански произход трябва да знае, за 
да бъде изряден гангстер. Причината са- 
мият Кръстник да Ви Вземе под крилото 
си, и да заповядва на г-н Брази да Ви научи 
на поВа-онова, се Крие В близкото мина- 
ло. Преди няколко години баща Ви е бру- 
тално разстрелян на улицата. Тогава сте 
Все още дете, но сега сте достатъчно 
пораснал, за да може майка Ви да напомни 
на Кръстника за злополучната случка и за 
лоялността на нейния мъртъв съпруг 
Ком фамилията. Всичко тоба се случва В 
сватбения ден на дъщерята на Вито Kop- 
леоне - събитие, В рамките на което ни- 
Кой сицилианец не отказва молба, отпра- 
Вена към него. Така стеклите се обстоя- 
телства се оказват жизненоважни за Ba- 
шето развитие и доближаването Ви 00 
фамилия Корлеоне. 


В началото на мафиотската си Карие- 
ра ще поемете изпълнението на дребни 
задачи. Един от основните бизнес мето- 
ди, с Който ще си служите, е прегобаря- 
нето, В Което трябва да сте наистина 
добри. Благодарение на системата за уп- 
равление Blackhand свободата на дейст- 
Вие е изключително голяма. Начините, по 
които можете да сплашвате собствени- 
ците на малки магазини и заведения са 
буквално десетки. Като прибавим Към 
тоба и системата за “заключване на ми- 
шени” (Pressure Point Targeting), измъчва- 
Hemo на противници се превръща В uc- 
тинско удоволствие. Когато трябва да 
бъдете убедителни, ще можете да стре- 
ляте В телата на Враговете си, но без да 
ги убибате, прицелвайки се В коленете 
или раменете им. По този начин и най-Ко- 
равите типове, които са устояли на зап- 


лахите и блоскането на главите им В 
тезгяха, ще се пречупят пред силата на 
Фамилията. 


Под формата на ин-гейм филмчета 8 
сюжета са подпъхнати редица сцени от 
филма Тһе Godfather. Фабулата се разгръ- 
ща, следейки структурата на трилогия- 
та, като Към нея е прикрепена личната 
история на Вашия герой. Някои от миси- 
ите са директно изкопирани от филма. 
Например, ще поставите пистолет 6 
тоалетната на ресторанта, 8 Който 
младият Мабкъл Корлеоне застрелва 
“Турчина”. В друга мисия ще се Включите 
8 убеждаването на филмо8 продуцент, 
който плрябва да приеме споразумение, 
отправено от Фамилията - Като посред 
нощ занесете Конска глава В леглото му. 
По Време на игра ще се натькнете и на 
други моменти, които са загатнати 86 
филма, но не са показани. 


Както В оригиналната история на Ма- 
рио Пузо, така и 8 Тһе Godfather Тһе бате, 
сюжетът е ситуиран В НЮ Иорк и обхва- 
ща Времевия период от 1945 г. до 1955 г. 
За да бъде по-лесно ориентирането В го- 
лемия град, той е разделен на пет части: 
Малката Италия, БруКлин, Мидтаун, Кух- 
нята на ада и Ню Джърси. Всяка от тях 
се управлява от определена фамилия. С 
помощта на няколко полезни менюта, мо- 
жете да получите информация за Взаимо- 
отношенията между Вашата и Всяка eg- 
на от другите мафиотски организации. 
Настроенията се менят според действи- 
ята Ви (vendetta показателят) и варират 
от неутрални до Враждебни. Всяка гангс- 
терска фракция притежава собствена 
резиденция. В по-напреднал стадий от 
развитието на геймплея, ще можете да 
Взривявате противниковите “гнезда” и 
да устано8ябате контрол Върху тях. По 


отношение на основната сюжетна линия, 
която се развива успоредно с филма - 
Всичко е строго линейно. Но ВъВ Всички 
останали игрови аспекти имате безкрай- 
на свобода да правите каквото пожелае- 
те. Можете да предизбикбате улични 
Войни между фамилиите, да Крадете биз- 
неса им, да Взривявате главните им pe- 
зиденции и т.н. 


Как се правят лесни парички? Начини- 
те, по които това може да стане, са ня- 
колко. Най-доходно е изпълнението на Mu- 
сш, свързани с основата сюжетна линия. 
Също така, 8 Края на Всяка седмица, ще 
получавате Вашия процент от парите, 
които Фамилията печели благодарение на 
“работата” Ви. Третият начин за забога- 
тяване е Взривяване на сейфове и ограб- 
Ване на труповете, оставащи след Вас. 

ОсВен за финансовото си състояние 
ще трябва да помислите и за натрупба- 


19 стотинки 


на компютър месечно 
струват Всички игри 
на бгатіѕ за геймКлубовете 


БаШе“ХХааез 
MARCH! 


Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към Компютърните 
клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, Която дава право ВсяКа закупена 
игра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 лв. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри, koumo 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 

До 10 Компютъра - Зиери 
От 11 до 20 Компютъра - 5 игри 
От 21 до 50 Компютъра — 10 игри 
От 51 00 100 Компютъра - 15 игри 
Над 101 Компютъра - 20 игри 


ХПосочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


Компютърни игри на български 


ГРУП | 


Търговски партньор на бгаті за клубовете 
8 цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


Информация за игрите: 
www.gramis.com 
info@gramis.com 


Сключване на лицензионни договори: 
“Трансфер Груп” ЕООД, 

gsm (088) 8393141 

тел. (032) 624080, 6. 101, 103 


нето на респект точки. Тях също ще по- 
лучабате при изпълняване на мисии от 
основния сюжет. А също и чрез различни 
действия, които по някакъв начин Възпи- 
табат уважение Към Вашата личност. 
По-Важно обаче е не Как, а за какво може- 
те да използвате тези своеобразни ре- 
сурси. Парите - за наемане на хотелски 
стаи (8 Които можете да запишете 
прогреса си, да заредите с амуниции и да 
Възстановите здравето си), закупуване 
на оръжия и ъпгребдването им, Както и 
за подкупване на Корумпирани ченгизи. 
Респект точките изпълняват сВойство- 
то на опита 8 ролевите игри. С тяхното 
натрупване получавате Възможността 
да качвате нива, които се разпределят 6 
няколко Класа: здраве, бойни умения, 
стрелба, и други. 


Оръжия, жени, коли... 


Придвижването между отделните pa- 
пони на града се извършва с помощта на 
превозни средства. Ще получите Възмож- 
ността да поемете управлението на ня- 
Колко модела ретро “Каручки”, пикапи и 
други. Във Всеки момент ще можете да 
откраднете Всяко Возило, Което си харе- 
сате, но по-сериозен проблем ще се окаже 
неговото управление. Освен това, koza- 
то блъснете някоя Кола, движеща се пред 
Вас, тя директно спира на място. Вмес- 
то да излети нанякъде или да се преобър- 
не, тя просто намалява скоростта и В 
Крайна сметка спира, а Вие трябВа да я 
заобиколите. Повярвайте ми, това е на- 
истина досадно занимание, защото поло- 
Вината игра се състои В придвижване от 
точка А Към точка Б. Позитив, Който go- 
някъде оправя нещата, е Възможността 
за повреждане на колите, Което 6 някои 
случаи довежда до ефектни ВзривоВе. Ka- 
то един истински мафиот, освен че ще 
Крадете Возила, ще Ви се налага и да паза- 
рувате от улични продавачи. Те са отбе- 
лязани на Картата, а от тях можете да 
закупите Всичко необходимо — от амуни- 
ции до Коктейл молотов и динамит. 

Арсеналът е съобразен с различните 

„по характер мисии. Поради тази причина 
ще можете да боравите еднакво добре 
както с Корда за душене, така и с Кок- 
тейл молотов. Оръжията, които ще Ви 
помагат В уличната Война, са няколко Ви- 


да пистолети, бухалка, корда за душене, 
Водопроводна тръба, Картечница, пушка, 
коктейл молотов и динамит. Мафиоти- 
те са известни със своите обноски и 
добро Възпитание – Качества, които Же- 
ните харесват. По Време на игра ще мо- 
жете да изпробвате неотразимия си чар 
Върху Всички разголени мадами, Които 
срещнете. Ако бъдат успешни, флирто- 
Вете ще Ви донесат допълнително Коли- 
чество респект точки. 


Е стига де. Не може всичко да е ок, нали? 


Един от малкото недостатъци на Тће 
Godfather Тһе бате откриваме В някои ac- 
пекти от Визуалното оформление. С ръка 
на сърцето заявявам, че петте квартала 
на Ню Иорк са пресъздадени напълно про- 
фесионално. По улиците на града се забе- 
лязват детайли, които правят атмосфе- 
рата изключителна. От друга страна 
обаче, някои от Вътрешните помещения 
са леко недоизпипани, също така не Всич- 
Ки персонажи са на едно и също Визуално 
ниво. Имам чувството, че за някои е по- 


ложено повече усилие, отколкото за дру- 
ги. Мисля, че Вече сериозно навлезли В 
2006-та година, игрите трябва да при- 
тежават по-добро графично оформление. 
Не че Визията е лоша, просто според мен 
трябва да е по-добра. Такъв съм си аз, 
перфекционист В някои отношения. 

В по-голямата част от Времето, пре- 
Карано В Компанията на Тһе Godfather Тһе 
бате, ще се лее основната мелодия оп 
Тһе Godfather. Звуковите ефекти, озвуча- 
Ването на героите и ВсичКо останало, 
свързано с този аспект от играта, е на 
нужното Високо ниво. 


Фамилията те очаква 


Интересно е Как 8 Тһе Софатег Тһе 
бате Всеки може да открие нещо, което 
да му допадне. Може би точно В това се 
крие формулата на успеха 0. За феновете 
на филма тя съдържа един задълбочен 
поглед Върху отделни, запомнящи се MO- 
менти. За тези, които не са гледали три- 
логията, играта предлага страхотен 
геймплей, който не Ви оставя да скучае- 
те и секунда. Садистичните методи, 
чрез които “Водите преговори” и богати- 
ят набор от методи за мъчения и убива- 
не, ще допаднат на много хора, които пък 
Вообще не се интересуват от история- 
та на заглавието. От оруга страна, 
Всички геймъри, които са се зарибили по 
Майа или GTA, със сигурност ще намерят 
общ език и с продукта на ЕА батез. Така 
че не се чудете много, а инсталирайте 
играта, гледайте трилогията на г-н Ко- 
пола и се превърнете В част от Фамили- 


Асен Георгиев 


ТИ поръчв:! 


изпрати ѕтѕ на номер обади се от 


2260 С 2 


мтел и глобул мтел и глобул 


какво е folk пакет? ~ 
|- порьчбаш продукт и го изтегляш 
f- кото бонус можеш да изтеглиш дба 
безплатни продукта 

|- поръчалите най-много пакети през 
месеца могат да изтеглят още един 
| безплатен продукт 


и итове моно 


Il cool | ft. į lo - control myself нобо 718746 718747 
meck - thunder in my heart again нобо 718748 718749 
axwel - watch the sunrise нобо 718750 718751 


пожелай me камасутра’ ВЕНЕ" 
тези секси |: научи тайнството на — 


жени ще 3 пълното задоволяване | видео тонове 
осъществят притозевняване нова 


Ве врем ди 


tarkan - bounce ново 718752 718753 най-горещите - = f 

румънеца n енчев & слави - ako кажеш не 718754 718755 ти нен „В il i peppe мания 
usher - superstar хит 718756 718757 PA) Т | В 

shakira - hips don't liexum 718758 718759 71 8890 в. а тори мы 
sean paul - temperature хит 718760 718761 mans ma = = ғ ШІ. г 
пе уо - so sick 718762 718763 


clea - ме don't һауе їо take our clothes ой 718764 718765 
аКсеп! - Куйе хит 718766 718767 Д | 
тадоппа - ѕоггу 718768 718769 

the pussycat dolls - Беер хит 718770 718771 № 


г. kelly - burn it up 718772 718773 ы - 

hi tack - 718774 718775 4 | | поддържани модели д5т-и: 

Дада z невад 718776 71877711 1171889211 j 3 А И Nokia Stras 60 (3230, 6260 0600, 6620, 6630, 6670, 
the black eyed peas - pump it хит 718778 718779 тт», | ате. Шы Мера с изиска я 


50 сеп! - hustlers ambition 718780 718781 
nato - сһогіауоп хит 718782 718783 
daddy yankee - rompe 718784 718785 
arash ft. helena - arash xum 718786 718787 БР | 
shakira - don't bother 718788 718789 

pachanga - loco xum 718790 718791 
fort minor - believe me 718792 718793 


_ TRUE TONE 
'афобе и збици 
филмов лаф - като говориш с мен 


а ще мълчиш 
71 8896 4 филмов лаф - аб тя мене на бальк 718858 


ли щи ми прави 


718857 | 


50 сеп! - you're killi 718859 
crazy frog - popcorn xum 718794 718795 сокче й Башы а пак бе 718860 | 
филм - бързи и яростни нобо 718796 718797 бай брадър - бай брадъре 718861 

| Филм - kill Ь ново 718798 718799!) Й момиче - гасподине, търсят ви 718862 
филм - бригада - сватбата на белов 718800 718801! ти мене уважаваш ли ма или 718863 


| тв сериал - orange county хит 718802 718803 В} { | х Ул 9 не ме уважаваш 
тв сериал - изгубени 718804 718805 ! ` al 4 аларма - миличък време е да ставаш 718864 
вероника - на добър час ново 718806 718807 (71 8901 | 2} 718904 Ай Д женски глас - ей злато, вдигни го бе 718865 
marga - хронична липса на любов ново 718808 718809 - я ; z 4 ен сладур; аговдигни“тоя телефон 718866 
камелия - ти не спря ново 718810 718811 "| 27279 А 15 ў > | | айшето - свирки правим секви кн 
Е н ? левскар - само левски 

ивона седем лниневӣ 710812 718813 4 е ) ТІ > КИТ секси мацка - телефонен оргазъм 718869 
глория - приличам ли на вятъра хит 718814 718815 | \ 1 ) я стени ео 718870 
соня немска - свалячи 718816 718817 7% чи Г 

| | е нап 718871 
преслава - лъган си и ти XUM 718818 718819 718906 | 718907 у} екетн н ге 718886 
камелия - има любов 718820 718821 = ( = девета ет а рана 
азис и малина - черните очи хит 718822 718823 |} 8. : іш” E pan | жартас лелер өзе төге я тту 
ивана - полужива 718824 718825 о — енд ли ааа Е 
борис дали - пиян хит 718826 718827 ноя ы əй 718874 
соня немска - в сряда се приготви хит 718828 718829 F | | поб - chorjavon 718875 
ростислава - мило мое 718830 718831 1236718913 718914 JŲ Ва Я | hi tack - say say зау 718876 
райна и константин - ти си ми всичко хит 718832 718833 - й а тенет | даа morandi - love те 718877 
преслава - финални думи хит 718834 718835, а: каб} 


mission impissible 2222 718878 

e Э преслойое | розовата пантера 718879 

Вероника борис дали- поли малина и озис- секса и града 718880 

на добър час пиян газале петьк черните очи прайс 718922 | кенішке 718881 

| 2 и ь | 5 добрият, лошият и злият 718882 
ағ < р 

е | ; ее к ченгета от бевърли хилс 718883 

| я ! | - И | кръстника 718884 


бригада 7188854 


(18932) (218933 (718934 718935] | 


магда-хронична глория-приличам яница - анелия -_ 
липса на любов ли на вятъра пристанище не спираш 
«99 


$ т 162 | (92 


1, р f 4 b \ | A 
(ІҢ (718931, лете) 75220) 


високоскоростни дбе мацки изненада 
а теб абпомобили се лижат между краката 


7 Е | = [ румънеца и enues & слави - 718836 
| j nig | ако кажеш не 
ж” i вероника - завинаги тя 718837 
pr = соня немска - сваляч 718838 
глория - приличам ли на вятъра 718839 
morandi - nato - ishtar- hi tack - секс старае 715840 
сһогјауоп habibi sawah say, say, say инструктор ат емилия - още мисля за теб 718841 
oy а димана - към тебе тичам 718842 
азис и малина - черните очи 718843 
райна - като летен грип 718844 
райна - по полека 718845 
преслава - лъган си и ти 718846 
à ивана - полужива 718847 2 
див борис дали - пиян 718848 5 
оргазьм сб бон вЫ френска Френска диб секс м - сини очи 718849 НУ 
| т" x ) Й | соня немска - в сряда се приготви 718850 Е. 25; 
A ЕС 7% од 3 1 преслава - 100 причини тн 718970 ЕБ 
Y С а ивана - животът продължава 718852 у 5 рр 
ҒА-8 E 4 D зе N 182 À n82 d : преслава - нямам право 718853 № ста пор 
(зе Е а ге y ивана - парфюм 718854 а 7 прете НА 
\ (718952) ( (718955) (718956) 71 8957) 718958 718962 | | цеца - ролей град 718855 № Черно бяло пого, № 
= тән вероника - сериен льжец = 718856 х н NSA 


7 Услугата и съдържанието се предоставят от М Телеком ООД. За информация и при проблеми, изпрати e-mail на info@folk.bg като укажеш номера на мобилния ти телефон. За да получиш поръчаните продукти обикновено е необходимо да имаш. активиран МАР и съответни настройки от мобилния ти оператор, иначе е възможно продукта. дач 
не може да бъде доставен. За да провериш дали можеш да получиш даден продукт на твоя GSM преди да поръчаш, зареди мар ок Ба през мобилния си телефон (мар browser) и въведи кода на продукта от рекламата. Всеки поръчал полифонична мелодия, java игра, true (опе, еротични цветни картинки или анимации, видеоклип или тема, 
получава ТОР продукт абонамент и в продължение на 3 седмици ще бъде информиран за най-добрия продукт на седмицата. Абонаментьт се активира чрез потвърждаване на поръчката и може да се спре по всяко време с изпращане на SMS със съдържание STOP и името на абонамента на номер 2250. За изпълняването на поръчката и 
получаването на абонамента са необходими 2 SMS-a. Изпращането на 1 SMS на номера 2260 и 2225 струва 2 лева без ДДС, изпращането на 1 SMS на номер 2250 струва 0.50 лева без ДДС. Поръчване на продукт чрез обаждането от стационарен телефон на номер 0900 40 400 струва 1,50 лева без ДДС на минута и не активира ТОР продукт 
абонамент, Разходите за п данни чрез МАР или GPRS са за сметка на клиента и се заплащат директно на мобилния оператор. Пълните Общи Условия за ползване на услугата могат да се намерят на һір:/Лмул:їтеѕћ.ба/аог а поддържаните модели телефони на http: гАгеѕћ.Б9/95т5.. 
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MATCHISTATS) 


RCTONIZONES 8 


Sean St. Ledger heads the ball on 


Футболни премеждия за сезон 2006 


SCREENHISTORV 


Championship Manager 2006 


m kpexkume ми наблюдения u нови- 
нарските сводки оставам с Впе- 
чатлението, че управлението на 
футболен отбор е нещо прилично сложно. 
От една страна на тепиха застават гру- 
па леко претенциозни футболисти със 
склонност към травми, купчина пари, Ко- 
ито имат странното свойство да при- 
иждат и изчезват с учудващата лекота 
на заблуден електрон и тълпа от фенове, 
които приличат на добре отглеждан Ко- 
тарак - преминаването им от болна 
„мъркане“ на Вълна „остри нокти“ е миг- 
нобена и изненадваща. От друга страна, 
Комбинацията от тези основни Компо- 
ненти плюс още стотина дребни детай- 
ли правят от професията на футболния 
мениджър нещо прилично атрактивно и 
забавно. 
За съжаление повечето простосмър- 
тни индивиди се добират трудно до no- 


А ообни позиции. Ръководните сокърни noc- 


тобе почти гарантирано отиват В Aanu- 
те на бивши футболни Величия и персони 
със завиден мутро-финансоВ ресурс... 
Единственият начин, по-който наша 
милост може да изпита поне частично 
усещането от ръководството на отбор, 
както и 8 много други случаи (управление 


графика 


Жанр: football sim | издател: Eidos | www.championshipmanager.co.uk | хароуер: Р 1 GHz, 256 МВ ВАМ | софтуер: Win АШ | мултиплебър: Yes/No | СО: 1 


на самолет или пукане с танк), опира до 
прилична Компютърна симулация. Тук на 
сцената излизат няколко игрици, но Как- 
то почти Винаги, челното място В Класа- 
циите се заема от продукт на Eidos - He- 
безизвестния Championship Manager и He- 
гоВата поредна серия, носеща индексче- 
то 2006. 


совите не са това, което са... 


Интересното В случая е, че зад името 
на играта се Крие един не съвсем ориги- 
нален продукт. Преди известно Количест- 
Во луни разпространителите от Eidos и 
авторите на предходните прочути час- 
ти на геймката – Sports Interactive pewa- 
бат да поемат по свои собствени nomu- 
ща. Като резултат голямата акула Взима 
името, а малката понася сос себе си са- 
мия софтуер, който се превъплъти В нов 
продукт, наречен Football Manager. 

Е, Въпреки тези Катаклизми чудото, 
за което става Въпрос В тези редове, е 
адски прилично и не е изгубило ни най-мал- 
Ко от усещанията на едноименните си 
предци. 

Ако не сте запознати с предходните 
серии на Championship Manager или Hama- 
те добра представа от тези ожиткави- 
ци, имайте едно на ум. Продуктът прили- 
ча на нещо Като Кръстоска между maŭ- 
Кун и завързана стратегия. 

Играчът прекарва значително Време В 
нагласяване на финансо8о0-технически- 


тренировъчната си система и планиране- 
то на следващите ходове. Красотите и 
милисекундните рефлекси не са основата, 
която ръководи играта. В настоящото 
произведение се действа бавно и Внима- 
телно. 


Футболната стратегия е чудо, Което И 
ео 


отрича хаоса. Безмозъчното ожиткане е 
Возможно, но не Води до нищо хубаво. 
Безметежното реене из менютата и на- 
тискането на най-разнообразни бутони 
може и да доведе до начален успех, но са- 
мо след няколко часа ще предизвика без- 


бызбратно запъване и изпадане В някоя В | 


група. В случая падението може да се ус- 
кори значително ако играчът избере една 
от примамливите опции на играта. С eg- 
но-единстВено плиКване В началото на Ha- 
чалата Всеки може да се превъпльти В 
личност а ла Роман Абрамович. 

С Включването на този допълнителен 
ефект освен основните мениджърски за- 
дължения Към действието се прилагат и 
патилата на прилично богат попечител 
на Клуба. От една страна, тази опция 
предлага безоблачно финансово бъдеще, 
но от друга, покачва значително очаква- 
нията на Всички околни относно терен- 
ните успехи на управляемия тим. 


Най-доброто на предходните серии 
както и 8 епизод 2006 е, че на играча се 
дава Възможност да се новичка BoB Bca- 


не 


SCHEDULE 
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Ко едно Кътче на отбора. Като се започ- 
не от тренировките и се стигне до паза- 
ра на футболни таланти и „писане” на 
псевдокорпоратиВни имейли. Дребните 
детайли са многобройни и почти Всичко, 
което се изписва на екрана, може да бъде 
нагласено. 

Хубавото на играта е, че по-подобие 
на някои по-възвишени стратегии се ga- 
Ва Възможност за автоматизация на 
част от процесите. Решенията, koumo 


| се предлагат от АИ-то, са прилични (Въп- 


реки това Всеки, Влязъл 8 ролята на Верен 
фен на стратегията, би подминал голяма 
част от помагалата от чисто идейно 
гордостни причини.) 

Друг положителен елемент е, че из 
просторите на геймплея се предлага при- 
лично богата библиотека от реални фут- 
болисти и Клубове. Първите могат да бъ- 
дат следени за космет или за нещастие 
закупени, ако изникнат подходящи за ак- 
цията условия. Клубовете като такива, с 
изключение на собствения, са еквивален- 
тът на малка противникова армия. От 


“5 Mpix максимален размер на 

снимката“ 2.5" ТЕТ LCD « 32 МВ 
вградена памет • SD/MMC слот“ 
Метален корпус • Web Камера • 


Диктофон • Видео Камера 
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Цените са с включен ДДС 
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една страна, баталиите по терените са 
постоянна част от Календара, а от дру- 
га, противниковите Команди са здрава 
Конкуренция В Класациште, покупката на 
играчи и т.н. 


Минус 
Каквото и да си говорим, Champion- 


“МРЗ плейър • ЕМ радио 
• Диктофон • Флаш памет 
• 256 МВ вградена памет 
• 1ХААА батерия 
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ship Manager не е от най-простите за pa- 
зучабане игри. Индивидите, които са се 
преборшли с предходните Версии, ще се 
ориентират бързо, но за съжаление Всич- 
Ки останали, решили да се захванат, ще 
трябва да отделят поне няколко часа за 
заучаване на менютата. Чудото не пред- 
лага лесно смилаеми парчета, Които да 
Въведат начинаещите лесно и безпре- 
пятствено. 


Пряко включване от стадиона 


Графиката на играта е отдадена на 
функцията — шукаритетите за оптичния 
нерв са оставени на заден план. Въпреки че 
8 наши дни Комбинацията от цветен 
монитор, графична Карта и средно та- 
лантлив дизайнер произвежда бая зап- 
леняващи Кадри авторите на 2006 са 
предпочели да използват нещо средно 
между облика на уиндоус 98 и пролетно 
позеленяла планинска поляна — пастелни 
цветове и скучни бутони. Картинките 
могат да отблъснат някои индивиди, 
но определено ще привлекат други. 

Звукът, за разлика от Видеото, е 
произведен за хора с изключително 
здрави нерви. Ефектите, които се из- 
дават при предвижване из менютата 
и самото Кликане по бутоните, е съп- 
роводено с невъзможно потискащо nu- 
сукане. 


90-та минута 


Championship Manager 2006 е игра 
за Вярната армия от почитатели. Клу- 
бът приема нови членове, но получава- 
нето на майсторски статут е съпро- 
Водено с много безсънни нощи и 
индустриално Количество кофеин, kou- 
то могат да преминат Критично по- 
носимото ниво. 

Тази футболна симулация не е за Всеки, 
липсата на шарения и сравнително Висо- 
кото равнище на мисловни напъни, необ- 
ходими за игра, са основна пречка пред 
съвременната публика. Но... ако тоба не 
Ви стресне, бухнете се В дълбокото, 2a- 
ранцията за добро прекарване е пълна. 

Стефан Хаджиев 


• МРЗ плейър • ЕМ радио 

• Диктофон • Метален корпус 

• 2-цветен OLED дисплей 

• вградена Li-lon батерия • 256 / 
512 / 1024МВ 
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бикновено, Когато изле- 

зе Tomb Raider, просто 

чевръсто си Вадя теф- 
терчето със суперлативи и 
щедро сипя, Колкото мога по- 
Вече, защото мисля, че игра- 
та го заслужава. Този път оба- 
че нещата не стоят по пози 
начин. Сега отворих тефтер- 
чето, но се оказа, че моите 
неизчерпаеми запаси от хвал- 
би просто не ми стигат, за да 
изразя Възторга си. Наложи се 
да Викна подкрепление... ;-) 


Честно Казано подходих с 
известна доза скептицизъм 
Ком ТВ: Legend. След първите 
дВе части поредицата започна 
да се изчерпва и да предлага 
повече от същото, без да се 
развива. Затова бях изключи- 
телно приятно изненадан... 


Това Вече не е същата игра! 
Legend е много по-динамична и 
оригинална от предишните 
игри. Јитр апа гип елементи- 
те се сменят с надъхани прес- 
трелки, неотстъпващи, а и на 
места доста по-добри от те- 
зи В много 3rd регзоп-и. 


Нереално е, но играта 
просто успява да Ви накара да 
се чувствате живи. Можете 
да изпълнявате Всевъзможни 
движения, Всички с повишена 
сложност, но изпълнени с та- 
КаВа лекота и грация, че прос- 
то са Вдъхновяващи. Всички 
те при това, дори откровено 
невъзможните, са някак по- 
рвални на Вид, повлияни от но- 


само една статия не стига... само един автор не може... 
да опише това, което наистина ще видите... 


Tomb Raider: Legend 


ВовъВеденията kamo грави- 
тация и цялостно подчинение 
на ТВ света на законите на 
физиката, много по-осезаемо 
присъстващи спрямо преди. 
Част от движенията Ви са са- 
мо за Красота. 

Имате по няколко Възмож- 
ни хода, Водещи до един резул- 
тат, но някои са просто no- 
Красиви. Така например може- 
те, Качвайки се на дадено 
прагче, да използвате просто 
скок или да изпълнште стойка 
на ръце (да, пова не е но- 
Вост), или ако Висите на лост 
и искате да се обърнете на 
противоположната страна, 
можете или просто да се 
прехвърлите на ръце или да се 
завъртите на лоста и да 
обърнете посоката 8 движе- 
ние. Върховно майсторство е 
да скочите нагоре от лоста 
по Време на движение и пра- 
Вейки мъжки шпагат 896 Въз- 
духа, да смените посоката. 
Интересното В случая е, че не 
само имате алтернативи за 
дВиженията си, но и алтерна- 
тивни пътища, изискващи раз- 
лични движения, за да стигне- 
те до дадена точка. 

Освен това при самите 


движения имате не само нови 
такива, но и някои от стари- 
те са съкратени или леко про- 
менени. Например при нормал- 
но бавно ходене напред сега 
заемате по-скоро дебнеща 
стойка, докато се движите. 
При Въртенето на лост пък 
има много свежа промяна - 
ако се уловите за него, Като 


изпълните по-сложно движе- ри 


ние или пък не скачате от gob- 
ра позиция, не се хващате 006- 
ре, а само с една ръка и от Вас 
се исКа ловко да ВКлючите и 
Втората допълнително, иначе 
падате. Много от старите 
движения, разбира се, за запа- 
зени — прескачате от Въже на 
Въже, залюлявате се на тях, 
изпълнявате Кълбо напред при 
тичане (но пък нямате 
спринт, както беше по-рано). 

Много приятно, но и леко 
усложняващо движенията, е 
нововъведението, Което Вече 
не Ви ограничава В определени 
блокове. Можете да се 0биЖи- 
те напълно свободно 898 
Всички посоки и не можете да 
подравнявате Лара по ръба на 
скалата. Преди това беше 
улесняващо и знаехте точно 
колко крачки накъде трябва да 


направите за максимален скок 
например. Сега нещата опре- 
делено изглеждат доста по- 
сВободни. 

И ако например се прибли- 
жабате Към ръба на скала и 
сте натиснали съответните 
Клавиши, за да не се размаже- 
те долу, Вече Лара не просто 
забива пети, с Които сякаш се 
Вкоренява на място на ръба. 

Сега доста по-реално пя 
пак няма да прекърши Вратле, 
но може или да направи движе- 
ние, с Което едва ли не пада, 
ши да падне, но да се улови с 
ръце за ръба. Свобода има и 
при ъглите на завъртане. Не 
се Въртите на точни ъгли и 
можете да се движите нався- 
Къде. Много свежо е, че този 
принцип е използван и при Вър- 
тенето на подвижни блокове. 
Сега не ги бутате с по едно 
„Квадратче” напред, а имате 
още по-голяма свобода при 
Въртенето им. 


Beat ше bastards... 
Beat "ет down 
(Легенда за силата) 


Битките също са доста 
разнообразени, Като и тук 
имате избор Какво точно да 
прилагате. Можете да ВКлЮч- 
Вате различни Красиви акроба- 
тики с ритници по опонента и 
Всевъзможни начини да го 
очистите... Разбира се, има- 
те и стандартните пистоле- 
ти на Лара с неограничени 
амуниции, при Които готино- 
то обаче е, че на Всеки 30 изс- 
трела сменяте пълнителите 
(преди просто си пуцахте нео- 
безпокоявани, Колкото Ви gy- 
ша иска). 

Тогава е Време да потър- 
сите местенце, Където да се 
прикриете от Вражеския огън 
ши просто да продължите да 
се движите. Както и по-рано, 
при битките ключов елемент 
за това да оцелеете при по- 
мощна атака срещу Вас е неп- 
рестанното движение. Освен 
пистолетите, разбира се, 
имате и други гормялки, като 
сега обаче можете да носите 
само една картечница или по- 
добен Вид оръжие и Всички 
предмети, които са с Вас, са 
Видимо някъде по Лара. Вече не 
разчитате на бездънната ра- 
ничка. СВежи идеи като миси- 
ята с мотоциклетите 8 Боли- 
Вия е нещо, ком Което мога да 
реагирам само с Високо Вдиг- 


нат Във Въздуха палец. 
Има и отделни моменти, 
където можете да използва- 
те различни оръжия за масово 
разрушение, принадлежали на 
някое поминало се другарче, но 
тоба не е новост. Много, ама 
много любим ми е начинът за 
разчистване на сметките с 
лошите чрез едно от новите 
нещица от инвентара на Лара. 
Става дума за куката с маг- 
нитно захващане. С нея може- 
те да се целите и В Живи тва- 
ри, за да ги освободите от 
товара на Живота... 
Например 8 даден момент 
от играта срещу Вас е як тип 
с яка пуцалка, който обаче има 
неблагоразумието да се нами- 
ра на Втория етаж на една Къ- 
ща. С Куката можете да го 
метнете директно на земя- 
та, ако се намирате на съсе- 
ден балкон на сграда. Красота! 


What does this button do? 
(Легенда за разума) 


Новите пъзели са доста 
по-оригинално и интересно ре- 
ализирани от баналното 
“Дръпни М на брой рочки, за да 
отвориш Вратата”. Също, 
както В Legacy of Кап и Prince 
of Persia поредиците, Всички 
тези елементи са правилно 
комбинирани, нито един от 
тях не доминира над остана- 
лите 90 нивото, 8 Което да 
стане досаден. Тук особено 
силно си личат плюсовете на 
цялата тая история с физика- 
та. Често използвате те- 
жестта на Лара, за да се спра- 
Вите с дадена задача. 

Налага Ви се също така да 
се съобразявате с това дали 
се намирате ВъВ Вода и Всич- 
Ко ехлъзгаво, или пък дали сте 
на наклонена или нестабилна 
повърхност. Става още по- 
интересно, Когато се съобра- 
зявате с подобни неща, бу- 
тайки блок например. Има и 
задачи, ограничени във Време- 
то. Откровено самодоволст- 
Во се разлива по тялото на чо- 
бек, когато прецака с Каменен 
блок древен механизъм и най- 
необезпокоябано се намърда В 
някое тайнствено Кътче на 
тънещ 8 безвремие храм. 

За помощ В тези и други 
трудни моменти В играта 
можете да използвате нови- 
те благинки, Като регѕопа! 
light source, магнитната Ви 
Кука, слушалка с микрофон, с 


А, ще бъдем и сново лого. 
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която сте Винаги Във Връзка 
с помощниците от имението 
Крофт (когато те са там), 
добрите стари флеъри и спе- 
циални нови джаджи като РРА 
устройството Ви. 

Друго ново нещо по геймп- 
лея е цялата история с сһеск- 
points. Имало е подобни идеи и 
например със заме Кристали- 
те 8 третата част на игра- 
та, но за РС берсията те ня- 
маха точно статуса на сһеск- 
points. Сега, за да продължите 
от дадено място, трябва да 
стигнете до такава точка. Те 
обаче са много често разполо- 
жени и няма опасност това 
сериозно да Ви подразни. По- 
скоро отново е приятна 90- 
бавка, която леко Ви отКлоня- 
Ва от прекалено лесната игра. 

Улесняващ е обаче момен- 
тът, В Който Лара услужливо 
поглежда Към различни места, 
които са Важни за играта. Ако 
обичате предизвикателствВа- 
та, това може да не Ви се 
понрави. 


Ѕіогу-то наистина се Bop- 
ти около миналото на Лара и 
самолетната Катастрофа В 
нейното детство. Има и ин- 
тересни препратки Към други 
моменти от студентските 
години на нашата героиня, Ko- 
дето сякаш минавате В тийн 
филм, при който състуденти- 


те Ви бавно и сигурно чезнат. 

Тук е моментът да разбе- 
рете какво точно им се е слу- 
чило и да се срещнете с Аман- 
да. Тук е и моментът да cno- 
мена, че след Като изиграете 
играта, ще имате интересни 
изненади, които ще Ви дадат 
причина да преиграете прик- 
лючението. За да бъда откро- 
Вена, историята е типично 
Tomb Кащег-ска В основата си, 
но не е движещата 8 геймплея. 
Най-ценното В тази игра опре- 
делено е геймплеят, на когото 
с удоволствие бих дала и оцен- 
Ка над 6. 


Различните части на поре- 
дицата, В тоба число и филми 
и Какво ли не, са подобни, но 
Все пак има Конкретни специ- 
фични моменти В атмосфера- 
та, които ги различават. Това 
определено е първата игра от 
поредицата, Която 8 някаква 
степен носи усещането оп 
филмите. Като започнем от 
това, че част от движенията 
(например презареждането на 
стандартните пистолети) са 
ни познати именно оттам и 
преминем през избраните 
места, които Визуално на- 
помнят Ангкор Ват или пък 
сегмента В Япония, Който на- 
подобява В някаква степен Ки- 
тай от филма, минем дори 
през прическата на Лара, Коя- 


то през по-голямата част е 
опашка, а Вече не само плит- 
ка, и дори се докоснем go пъзе- 
лите, Кошто В някаква степен 
наподобяват на определени 
моменти от първия филм, 8 
Който Лара използва именно 
своята тежест, за да се спра- 
Вис някой древен механизъм. 

Интересно и Визуално от- 
немащо дъха са пресъздадени 
Боливия, Перу, Гана, Казахс- 
тан, Япония. 


На последно място, но не и 
по Важност ще отидат похва- 
лите Към техническото из- 
пълнение. Винаги ми става 
приятно, Когато Видя мулти- 
Конзолна игра, при която еки- 
път, работил над РС Версия- 
та, не е пипал през пръсти; 6 
която саундтракът е страш- 
но точно подбран и небероят- 
но добре Вписващ се Към am- 
мосферата на заглавието, а 
графиката те оставя прекале- 
но много пъти с отворена yc- 
та, за да не я забележиш. 

На Всичко е погледнато из- 
ключително детайлно. И npe- 
ди, Когато Лара Влизаше под 
Вода, излизаше мокра. Никога 
обаче това не е било реалис- 
тично. Досега. Сега кожата и 
дрехите 0, косата – Всичко е 
реалистично напоено с Вода. 
Когато се гмуркате пък, Лара 
стиска устни и си поема 6ъ3- 
дух. Често мига и Всякакви 


дребни детайлчета добавят 
адски много реализъм. Когато 
Висите на Клон например, той 
се огъва. Има и случаи, Когато 
даден лост се чупи или пък 
ситни Камъчета, идващи u3- 
ненадващо над Вас, Ви подс- 
Казват, че следва дъжа от ka- 
мъни. При Всяко придвижване 
Вдигате прах и роните час- 
тички от заобикалящата Ви 
среда. Има реализъм ВъВ Всич- 
Ки отражения, сенки и Каквото 
се сетите. Общо Взето игра- 
та ще се съобрази с това, go- 
колко е мощна машината Ви и 
ще Видите толкова, колкото 
тя позволява. Няма да Ви е лес- 
но да Видите Всички красоти, 
които авторите са приготви- 
ли за Вас. Истинско предизви- 
Кателство е да подкарате 
Next Generation настройките. 
С угоборката, че това e 
едно ревю, В Което са ВКлюче- 
ни наистина само Впечатле- 
ния от самата игра и са спес- 
тени много от подробности- 
те, споменати В предишните 
три превюта за ТАТ, се Haga- 
Ваме, че бяхме достатъчно 
изчерпателни и успяхме да Ви 
представим частица убеди- 
телни доказателства, че то- 
Ва е Вашата игра. За съжале- 
ние и целият брой не би бил 
достапточен да опише безсън- 
ните нощи на непрестанно 
разцъкване... 
Лили Стоилова « 
Георги Панайотов 


(Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 17" BENQ, 17" LG Ultra Flat 


an 
/ 


е. | 


(Студентски град, до РУМ) %< 
150 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 19" LCD HP, 19" LG Ultra Flat 


(Студентски град, бл. 35) 
80 компютъра, АМО Athlon 2,5Ghz, 
GeForce 5600, 17" Samsung monitors 


Възможност за игра BbB 
всички на: 
Counter-Strike, Counter-Strike: Source, 
StarCraft, WarCraft IIl, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground 2, Doom ІІІ, 
SW: Battlefront, Warhammer 40k, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


САМО ПРИ НАС ИГРАЙТЕ 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ ОТ МЕГАЛАН ООД 
ВИЖ НА ПОСЛЕДНАТА СТРАНИЦА 


һепотіс го направиха отново - Spell- 
Force 2: Shadow Wars е Все така go- 

бър микс между ВРО и реалновреме- 
Ва стратегия. Макар и не чак толкова фе- 
номенален, Колкото се надявах, него Все 
пак го бива. Тук ще откриете от Всичко 
по малко - сякаш две напълно различни u2- 
1 ри са слети В едно. УВи, точно това в u 
| най-големият проблем. В Желанието си да 
ги обединят, разработчиците са ощети- 
ли до известна степен и едната, и друга- 
та част. А можеше да се получи нещо на- 
истина невероятно. Но да Видим защо не 
са успели... 


Ако сте се привързали Към рунически- 
те Воини от SpellForce: The Order of Dawn, 


А можеше много повече... 


Shadow Wars 


ЕЈ ще останете леко разочаровани. Те са 
отстъпили място на нов тип героц/ава- 
тари. Става Въпрос за т.нар. шайкани 
(свободни, безбожни на езика на тъмните 
елфи). Това са потомците на фанатичния 
алхимист Малкай, който преди много го- 
Е дини спасил живота на дракона Ур. И mo- 
| гава се случило нещо нечувано. Двамата 
Встъпили В кървав пакт и се обреКли един 
на друг на раболепие. Днес шайканите, В 
чийто Вени тече течността на благо- 
родното Крилато животно, Живеят В 
мир на границата с хората. 

Но жестокото им минало, и най-бече 
склонността им Ком неподчинение и пре- 
дателство, ги правят омразни на побече- 
то раси. Те не са нито добри, нито лоши. 
А, фактът, че не могат да умрат, ги пра- 
Ви още по-страховити. Ако някой техен 
другар загине, могат да изпълнят специ- 
ален ритуал и да го съживят (нещо изкК- 
лючително полезно В геймплея на 
SpellForce 2). Разбира се, трябва да побър- 


WWW.MEGALAN.BG 


МЕГАЛАН ООД 


зренгогсе 


зат. Ако се забавят повече от три мину- 
ти, ще бъде фатално. Гейм оувър. 


С унищожението на Кръга на магьос- 
ниците, Който тормозел света на Ео В 
продължение на цели петстотин години, 
и пробуждането на феникса, Руническите 
Войни най-накрая приключили. И магията 
на лудите заКлинатели започнала да чезне. 
Руническите Воини се освободили от oko- 
Вите на безсмъртието, но едновременно 
с това загубили силите си, благодарение 
на Които се прославили В далечното ми- 
Hano Като смели пълководци. Никой не 
знае Какво точно е станало с Носителя на 
Меча сянка. Но мнозина Вярват, че В Край- 
на сметка острието го погълнало. Що се 
отнася до Пазителя на Камъка на феник- 
са, той се Върнал В Емпирия и започнал да 
Възстановява Ордена на Зората... 

Така общият Враг бил елиминиран и 
народите на земята заживели В мир и 
спокойствие. И тъй Като нямало срещу 
Кого да се бият, конфликтите помежду 
шм назрели отново... Сега обаче родина- 
та на шайканите е застрашена от един 
зловещ пакт - сенките са се обединили с 


| МЕНДУНАРОДЕН | 


тгокюиз [90KBytes] 
БЪЛГАРСКИ 7.2 Mbits [96КВуѓеѕ] | 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ | 


НЕОГРАНИЧЕН 


Витоша, Дианабад, Дружба 1, Дървеница, Изток, — 
Младост 1, Младост 1а, Младост 2, Младост 3, Младост 4, 
Мусагеница, Полигона, Студентски град 


част от тъмните елфи и никой не знае 
каква точно е тяхната цел. НоВообразу- И 
Ваната армия обаче пристъпва с Все сили | 
Ком поклонниците на Светлината и мно- ВИ 

го скоро ще обгърне В мрак цял Eo, ако Ha- ВИИ 
Қой не се противопостави. 


Като че ли сега този елемент е Взел 
превес над Всичко останало. Из множест- 
Gomo градове В сингълплецър кампанията EEEE 
ще срещнете доста хора, които се нуж- № 
даят от помощ. Например В Ѕеуепкеерѕ 
няма да Ви стигнат и няколко часа, за да 
изпълните Всичките им поръки. Куесто- 
Вете са разнообразни и забавни и предла- 
гат няколко начина за тяхното разреша- 
Ване (8 соответствие с оВойствената | 
природа на шайканите), а някои от тях | 
изискват и логическа мисъл. Ще може да В 
разцокате и една мини игра, наречена gpa- | 
кар. Въобще - Време за скука няма. 

Трябва задължително да отбележим, 
че сега уменията не се Купуват. Те са раз- 
пределени В една Клонестоподобна систе- 
ма u са групирани В два Вида - бойни и ma- 
гически. Това Ви позволява известна сво- 
бода при развитието на Вашия аватар. 


МЕЖДУНАРОДЕН | тамриз [180KBytes] 
БЪЛГАРСКИ 15Mbits [1.9MBytes] 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ — НЕОГРАНИЧЕН — ^ 


“НОВА ЦЕНА 40.00лв. 
ть. сага g 

Безплатни телефони за информация 

800 18 400 


0885 011 000, 968 9000 | 


Но не и на неговите герои, Които разпре- 
делят натрупаните скил пойнтс авглома- 
тично. Дори и да изключите тази опция, 
те пак няма да Ви позволяват да им дава- 
те тон В Живота през цялото Време и да 
им Казвате Кое точно умение да изучат. 
Което В Крайна сметка ми се стори мал- 
Ко странно. 

Онези от Вас пък, Които са фенове 
гледната точка от трето лице на авата- 
ра, Вероятно ще се зарадват да разбе- 
рат, че сега Контролът над армиите от 
тази перспектива е далеч по-улеснен и на- 
истина може да се почувствате като ис- 
тински пълководец. Ако преди тя бе прос- 
по за кеф — един по-естетичен начин да 
си размотаете задника из прекрасните 
градчета - то сега тя е далеч по-Важен 
елемент 8 играта. 


RTS, защото... 


Доста от онова, което правеше пър- 
бия SpellForce уникален, сега липсва. RTS 
частта не се отличава по нищо от пове- 
чето реалновремеви стратегии. Руните, 
които Ви даваха достъп до по-добри ра- 
ботници или по-мощни герои, са изчезна- 
ли наред с плановете за конструкцията 
на новите сгради. Докато тоба би могло 
да допадне повече на онези от Вас, Кошто 
залагат на Класиката, мен лично ме под- 
разни, защото точно това продаваше на 
играта един по-чаробен и уникален Вид. 

В SpellForce 2 няма да може да Команд- 
Вате расите на Ео поотделно, защото 
те са се обединили В три фракции. Първа- 


та е Царството. Това са поклонниците на 
Светлината. В тях ще откриете позна- 
тите Ви отпреди хора, ожуджета и елфи. 
Единиците им са разнообразни – пешаци, 
стрелци с арбалети или на Кон, паладини, 
друиди, рейнджъри, както и гигантските 
енти. Другата фракция пък са Клановете. 
Тук се по0бизабат орките, троловете и 
Варварите. Тези типове разчитат на бру- 
талната сила и шаманските си Вярвания, 
за да се справят с Враговете. Последна- 
та група от раси, която ще Командвате, 
са Пакта — съглашение между тъмни ел- 
фи, сенки и летящите гарголити. Което 
ме навежда на мисълта, че този пот ще 
получите контрол и над Въздушни едини- 
ци, Което малко или много увеличава 
стратегическия елемент 8 играта. Гри- 
фоните на Царството, Възседнати от 
гордите магове, определено изглеждат 
Внушително. 

Като цяло са нанесени и оребни козме- 
тични промени по интерфейса. Сега може 
да наемате специализирани работници, 
които с излизането си от централната 
сграда, ще започнат директно да съби- 
рат ресурса, за който са предназначени - 
например камък, сребро или ления. Да, 
точно така - Вече няма да се налага да 
сечете Красивите дръвчета из Ео. Кое- 
то, от своя страна, е просто поредната 
стъпка към един по-опростен геймплей. 


Титаните 


Това са едни от най-интересните еди- 
ници В играта – майсторите на бойното 
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поле. Подобно на първия SpellForce и тук 
те са поне пет-шест пъти по-големи от 
обикновените Воини и още толкова пъти 
по-силни и ефикасни В битка. Разбира се, 
не саи евтини. На страната на Царство- 
то стои СВетлоносеца - нещо средно 
между паладин и ангел, обвит В бляскави 
доспехи и Въоръжен с два гигантски меча. 
Клановете пък са привлекли Огненоярост- 
ния. Ако Кажете, че прилича на Диабло, ня- 
ма да сгрешите. Това е страховито чер- 
но чудовище, обвито от пламък, което 
жоне душите на Войните не по-зле от са- 
мата Смърт. И накрая идва ред на Пакта. 
Сред техните бойни редици се подвизава 
грознобатият Долнозвяр. В гнева си mo- 
Ва същество, Което има два огромни 
бръснача, Вместо ръце, би могло да по- 
гълне Всичко. Сенките се Възползват от 
Въпросния му глад и го оставят да изяж- 
дат Всички поклонници на Светлината, 
дръзнали да излязат на бойното поле. 

Общо Взето SpellForce 2 можеше да 
бъде далеч по-добра. Графично и музикал- 
но е Все така прекрасна, макар че изиск- 
Ванията са се покачили неимоверно, а Ка- 
чеството на текстурите не оправдава 
този гигантски скок. И Все пак ако сте 
обикнали първата част, наред с нейните 
експанжъни, може би ще се разочаровате 
от тоба продолжение. Всички останали 
обаче ще открият В лицето на тази 
геймка един що-годе приличен опит да се 
слеят два от най-популярните жанрове 6 
гейм индустрията. 


Владимир Тодоров 


all of the Cthulhu е заглавие, Което 6e- 

ше обявено преди много години. За 

него започна да се говори, още Кога- 
то Duke Nukem Forever беше споменат за 
първи пот и Bethesda убеждаваха, че ше 
се появи “съвсем скоро”. Ето, че тоба 
“съвсем скоро” най-накрая дойде и Сай of 
the Cthulhu е на разположение на Всички 
геймъри, запалените по хорър, феновете 
на Лъвкрафт и Всички останали. Надявам 
се, любителите на Металика например, 
да си спомнят за тяхната песен Call о the 
Ktulu (алтернативен правопис на Cthulhu), 
Както и ролевите маниаци Вероятно да 
са чували за системата, базирана на 920 
и по-стари ревизии, наречена Са! of the 
Cthulhu. Това толкова странно звучащо 
име Всъщност е цяла една митология, 


«| Gall Of Cthulhu: Dark Corners of The Earth 


PS2 
GBA 


Жанр: Horror Action Adventure | издател: Bethesda | www.callofcthulhu.com/ | хароуер: P 800 MHz, 256 МВ RAM | софтуер: Win 2K/XP | мултиплебър: Yes/No | DVD: 1 


разработена и измислена от Култовия 
автор Ейч Пи Лъвкрафт. Повече информа- 
ция за него и творчеството му можете 
да прочетете В Каретата, а тук, В ос- 
нобния текст, ще се спра главно на РС 
заглавието по темата. Дали след Всички 
тези години то Все пак си струва? 


Дали не е поредната издънка на +. 
Веїћеѕӣа/2епіМах? Надявам се да открие- од п аео нау Өтеді 
те отговора В следващите редове. т тр į 

Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth айыу a- 
(това е полното заглавие на геймката) е 
хорър игра от първо лице, Която на мо- 
менти преминава В чист екшън, а В дру- 
ги е приключенски Куест, доста страхо- 
Вит, ако трябва да бъдем честни. Геймп- 
леят е смесица между разследване, реша- 
Ване на загадки, разговори със странници 
и битки. Най-приятната идея, с която 
авторите се гордеят, е липсата на Ка- 
къвто и да е било интерфейс или HUD на 
игралния прозорец. Докато играете, на 
екрана Ви няма да има нищо, освен тоВа, 
което Виждате през очите на Джак Уол- 
търс - главния герой. 


Lucas Mackey 
Тһе 'Innsmouth оок’, Jack. Its at the heart of the 

problems in this town. More than half the population 
must be infected by now. 


Истината e, че по този начин авто- 
рите са създали едно неповторимо усе- 
щане за реализъм, Което при ВсичКи слу- 
чаи помага на играчите да се идентифи- 
цират именно Като глабния герой. За та- 


А 
Quickly We have (о дей away from the jail 


Га k'nark Cthulhu! Га! Га! Restiessly he sleeps at his 
house at R'Iiyeh' Га! l'a! Cthulhu fhtagn' 


< 


геймплей общо 


Bandages 
Splint 
Sutures 
Anüdote 


зи цел спомагат u множеството халюци- 


ж- 


Бе” 


РЕ 


нации, Визуални и слухови илЮ- 
зии, които има героят Ви. 


ДейстВието В тази игра 
започва през далечната 
1920 година, Когато 
À младият детектив 
Джак Уолтърс по- 
пада по следите на 
$ мистериозен 
2.2 Култ. Оказва се, 
тъ. че цялата kvo- 
7%. ша, Където се 
5% помещава kyn- 
А тот, е пълна с 
негови сним- 
Ки, а Всички 
членове на 
сектата му 
Казват, че го 
очакват. 
Бруталното е, че 
дори и В тази Въвеждаща 
част на играта, Вие имате 
контрол над играча, който, 
както Вече споменах, е 
представен само Като 


а гледна точка - няма да 


„Виждате броячи за муни- 


Съдбата на човечеството 

се решаба на Хейло, | 
4 В неравна битка срешу 

сили, Кошто дори 


Lucas Маскеу 
| already told you. | work for ће доуегттеп! 


ции, точки кръв u т.н.. След Като слезете 
8 мазето на сградата, ще разберете Къ- 
де е мистиката на целия епос на Ктулу. 
Там Джак Уолтърс ще Види едни от най- 
страшните неща на нашата планета и 
ще загуби съзнание 


През 1926 година (6 години по Късно) 
Джак Уолтърс се събужда В приют за пси- 
хично болни, В Който е изкарал Всичкото 
това Време, лекуВайки се от тежка wu- 
зофрения. Самият той, разбира се, не 
помни нищо, и се чувства сякаш са мина- 
ли само два-три месеца. След Като се ук- 
ротява достатъчно и бива изписан от 
психиатрията, Джак получава телефонно 


Съглашението не 
смее да ос80600.... 


обаждане от анонимен собственик на Ве- 
рига магазини “First National”, Който го 
моли за съдействие. 

Случаят звучи прозаично и тривиално 
— изчезнал е продавачът на “First National 
Store” В град Инсмут, а мистър Уолтърс 
т.е. Вие, приема задачата след леко Коле- 
бание. След като се Качба на рейса за мал- 
кото градче до Бостън, той бавно започ- 
Ва да осъзнава, че се забърква В нещо ag- 
ски мъгляво и мистериозно. 

Това е и моментът, В Който Вие ще 
поемете за Втори път Контрол над 
Джак, като този пот ще е завинаги. Вече 
Вашата мишка, ще стане неговата глед- 
на точка, която 8 процеса на играта ще 
Ви предлага невероятно интригуващи Ви- 
зуални емоции. Както Вече Казах, мистър 
Уолтърс е шизофреник, а халюцинациите, 
за този тип хора, са ежедневие. Така и 
Вие, В процеса на цялата игра ще бъдете 
мъчени от 


koumo изглеждат толкова истински и 
са смесени толкова добре с геймплея, че 
може да Ви настръхнат Косите. Честно! 

Представете си, че както си ходите 
по малка уличка из Инсмут, изведнъж kap- 
тината се омазва и Виждате, че Всъщ- 
ност се гледате отвисоко. 

След тоба за съвсем Кратко Всичко 
почернява и изведнъж се озовавате на пө: 
да В лудницата, В Която сте изкарали 5 
години. Сред невъобразимо гнусни Викове 
и стоно8е, ще се опитате да се Влачите 
по пода, Когато ще осъзнаете, ‚че Всичко 
тоба не е реално и бавно-бавно Картина- 
та ще се стабилизира и Вие ще разбере- 
те, че просто си Крачите по улиците на 
Инсмут... 

Засега не мисля да се спирам повече 
Върху сюжета на играта, а той, повяр- 
байте ми, е гениален — типично за Лъвк- 
рафт. Цялата идея Всъщност е базирана 
Върху две Книги на американския писател, 
а именно Тһе Shadow Over Innsmouth (Сян- 
ката над Инсмут) и Тһе Shadow Ош of 
Тіте (Сянката извън Времето). 

Оставям на Вас невероятната тръп- 


А Б 252.3 
Rebecca Lawrence 


He never made it out of town. The Order has him holed 
up in the old jailhouse... until he's needed. 


Registry of Births, Deaths and Mariages 


1846 

Births: 12, all baptized. 

Deaths: 243; 235 in the disturbances and the epidemic. 
240 buried, 3 lost at sea. 

Mariages: 2. 


1847 

Births: probably 7; no baptisms. 

Deaths: 3 reported; 2 burials. One coffin upon being 
accidentally dropped broke open and was found to 
contain rocks and logs. This was not buried. 
Матадез: none registered. 


ka, да разгърнете историята, зад Която 


2% „Стбява-вревнт-кулелове,божества, прас- 


тари сили, идващи от преизподнята, и 


адски много заплетени загадки. 


Техническата страна на нещата 


Жанробо Са! of Cthulhu: Dark Corners of 
the Earth е приятно хибридизирана геймка. 
В самото начало ще си помислите, че си 
имате работа с Класически адвенчър с 
интересна история, но малко по-ната- 
тък, ще се натъкнете на стелт геймплей 
8 стил Thief. Разбира се, ще се промъква- 
те незабележимо 00 момента, 8 Който 
намерите оръжие, Когато играта ще зап- 
рилича повече на екшън от първо лице. В 
Са! of Cthulhu имате на разположение npu- 
ятен набор от оръжия, сред които помпа, 
картечница, револвер, щанга и т.н. 

За съжаление екшън моментите не са 
реализирани много добре, защото NPC- 
тата имат доста слабо АІ, движат се на 
зони и не умират по най-адекватния Ha- 
чин. АВторите на играта са решили по 
интересен начин системата за поемане 
на щети от страна на Джак Уолтърс. Тя- 
лото му е разделено на зони, а щетите 
могат да бъдат порезни, счупвания, Въз- 
паления, отравяния и др. С помощта на 
медицинските приспособления, Които ще 
намирате по пътя, Джак може да зашива 
раните си В движение, да поставя лепен- 
ku u т.н. 

ЗВукът на Call of Cthulhu получава om- 
личен 6, защото e просто перфектен. 
Благодарение на него атмосферата ста- 
Ва супер реалистична и различните ефек- 
ти могат да Ви накарат букбално да nag- 


нете от стола. 
Графиката на плака отлаганото загла- 
Вие на Веїћеѕда/2епіМах е едно от Haŭ- 
спорните неща В този продукт. Тя изг- 
лежда адски остаряло, като дори и на по- 
слаба машина може да бъде подкарано на 
1024x768 с anti-aliasing на 4х. АВторите 
са решили проблема със старата Визия, 
Като са добавили шум и са омазали цяла- 
та Картина, Като така изглежда сякаш 
умишлено са искали да придадат 


атмосфера на стар филм 


Така те са успели да заблудят много 
голяма част от новите геймъри, че 
умишлено са търсили този ефект, но на 
нас, опитните стари играчи, тези три- 
кове не минават, нали? Във финалните 
думи, посветени на тази геймка, ще при- 
зова Всички ценители на хоръра и хубаба- 
та литература да опитат както играта 
Call of Cthulhu, така и някои от Култови 
Книги на ЛьВКрафт. Ролевата система, 
посветена на неговия епос, също не е за 
изпускане, както и филмите и комиксите, 
издавани по негови романи. 

“Умряло не е това, което Вечно може 
да лежи след безкрайна вечност, и смърт- 
та умряла би дори” 

Надпис на гроба на ЛьВКрафт от “Тһе 
Call of Cthulhu” 

Орлин Широв 


Хауърд Филипс Лъв- 
Крафт (20 август 
1890 - 15 март 

1937) 
Ейч Пи Лъвкрафт (Н. 
Р Lovecraft) е амери- 
1 Кански автор, жур- 
= налист, Критик и 
учен, роден около 9 
часа сутринта на 20 
август 1890 година 
8 столицата на ща- 
та Роуд Айлънд Про- 
Видънс. Жизненият 
му път е изпълнен със страшни, интересни и 
на момента доста тъжни истории. Когато 
бил на три години, баща му получил нервен 
срив и бил отведен В психиатрията Бътлър, 
Където изкарал оставащите му 5 години Жи- 
Вот. Той бил В почти постоянна Кома, бил па- 
рализиран и диагностициран с невролуес (Късен 
стадий на сифилис). Разбира се, малкият Хау- 
ърд бил държан В течение на състоянието на 
баща си и приемал цялата история доста mex- 
Ко. Самият той развил заболяване, известно 
тогава, като пойкилотермия (студенокръвие). 
Още на Възраст от 6 години (1896 година) 
ЛоВКрафт написал първата си поема, 
.популярна като “Приказката за Юлисис”, а мал- 
ко по-късно бял свят Видял и първият му хорър 
разказ “Тһе Noble Еауездгоррег” (Благородният 


+ подслушвач). 


Творчеството на този култов автор ще oc- 
тане В историята най-вече с митологията 
около Ктулу и книгата му Некрономикон, изда- 
дена под псевдонима Абдул Алхарзред. Разбира 
се, кореспонденцията, която той е Водил годи- 
ни наред, също е доста ценен източник на ин- 
формация за живота му, кошмарите и Видени- 
ята му, Които са били основното му ВдъхноВе- 
ние. Краят на жизнения си път Ейч Пи Лъвк- 
рафт среща В болницата Джейн Браун В Прови- 
дънс, Където умира от рак на Вътрешните ор- 
гани. Дни преди това, един от най-добрите му 
приятели се самоубива. 


Творчеството на Лъвкрафт може да бъде раз- 
делено най-грубо на три части: 
- 1905-1920 - Страшни истории 
- 1920-1927 - Цикъл на сънищата 
- 1925-1935 - Митология за Ктулу 
Цикълът на сънищата, малко или повече, е пос- 
лужил на автора за подготовка на читатели- 
те за задаващата се митология, посветена на 
Ктулу. Там той е представил на публиката 
част от боговете В този свят, йерархията, 
чрез Която те са разделени, и техните умения 
и сили. Въпреки че повечето хора смятат, че 
Ктулу е най-могъщата-фигура 8 епоса, това не 
е така. Той просто е един от “Великите праот- 
ци", Който В момента спи под Водата В ми- 
тичния град R'lyeh някъде В Югоизточния тих 
океан. Митът гласи, че някой ден, когато зВез- 
дите се подредят, R'lyeh ще излезе над Водата 
и Ктулу ще се Върне.към Живота. Теологични- 
ят център на целия мит обаче е свръхбогът 
Азатот. Той никога не се е показвал на човеци- 
те, а неговата Воля бива изпълнявана от Вер- 
ния му помощник Ниарлатотеп. Ако искате да 
се запознаете с цялостното творчество на 
този култов автор, ще Ви препоръчам да omu- 
дете на неговата официална страница 
(муу. прюуесгай.сот), отКъдето можете да се 
информирате повече. Според мен неговите 
Книги, митология и т.н. са абсолютно забъл- 
жително четиво за Всеки един фен на жанра и 
хубавата литература. 

е 


ВО ръховодетво. 


Се, 32. 
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апоследък темата за тероризма не 
е от най-актуалните, но Въпреки 
тоба на геймпазара се появи Full 
Spectrum Warrior: Теп Hammers — продъл- 
жението на успешната Военна игра на 
Pandemic Studios. С това действие създа- 
телите, отговорни за заглавия от Кали- 
И бъра на Star Wars: Battlefront, ще се onu- 
| тат да доразвият амбициозния си про- 
ект. За тази цел са прибавили Всички оне- 
зи хрумки, които не са успели да се Вмес- 
mam В първата част. Резултатът опре- 
делено е положителен. Екшън-стратеги- 
ческата игра се е снабдила с нововъведе- 
| ния 8 геймплея, графични подобрения u 
| чисто нов мултиплебър режим. 


Full Spectrum Warrior е геймка, Която 
| пресъздава тактически, Военни удари 
Върху терористични групировки. Ри 
Spectrum Warrior: Теп Hammers, от своя 


Сраженията в Зекистан продължават 


страна, запазва Жанровите характерис- 
тики и сюжетната линия на оригинално- 
то заглавие и ги доразвива. Ако си спом- 
няте, 8 порбата част трябваше да отле- 
тите В Зекистан, Където да се изправи- 
те срещу Ал Афад - лидер на опасна теро- 
ристична организация. Фабулата на Full 
Spectrum Warrior: Теп Hammers се разгръ- 
ща след Като Въпросният главатар е ели- 
миниран. Няма да се Впускам В подробнос- 
ти, то Всичко е ясно - американците ис- 


и 
Ё 


Кат да “помогнат” на Зекистан 8 гладко- 
то преминаване Ком демократичен ре- 
жим на управление. Тоба е основното. 
Всички Ваши действия ще са продиктуба- 
ни от тази “Висша” цел. 


Във Full Spectrum Warrior: Теп Hammers 

е запазен основният принцип на игра - 
Вие ще управлявате специален екип, Ко0- 
то се състои от дВе или повече части 
(от своя страна те са съставени от от- 
ряди по четирима Командоси или механи- 
зирани единици). Действията В новата 
част обаче се разбибат значително по- 
бързо. Този факт определено оказва Влия- 
ние на геймплея. Сега сте длъжни да 63и- 
мате светкавични решения и да се съоб- 
разявате с добре планираните противни- 
Кови ходове. Изкуственият интелект на 
терорягите е достатъчно Висок, за да 
могат да променят укритията си и да 
бягат от гранати, хвърлени по техен ag- 
рес. За да бъдат преживяванията Ви В 
Компанията на произведението на 
Pandemic Studios още по приятни, npo- 
із изводителите са се потрудили и Bop- 
ху управлението. Сега по е по-лесно 
за усвояване, а също плака изключително 
интуитивно. За десетина минути Всеки 
средностатистически геймър може да се 
научи да командва своя отряд, който Вече 
може да съдържа до шест бойни групи. 
Както споменах В началото на материала, 
деВвелъпърште са направили редица подоб- 
рения В геймплея, които ще покачат ниво- 


софтуер: Win 2К/ХР | мултуплебх 


то на забавление. В следващите редове 
ще разберете какви точно са те. 


Едно от най-полезните нововъведения 
е Възможността за провеждане на Bb3- 
душни удари. Всичко, Което трябва да 
направите, за да реализирате подобен 
Вид нападение, е да се уверите за точни- 
те Координати на мястото, Което иска- | 
те да прочистите. След moba лидерът на | 
отряда, Който управлявате, трябва да | 
маркира конкретното място със специа- | 
лен лазер. Минутка по-късно ще Ви се при- 
текат на помощ няколко хеликоптера, Ко- 
ито с изумителна лекота ще разчистят 
пътя пред Вашите момчета. Много е 
Важно да управлявате отрядите си така, 
че Във Всеки един момент те да се прик- 
риват Взаимно. Ако обаче един от тях ос- 
тане отцепен и има бероятност да бъде 
нападнат от две страни, тогава ще mo- 
Жете да го разделите на по-малки части. 
Тази опция Ви позволява да създавате 
малки групи, които да покриват по-голям 
периметър. Това определено е едно от 
най-полезните нововъведения. 


Когато работата стане толкова на- 
печена, че Вашите перфектно обучени 
бойци не могат да се справят, на помощ 
идват танковете и бронираните джипо- 
Ве. Тях можете да използвате както за | 
мощно оръжие, така и за идеално прикри- | 


тие. Ако обаче се получи така, че дори и с 
помошта на башия Брадли не успеете да 
отстраните някой добре прикрил се те- 
рорист, ще трябва да се Възползвате от 
Възможността за прецизна стрелба. Тази 
опция е решение на програмистите, чрез 
Което можете да Контролирате Войници- 
те поотделно. И според спецификата на 
Всеки командос - да Възпроизведете раз- 
личен Вид стрелба - от тежък прикриващ 
огън и изстрелване на ракета, до прециз- 
но снайпване и леки откоси. 


укритие в сгради и разузнаване 
Със сигурност сте гледали един мили- 


КНИЖАРНИЦИ 


ЛЕКСИКО 


он холивудски филми, В koumo група Воен- 
ни от специалните части — тюлени или 
делта форс, или Каквито и да са, изнасят 
неколкостотин талибани без да лапнат 
никакъв демидж. Не може да не сте Bux- 
дали Как, Когато искат да проверят дали 
дадено място е “чисто”, то глабнокоман- 
дуващият заповядва на някой новобранец 
да го чекне. Е, тоба същото нещо може- 
те да го правите и тук. Трябва само да 
заповядате на някой Ваш Войник да огле- 
да ъгъл, или улица, Която му посочите. Та- 
Ка рискувате само един Живот — Вместо 
четири. Подходът е малко егоистичен, но 
определено практичен. От друга страна, 
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ako не искате да рискубате, можете ga 
предприемете коренно различно дейст- 
Вие. То се изразява В намирането на уют- 
но местенце, помещаващо се В развали- 
ните на някоя разпадаща се постройка. 
След тоба трябва само да се настаните 
удобно, да извадите снайпера и да подоб- 
рите рекорда по продупчени Каски. 


Реални движения 


За да може Всичко, което Казах дотук 
да “оживее” на екраните Ви по Възможно 
най-реалистичен и достоверен начин, иг- 
рата е прептырпяла някои графични mogu- 
фикации. Програмистите са се потруди- 
ли и околната среда изглежда детайлно. 
Прашните, песъчливи улици създават 
доста напрегната и реалистична атмос- 
фера. Силно Впечатление ми направиха 
движенията на Войниците. Например 6 
една от мисиите се наложи Войник да 
пренесе негов ранен другар до брониран 
джип. Интересното е, че Когато стигна- 
ха, той отвори Вратата и постави ране- 
ния на седалката. ПОСТАВИ го Внимател- 
но, а не го хвърли или метна. Изненадах се 
от това, че дори това на пръв поглед 
незначително движение беше старателно 
пресъздадено. 


Последни думи 


Full Spectrum Warrior: Теп Hammers 
предлага сериозно Количество подобре- 
ния, които определено усъвършенстват 
основния замисъл, заложен още В първа- 
та част. Струва ми се, че програмисти- 
те от Pandemic Studios са направили npo- 
учбания сред феновете и са работили 
Върху местата, Където играта наистина 
може да се развие. Едно от най-ярките 
доказателства за това твърдение е Ha- 
личието на мултиплебър режим. Този ход 
на девельпърите несъмнено ще се хареса 
на Всички геймъри, Които си падат по 
(АМ и онлайн сблъсъците. Ако Вие сте 
един от тях, не се чудете много, а инс- 
талирайте играта, загрейте със сингъл- 
плейър мисиите, а след това премерете 
сили с геймъри от цял свят В мултипле- 
йор режима. 

Асен Георгиев 


Спестете 15% 
при порьчка от 
интернет 


мии. есе! Ко.сот 
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ъпреки плашещо небярна- 
та си памет Все пак за 
тази игра имам ярък спо- 
мен, че съм писала preview. 
Трудно се забравя, че предс- 
тои да излезе заглавие за лЮ- 
бима дестинация на мен, голя- 
ма част от Куест аудитория- 
та и Всички патриотично нас- 
троени египтяни. Да - Еги- 
пет, пирамиди, фараони и то- 
нове пясък. В Конкретния слу- 
чай и рядко срещани образи, 
които радват душата с не- 
подправена инфантилност и 
още по-трудно ще Ви позво- 
лят да забравите играта. 


сега се смеете вие, смея сеи 
аз, но после ще си разменим 
полите! ;-) 


Ankh 


Да започнем ommam, че 
главният ни герой се нарича 
Assil. Какво толкова, ще nonu- 
тате Вие. Аз ще си замълча 
тактично. Не-е-е! Този път ня- 
ма! При тоба заглавие Всяка 
простотийка е оправдана и 
името наистина наподобява 
на Комбинация от благозвучно- 
то съчетание ill ass... Както и 
да в. Младежът е синчето на 
архитекта на фараона, което 
не се притеснява от това да 
си Вдигне Купонче В древна 
гробница и да смути спящите 
очевидно недотам Вечен сън 


* учителски бисер, извадка от 
“някъде там из необятните 
интернет дебри” 


мумии. ВзимайКи анкх от разг- 
небената купчина бинтобе, 
нашето момче безгрижно се 
радва на приликата на арте- 
факта с отбарачка за бира и 
си навлича проклятие, обрича- 
що 20 на сморт. 


Но enough is enough — cmu- 
га за бирите... Истинският fun 
започва с началните надписи и 
свършва с финалните. Идио- 
тизмите Ви заливат от Всяко 
символче Като море от бои... 
(знам, че Казах, че спирам, но... 
децата нямат спирачки)... Та 
смешките Ви заливат от Вся- 
ка реплика В диалога и получа- 
Вате лимонено свеж микс от 
хумор В стил Monkey Island и 
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цветна, Вдеплиняваща Ви Визуа- 
лизация на Египет, Която за- 
Видно много напомня на Аграба, 
позната ни от Аладин на Дисни. 

И както 808 Всяка себеуба- 
жабаша се приказка, тук си 
имате принцеса за спасяване. 
Момичето се Казва Тпага и не 
само ще я спасябате, но В да- 
ден момент от играта дори 
поемате командването над 


нея (не - тоба не е странен 
метод тя да Ви се отблагода- 
ри, а просто е playable). Сред 
интересните моменти 8 
геймплея е и хрумВането два- 
мата глаВни герои да могат да 
решабат някои пъзели В екип. 
Като цяло обаче не очак- 
байте нищо ново под жаркото 
слънце В Египет откъм геймп- 
лей. Играта залага на умишле- 


ка 
3. A 
Съра, 


з# же! 


но пторсена прилика с Класичес- 
ките point & click Куесто8е. Mo- 
Вечето Ви задачи са свързани с 
предмети от инбентара или 
действия, подчинени на логика- 
та на приключението. Това от- 
ново е прилика с Monkey Island 
btw, защото заглавието си 
следва своя логика и е хубаво да 
хванете нишката 0. Тя, разбира 
се, не е никак сложна за схваща- 
не, ае просто забавна и разчи- 
таща на естествено заложе- 
ния у Всеки от нас идиотизъм. 
По темата Monkey Island ще 
добавя, че прилики шма не само 
стилово, но В играта дори 
умишлено се споменава името 
Guy А! Brusha, Което е супер 20- 
тино, защото хората от Оеск 
13 не се правят, че са открили 
топлата Вода. 

Вероятно се питате защо 
статията Върви някак хао- 


геймплей 


тично. Истината е, че на заг- 
лавие Като тоба Всякакъв тип 
ред и скучно структуриране 
просто не му подхождат. Иг- 
рата наистина отключва Ва- 
шата тотална нахиленост и 
после Весело си се радвате ей- 
тый (и Все пак с причина!:-). 

А и по логиката, насадена 
от играта – нещата трябва 
да са нелогични. Тук обаче 
смислово идва да отбележа, че 
за да бъде нелогично нещо, не 
бива да го подчинявам и на та- 
зи логика. 


Играта е разделена на 5 
глави. Като цяло е по-скоро 
кратка. Преминавабки през 
приключението, ще имате 
честта да се опитвате и 
евентуално дори да успеете да 
се срещнете с фараона (който 
единствен може да Ви помог- 
не срещу проклятието) и дори 
със самия Озирис. Както спо- 
менах, е използван типичният 
point & click стил. Нетипично- 


то е обаче, че за основните 
действия се използва десният 
бутон на мишката, а за по- 
Впоростепенни действия Ка- 
то „look”- левия. Първо е малко 
неудобно. Впоследствие пак го 
приписвате на странната koH- 
цепция за логшката, Която с 
течение на играта все повече 
Ви Влиза под кожата и започва 
да Ви харесва. Пак типично за 
old school Куестовете и тук 
имате hotspot или дадени мес- 
та, на които можете да из- 
Вършвате дейности. Тоба 
предполага и издирването на 
пиксели, от Което много хора 
се оплакват, но лично за мен 
нямаше досаден момент, В 
който да търся супер незабе- 
лежими елементи по екрана. И 
пак за старите Куестобе е xa- 
рактерно и положението на Ка- 
мерата, Което е използвано 
тук. Тя следи движението Ви и 
се плъзга лекичко с героя дока- 
то Върви и от Време на Време 
преминавате на нов екран. 


За да не бъда голослобна, 
ще Ви разкрия и малка египет- 
ска песъчинка от хумора В иг- 
рата. Виждайки например 8v3- 
растна дама едва да Крета 
покрай сергийките, се затич- 
бате да и помагате и й предла- 
гате да пресече от другата 
страна на улицата. Благодар- 
ност? Не! Жената Ви се нах- 
Върля, и с право. ЕдинстВено- 
то 0 желание е да продължи да 
си пазарува именно от тази 
страна. Защо Всъщност Всич- 
Ки смятаме, че Възрастните 
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gamu мечтаят ga npecekam 
улицата... 

Искайки да изкопчите безп- 
латен сандвич от едра и неп- 
реклонна пред молбите Ви про- 
давачка на същото пазарче, 
заявявате, че е Въпрос на Жи- 
Вот и смърт. „Именно - ще се 
отнася до твоя Живот” — за- 
Канително Ви подхвърля ma... 

Когато пък закачливо спо- 
менабате на продавач, Който 
твърди, че има Всичко, което 
можете да си поискате, че се 
нуждаете от сутиен с размер 
40, можете почти да изпита- 
те съчувствие Към стареца, 
който съжалява, че не може да 
Види прелестите Ви, защото 
очилата му са зле. 

Има и много други приме- 
ри. Естествено такива, които 
ще Ви спестя. Открийте си ги 
сами, защото това е заглавие, 
което не трябва да пропуска- 
те. Рядко човек може да се за- 
бавлява така и просто да си се 
смее. Надявам се, че неприну- 
дено нахиленото ми състояние 
няма да Ви накара да се съмня- 
Вате 8 тоба, което съм пила, 
а просто ше Ви убеди 8 тотал- 
ната необходимост да играе- 
те на Ankh. 

Египет има нужда от Вас и 
Вие имате нужда от него. Ос- 
тавете се на лиготията у Вас 
да надделее. Присъединете се 
към фанатизираната агитка, 
което Весело скандира Ankh, 
кръстосВайки центъра и моля 
Ви, правете се, че не забеляз- 
Вате, че човекът, Който я 80- 
ди, съм аз... 

Лили Стоилова 


| 


зминаха абанадесет ме- 
И от появата на Асї 

of Маг: Direct Action. Me- 
puog om Време, напълно goc- 
татъчен, за да могат някои 
хора съвсем да забравят за 
съществуването на тази иг- 
ра. Програмистите от Ешдепе 
Systems обаче няма да допус- 
нат най-Качестбеният им 
продукт да изпадне 8 забве- 
ние. Точно поради тази причи- 
на на пазара се появи експан- 
Жънът на тяхната най-успеш- 
на реалновремева стратегия, 
носещ името Act ої War: High 
Treason. Какво ново предлага 
той и до Каква степен допри- 
нася за развитието на игро- 
Вите Компоненти - Всичко 
тоба ще научите 8 следващи- 
те редове. 


Един качествен експанжън 


Act of War: High Treason 


начало на играта. Терористич- 
ни групи организират своите 
нападения В навечерието на 
президентските избори В 
САЩ. Претендентите за дър- 
жабен глава са застрашени, а 
Вие трябва да се погрижите 
за спасябането им. 

В соловата Кампания се 
срещат различни по Вид ми- 
сии. В някои от тях ще управ- 
лявате малък отряд Войници. 
В други на Ваше разположение 
ще бъде един-единствен сол- 
ожър. А за разнообразие има 
задачи, които да изпълнявате 
дори без да използвате оръ- 
Жие – стелт мисии. В някои 
случаи ще разполагате със 
собствена база и ще Ви се Ha- 
лага да Водите масови сраже- 
ния. За да разнообразят гейм- 
плея и да го разграничат от 
този В Act of War: Direct Action, 
деВелопърите правят някои 


Припомням Ви, че Act of 
Маг: Direct Action е Класическа 
RTS игра от типа на Dune 
2000 и първите части на 
Соттапа & Сопдиег Още със 
сВоята поява на геймпазара 
пя успя да заплени множест- 
Во фенове. Основните Качест- 
Ва, с Кошто изпъкна пред ос- 
таналите, бяха няколко. На 
първо място можем да Класи- 
раме маниакалната Визуализа- 
ция, която удари конкуренция- 
та 8 земята. Голяма заслуга 
за успеха на заглавието има- 
ше и неговия интересен cho- 
Жет, написан В технотрильр 
стил от Дейл Браун — извес- 
тен американски писател. 


Крачка напред 


Act of War: High Treason не е 
просто експанжын, Който npu- 
баВя една-две нови Карти Към 
основното заглавие. Продъл- 
жението на Act of Маг: Direct 
Action предлага напълно нова 
синголплебър Кампания. Тя се 
състои от тридесет и чети- 
ри мисии, които можете да 
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разцъкате последователно 
или разбъркано — според Ваше- 
то настроение. Попадайки В 
света на световни безредици, 
терористични актове и без- 
милостни капиталистически 
интереси, отново ще поеме- 
те управлението на майор 
Джеферсън - Водач на спецот- 
ряда Таѕк Ғогсе. Този път оба- 
че ще можете да се Възполз- 
Вате и от услугите на още 
един персонаж - сержант 03 – 
снайперист, кобто ще ви бъде 
изключително полезен 8 реди- 


ца мисии. В борбата с тали- 
банските набези ще премине- 
те през Всевъзможни препят- 
стбия, локализирани В различ- 
ни точки от земното Кълбо. 
От покривите на небостърга- 
чи В Ню Иорк, до Манхатън, 
Мексико и дори Куба. В осноба- 
та на проблемите, koumo ще 
трябва да разрешабате, стои 
добре познатата ни от Асі ої 
Маг: Direct Action загадъчна ор- 
ганизация - Консорциум. Разв- 
ръзката на сюжетно ниво се 
осъществява още В самото 


Ключови промени. Те са изра- 
зени В добавянето на нови 
Юнити, ъпгрейди, Възмож- 
ността за провеждане на 
битки по Вода и за използване 
на наемници. 


Това са единици, Които мо- 
Жете да привличате на своя 
страна срещу съответно 
заплащане. Те са осем на Види. 
Варират от пехота до изтре- 
бители Е-117. Несъмнено са 
един чудесен начин да убеличи- 
те големината и мошта на 
армията си. Разбира се, за да 
направите“ това, ще трябва 
да имате солидно количество 
мангизи. Интересно е, че ос- 
Вен пърВоначалната “Вноска” 
ще трябва да изплащате и 
постоянна такса за тяхната 
издръжка. Добре е да знаете, 
че ако парите Ви свършат, 90- 
говорът ще бъде развален и 
ще загубите наетите отряди. 
Така че правете си сметката 
преди да прибегнете до услуги- 
те на наемните Войници. 


Военноморски сблъсъци 


Определено сраженията, 
провеждани по Вода, са една 
от най-забележителните но- 


бости В Act of Маг: High 
Treason. Дори 8 мулглиплейър 
режима е Вмъкната Възмож- 
ност .за такъв Вид битка, 8 
Която изцяло можете да се 
насладите на прекрасните 
плавателни съдове. Програ- 
мистите са създали повече 
от петнадесет различни Юни- 
та, които можете да проти- 
Вопоставите В титанични 
битки, провеждани 8 океана. 
ОсВен това ще можете да се 
накефите и на небиждана ge- 
тайлност по време на самите 
сражения. Кръстосвачи, nog- 
Водници Клас “Лос Анджелис” и 
Куп други бойни съоръжения са 
добавени Към редиците на 
трите игрови фракции. Както 
споменах малко по-горе, де- 
тайлизацията по Време на 
битка е убийстбена. Ще биж- 
дате Как от Корабите изли- 
тат ракети и противникови- 
те антибыздушни оръдия се 
насочват Към тях. Плавател- 
ните съдове ще се Клатуш- 
Кат по Вълните Като истинс- 
Ки, подводници ще цепят Во- 
дата, а някои от Корабите са 
снабдени със собствени хели- 
Коптери, които могат да Ка- 
цат и излитат ВъВ Всеки един 
момент. 


Традиция 


Едно от нещата, с които 
съм запомнил Act of Маг: Direct 
Action, е страхотното Визуал- 
но оформление. В експанжьна 
Качеството на графиката е 
на още по-добро ниво. За goc- 
тиугането му са използвани 
| редица съвременни техноло- 
гии. Специално за морските 
битки е разработена напълно 
нова физична система, Която 
симулира Вълни и клатушкане- 


то на Корабите. Тази екстра“ 


прави битките по Вода неве- 
роятно зрелищни. Плаващи 
торпеда, безшумни подводни- 
ци и хеликоптери, пригодени 
за борба с Военноморски флот 
ще направят усещането от 
тези сражения незабравимо. 
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Графичната платформа се 
представя еднакво добре и на 
терените, В които липсва 80- 
да. Играта може да се похвали 
с разнообразни Карти, де- 
тайлна и изключително инте- 
рактибна околна среда. 


Според мен побечето 
геймпроизводители би тряб- 
Вало да се Вгледат сериозно В 
работата на Eugene Systems и 
да се замислят за качеството 
на собствените си продукти. 


Добре свършена работа 


Като истински предста- 
Вител на RTS жанра, Act of 
Маг: High Treason притежава 
качествен мултиплейър ре- 
жим. Освен стандартната 
Възможност за Deatchmatch 
игра ще можете да се пробва- 
те В още три режима. Naval – 
това е мястото, Където ще 
се насладите на невероятни 
морски битки. В Маппе Опе 
Пом/п не разполагате със соб- 
ствена база. Единственото, 
на което ще разчитате, са 
подкрепления, които ще прис- 
тигат на определен период от 
Време. Последният Възможен 
стил е Scud Launcher - него 
ще го оставя за десерт, нас- 
ладете му се, когато подкара- 
те играта. 

Какво повече можем да ис- 
каме от един експанжын? Act 
of Маг: High Treason ни поднася 
на тепсия една чистак нова 
Кампания, съдържаща повече 
от тридесет мисии. Допълни- 
телни единици за трите 
Враждуващи фракции; Възмож- 
ност за използване на наемни- 
ци и зрелищни Военноморски 
сблъсъци. Всичко това, съ- 
пътствано от страхотно 
графично оформление и инте- 
ресен сюжет. Имайте пред- 
Вид обаче, че Все пак това нее 
продължение на играта, което 
да обнови тотално геймплея. 
Така че, ако очаквате нещо ре- 
Волюционно ново – не сте на 
прав път. 

Асен Георгиев 


Гледай ги на живо. 
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True Сите: New York City 


Grand Theft Auto IIl, заглавието смая 
публиката u създаде изцяло нов 
Жанр. Не след дълго една от първите 
геймки, Кошто се општаха да Копират ха- 
рактерния стил и стегнатия геймплей с 
отворен Край, беше True Сите: Streets of 
ГА. За тези, Които не си спомнят, тази 
игра имаше доста амбициозен замисъл. 
Някои от поставените задачи бяха изпъл- 
нени подобаващо, като например почти 
перфектното пресъздаване на градоуст- 
ройстВения план на целия Los Angeles, за 
да можете да обикаляте на Воля. За Жа- 
лост други аспекти, Които на хартия 
зВучаха чудесно, на практика не се оказа- 
ха толкова успешни. Престрелките не бя- 
ха изпипани, ръкопашният бой не се Конт- 
ролираше достатъчно лесно, а спечелва- 
нето на допълнителни удари и движения 
беше меко Казано досадно. Именно поради 
тези причини появата на Тгие Спте: МҮ 
City предизвика засилен интерес от стра- 
на на медиите. ВсичКи се надяваха, че 6 
новата игра ще бъдат отстранени Всич- 
ки несъвършенства на предишната и СТА 
ще получи достоен Конкурент. Доколко са 
се справили със задачата дизайнерите 
от Азруг, ще разкажа по-надолу. 
При стартирането на геймката пър- 
Вото, Което ми направи Впечатление, са 


Кас през 2001 на пазара излезе 


конзолно ориентираните меню 
И контроли 


Предполагам това се дължи на фак- 
та, че играта първо е разработена за Р52 
и Хбох от студиото Luxoflux, а после е 
преработена от Азруг за РС. Нагласяване- 
то на клавишите за управление е органи- 
зирано доста идиотски. Пред Вас ще се 
появят изредени абсолютно ВсичКи Коп- 
чета от Клавиатурата и за Всеки бутон 
ще трябва да зададете конкретно дейст- 
бие. Цялата процедура ще Ви отнеме по- 
не 15 минути. Така и не разбрах, защо 
полкова смело са пренебрегнали стандар- 
тния Вариант, с Който Всички сме свик- 
нали. Човек определено остава с усещане- 
то, че компютърната Версия сериозно е 
игнорирана за сметка на Конзолните. 
Малко допълнителни настройки никак не 
биха били излишни. 

‚ Историята В новото заглавие се Вър- 


ти около съдбата на Магсиз Кеед, от чи- 
ето име ще се Впуснете В приключение- 
то. Той има лошия Късмет да е син на 
един от най-големите гангстери В МҮ 
Следвайки сптьпките на баща си, главни- 
ят герой е на път да наследи престъпна- 
та империя от него. Точно тогава се 
случва драматично събитие, Което про- 
меня Коренно Живота на младия негър. 
Срещу двамата е извършено покушение 
от жадни за Власт членове на собствена- 
та им банда. За щастие и двамата се из- 
мокбат невредими. Естествено, първа- 
та реакция на Маркус е да потърси отмъ- 
щение. Именно това е Встъпителната 
сцена, с Която започва играта. Вие нахлу- 
Вате В скривалището на атентаторите 
и избивате Всички, които Видите. След- 
Ващото действие се развива пет години 
по-Късно. Благодарение на семейния прия- 
тел детектив Тери Хигинс Вие имате на- 
полно нов живот, който е пълна противо- 
положност на предишния. 


станал сте полицай 


от отдела за борба с организираната 
престъпност, а баща Ви е на топло зад 
решетките. И сега идва завръзката на 
сюжета. Изненадващо Вашият благоде- 
тел брутално е убит. Единственото, Ко- 
ето може да направите, е да се развилне- 


ете сред четирите най-големи банди на 
НЮ Иорк, докато откриете кой стои зад 
тоба жестоко деяние. И за финал недоу- 
мявам Каква е пази Криминална история 
от града на Голямата ябълка, Къдепо лип- 
сва бездесыцата мафия. 

Определено най-големият Коз на игра- 
та е нейната 


огромна карта 


Ама наистина е огромна. За да стиг- 
нете от единия 00 другия Край на Манха- 
тын, дори и с най-бързата Кола, ще са Ви 
необходими поне десет минути. Не съм 
бил там, но дизайнерите се Кълнат, че на 
мониторите ще Видите В детайли, точ- 
но Копие на истинския НЮ Иорк. Дори раз- 
положението на спирките на метрото 
съответства на оригиналните. Ще оби- 
Каляте из добре познати от филмите 
места Като Times Square, Harlem, Little 
Italy uau Chinatown. Виртуалният град е 
доста оживен. Абтомобилният трафик 
си е трафик, бльсканицата по тротоари- 
те си е бльсканица. Атмосфера на типи- 
чен мегаполис. За жалост удоволствието 
от стабилната масовка по улиците, cko- 
ро ще Ви напусне, Когато забележите, че 
моделите на минувачите са едва няколко. 
Не след дълго ще имате усещането, че 
това е град, населен с клонинги. Боговете 


обаче никога не идват сами. Няма да е 
рядкост да Видите полицай да Кара по- 
жарна Кола или отдалечавВащата се Кака 
изведнъж да се преобрази 8 пиян младеж. 
Същата е ситуацията и с превозните 
средства. Въпреки че не са лицензирани, 
лесно могат да се разпознаят отделните 
марки. Те обаче също не са прекалено мно- 
го и скоро еднообразието се настанява и 
по пътищата. Често ще Ви се случва, 
както си карате по някой празен булевард, 
изведнъж пред Вас да се появи а8томо- 
бил, В Който Вие естествено зрелищно се 
удряте и става мазало. Подобни Внезапни 
феномени се случват и с хората. Предпо- 
лагам, че основна причина за тези гафове 
е физичният енджин на играта. Останах с 
Впечатлението, че Времето за настрой- 
Ване и тестване просто е пресКочено. 
Непрекъснато ще Ви бъркат В очите бли- 
кове и артефакти, дори и на машина, ga- 
леч надхвърляща препоръчителната Кон- 
фигурация. Почувствах се тъпо, когато В 
нета прочетох сравнително добри отзи- 
Ви за конзолните Варианти на Тгие Сгіте: 
МУС. 

В сравнение с Казаното дотук, умере- 
ното ми мнение за геймплея на играта 
може да прозвучи Като похвала. И наис- 
тина много от недомислията от първа- 
та серия сега са пипнати и значително 
подобрени. Например бойните техники, 
специалните шофьорски умения или точ- 
ността при стрелба са станали далеч по- 
лесно приложими, а тяхното придобиване 
е Въпрос на отбиване до най-близкото 
“доджо“ или магазин, Където си ги Купува- 
те с пари. Другият начин да се сдобиете 
с тях е да растете В Кариерата Като по- 
лицай и Когато съберете необходимия 
брой награди, се издигате В ранг. 


Повишенията са 5 на брой 


Сега е моментът да спомена за една 
приятна новост. Интерактивността на 
играта е чувствително повишена. Всеки 
характер В геймката ще реагира agek- 
Ватно спрямо Вашето отношение Към 
него. От това зависи прогресът Ви В слу- 
Жебната йерархия. Ако например аресту- 
Вате някой заподозрян, Вие получавате З 
“good сор“ точки. В същото Време, ако 
направо го застреляте, Ви се (абат 3 
“раа сор“ точки. Имате дори специален 
монитор, Където се отчита балансът 
Ви. Най-добре е да стоите В златната 
среда. Спечелването на прекалено много 
лоши поощрения Води до затваряне на 
магазини и Кварталът запада. Веднага 
щом подобрите своя имидж, нещата за- 
почват да прогресират за Всички. 

Основата на играта се състои от 4 
главни мисиџ. Да, за съжаление са само 4. 
А за да се справите с това предизвика- 
телство, Ви трябва по-малко от един 
ден. ОсВен това те поразително си при- 
личат. Отивате при лошите и избибате 
Всички. Да наистина преди това ще учас- 


твате за кратко В серии улични гонки или 


нелегални боксови мачове 


но липсва разнообразие. Всъщност ис- 
тинската прелест на играта се състои 8 
многобройните малки странични мисии, 
които ще Ви съпътстват през целия 
геймплей. Ще решавате проблеми от сор- 
та на Вандалски изцепки на рок банди, пи- 
янски побои или улични кавги между прос- 
титутки и сутеньорите им, отвличания 
и какво ли още не. Разрешаването на те- 
зи допълнителни задачи из целия град е 
именно нещото, което ще поддържа ин- 
тереса Ви буден през цялата игра. 

В заключение ще бъда лаконичен. РС 
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Версията на True Сите: New York City опре- 
делено е изтърсачето В семейството на 
геймката. На фона на Конзолните бариан- 
ти на заглавието компютърната изглеж- 
да направо недовършена. Наистина жалко 
за добрата идея, Която с малко повече 
професионализъм можеше да се превърне 
В голям хит. И Все пак препоръчвам на 
Всички, които не са запалени фенове на 
СТА, да Врътнат играта. Заслужава си да 
се Види този огромен, пулсиращ град, Как- 
то и да се потопите 8 неговия нощен Xu- 
Вот. Невероятен саундтрак. Маниаците 
на Grand Theft със сигурност няма да oc- 
танат Впечатлени. 

Димитър Трифонов - Димо 


Да си поиграем на игра :) 


бате Tycoon 


ко някога сте се питали 
Де ли им е на разра- 

ботчиците, докато се чу- 
дят с какво да привлекат гей- 
морското Внимание, Вече ще 
може да погледнете през 
техните очи. Tri Synergy и Beat 
батеѕ предлагат непретенци- 
озен, без особени достойнства 
икономически симулатор, 8 
който играещият застава на- 
чело на фирма, занимаваща се с 
разработката на компютърни 
игри. Неговите дни минават В 
непрестанен и неспокоен тръс 
между офиса, банката и уни- 
Верситета, следвайки произ- 
Водствения цикъл на дадено 
заглавие. 

За създаването на произ- 
Волна игра е необходимо фир- 
мата Ви да разполага с енджин 
(Компютърен Код) на базата, 
на Който да я разработи. Тук, 6 
качеството си на шеф, трябва 
да Вземете решение дали да 
закупите готов, Който да из- 
ползвате еднократно при съз- 
даването на играта, или да 
разработите свой собствен, с 
Който да изградите произво- 
лен брой заглавия. 

В порбия случай ще Ви 
трябват повечко кинти и след 
Като посетите съответната 
сграда 8 Медиа парка, ще има- 
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те необходимия ресурс. Ако 
решите да разработите свой 
собствен енджин, то тогава 
ще имате нужда от помощни- 
ци – програмисти, артисти и 
музиканти. Мястото, koge- 
то може да ги намерите, 6 
университетът, пресъздаден 
под формата на едно стен- 
табло с обяви за търсещи ра- 
бота млади специалисти. 
След като решите Кого да на- 
емете, преценявайки, че no- 
малката заплата означава 
по-мудна работа - несъвмес- 
тима с динамиката на 
пазара, сте готов да се Вър- 
нете В офиса и да назначите 
заданието. 

В това трамбоване нап- 
ред-назад разполагате с 


нещо като инвентар 


Където да съхранявате me- 
Кущите задачи. След Като сте 
пуснали за разработка играта, 
чакате плърпеливо. През тоба 
Време на мини РОА устройст- 
Во се появяват съобщения, че 
Конкуренцията Ви не спи, а пус- 
Ка ли, пуска нови игри. След Ка- 
то изтече Времето за разра- 
ботка, Вие гордо поемате с 
игра под мишница към печат- 
ницата, Където я пускате да 
се тиражира за масово пот- 
ребление. Ако искате да е наис- 
тина успешна кампанията, мо- 
же да потърсите съдействие 
от рекламната агенция и тя 
да презентира новото загла- 
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Вие. И ако сте миксирали пра- 
Вилно изграждащите елемен- 
ти, може да се окаже, че сте 
създали DooM или Quake. Защо- 
то действията започват 8 30- 
рата на Компютърните забав- 
ления и създателите са се пос- 
тарали да се усети Колко е би- 
ло трудно 6 началото - когато 
е нямало интернет и опцията 
да се съхранява игра се е Boge- 
ла Като екстра. 

Разработваните игри мо- 
Же да са 8 над 15 жанра — общо 
Взето присъстват Всички, за 
които сме чували; да са за раз- 
лична платформа и Възрасто- 
Ва аудитория. Според година- 
та, В която се развиват дейс- 
тбвията, ше е Възможно те да 
се лицензират, да се пускат с 
плакат и разни други подроб- 
ности. 

Казаното до тук ме навеж- 
да на мисълта, че бате Тусооп 
може по-скоро да се разглежда 
като 


Д 


Dao сън 


тен 


наръчник по история 

на гейм бизнеса, Който 
прави неангажираща разходка 
и запознава играещия с присъ- 
щата му терминология. Ако 
търсите нещо по-сериозно и 
увлекателно, искам да Ви npe- 
дупредя, че не сте пуснали пра- 
Вилната игра. Няма как да не 
Видите откровената дВвуиз- 
мерност и спрайтнатите 
обекти, В koumo личи хумор, 
който обаче се изчерпва след 
половин час игра. 

Има разни закачки Като съ- 
общения от рода на: “Спече- 
лихте 450 долара от партия 
бридж с баба си” или “Вали 
сняг, може да си направите 
снежен човек”, но това, Което 
може да Ви задържи В света на 
Сате Тусооп, са по-скоро него- 
Вите скромни системни изис- 
КВания. Защото те са наисти- 
на скромни, Каквато е Всъщ- 
ност и самата игра. 
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“Кайл Китле... Нерзул... какъв беше въпросът” 


оредната тиха абгус- 
товска Вечер. Шурчета и 

# друга подобна им хитино- 

Ва гнъс издава звуци 8 треВо- 
ляка нейде из средните части 
на Европа. Добрата стара E8- 
ропа, току-що стъпкана от 
нацисткия ботуш и порядочно 
размазана. Да бе, отново игра 
за Втората световна, Как се 
сетихте?! Само че днес исто- 
рията е малко по-различна. 
Както Всички знаем от филми- 
те и игрите, Хитлер освен да 
скъсва от монолози за Величие 
разни манекенки е имал още 
една страст - окултното. 
Бърникал се е тук и там, за да 
открие я Копието, промушило 
Христос, я тайната на еги- 
петските фараони, или пък как 
се отваря раздрусана Кутия 
бира без да направиш Всичко 
около себе си В бира. Заедно с 
разшифроването на тези Muc- 
терш се Води още един про- 
ект — съживяването на мър- 
тъвци. Да, точно така, Какво 


Uher Soldier 
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ако не армия от безволеви 
зомбита е най-доброто разре- 
шение на Всички проблеми за 
модерния тоталитарен лидер. 

Точно едно от тях ще пое- 
мете под Контрола си. Нека Ви 
запозная с Карл Столц. Мес- 
тен офицер от Вермахта, мал- 
Ко поумрял след изненадваща 
атака на съпротивата над 
конвоя му. Попаднал В програ- 
мата за съживяване, пой се 
превръща В един от убер сол- 
джърите и разбира Какъв е oc- 
новният им проблем... освен 
липсата на свежо бельо. По 
Време на процеса на реанима- 
ция (10 000 Волта електричес- 
тво - Колко банално, не смята- 
те ли?) се поврежда част оп 
мозъчната Кора, Която прави 
обекта на експеримента подв- 
ластен на заповедите на пър- 
Вото лице, Което му ги даде, и 
на никой друг. В случая знойна 
европейска Красавица с чифте 
пищови му дава първата ko- 
манда. Друг е Въпросът чий го 
дири членка на съпротивата В 
строго охраняван нацистки 
болничен Комплекс. 

Та искате не исКате, из- 
мъквате се от Клиниката, 8 


която се Възстановявате, и 
се Включвате Към партизанс- 
Ка ударна група(!). Следва цяла 
серия от бойни мисии, 8 koumo 
ще се опитате да стигнете 
до дъното на проекта за супер 
Войници, и след Като Взривите 
няколко фабрики, да го спрете 
завинаги. Толкова за история- 
та, Все пак Като първи опит 
за руските сценаристи от Бу- 
рут, можеше и по-зле да бъде. 


Играта е типичен екшън 
ориентиран шутър, Въпреки че 
на официалния сайт са му 
Вмъкнали и едно “Тактически”, 
стоящо много не място след 
Като поцъкате малко. Бате 
Карл има една супер способ- 
ност - докато трепе фашис- 
ти човекът се нербира и за- 
почва да запълва една лентич- 
Ка под индикаторите за амуни- 
ции и здраве. Когато посъбере 
малко “материал” В нея може- 
те да Включите щита му - no- 
лусфера от бяла свегллина, cnu- 
раща Всички куршуми и отра- 
зябаша експлозиите. Един Вид 
“бод mode” за кратък период 
от Време. За да е радостта 


пълна, куршумите запазват 
кинетичната си енергия и ако 
ги прекарате през тялото на 
някой, той си умира най-поря- 
дъчно, Като добро нацистче. 
Също така, на Всеки З успешни 
заколения с нож или хедшота 
(използвайте 5Т6-то или снай- 
пера за тях) ще получавате 
малък бонус Ком здравето си 
шли Времетраенето на щита. 
Което си е оферта, Взимайки 
под Внимание факта, че лош- 
Ковците не са особено умни, но 
за сметка на тоба стрелят 
дяволшто точно и то от голе- 
ми разстояния с автоматич- 
ни оръжия. Ще се сблъскате с 
Всичко, за Което са се сетили 
дизайнерите, и има хуманоца- 
на форма: от зомбита и сани- 
тари 8 Клиниката, през стан- 
дартната немска Кашимерия, 
до елитните СС Командоси и 
Юбах Солджъри, Въоръжени с 
най-гадно точните пушкала на 
света. 

Целта на повечето Ви ми- 
сии е да Взривите това или 
онова, но Като цяло те са дос- 
та линейни и няма да Ви се на- 
лага да се моткате безцелно 
из нивото, търсейки нужната 


Врата, за да продължите нап- 
ред. Обалният Компас 8 горния 
десен ъгъл услуЖливо примигва 
8 посоката на следващата Ви 
задачка, Което дополнително 
помага на ориентацията Ви. 


Играта е Красива, наисти- 
на. Еножинът доста прилича 
на този В Зайп’$ Subway и Hell- 
їогсеѕ, Което не е учудващо, 
като знаем от Кое кътче на 
света идва заглавието. Разби- 
райте адски реалистични свет- 
лосенки, много Красиви и маз- 
но гладки текстури на оръжия- 
та и персонажите. Осветлени- 
ето си идва от правилните из- 
точници, отразява се много 
Кадърно, а Всичко В света на 
геймКата, дори и Кабелите, 
прокарани между сградите, 
хвърлят сенките си на паважа. 
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Водните повърхности също 
спират дъха първите няколко 
пъти, Когато си намокрите 
Краченцата и спуснете поглед 
надолу да Видите Каква е npu- 
чината. 

Другият голям плюс е 20- 
тиният арсенал от оръжия - 
не че Когато стаба дума за ис- 
торически шутър можете да 
Видите нещо ново, но самата 
му реализация В случая е доста 
успешна. 

Приятно Впечатление прави 
и динамиката В дизайна на ми- 
сиште, доста често ще рабо- 
тите ръка за ръка с 83800 Ко- 
мандоси от съпротивата и 
тяхното темпо ще Ви засмук- 
Ва, напомпвайки адреналин из 
цялото Ви тяло. Към това ka- 
то добавите и сложените на 
точните места скриптирани 
ситуации, се получава един goc- 


та приятен и надъхан екшън. 

А само песента В старто- 
Вото меню може да докара фе- 
новете на Рамщайн до тих, но 
силен душевен оргазъм. 


Да, наистина е готино да 
гледаш реалистични експлозии, 
ама никак не е готино при ця- 
лата Красота на енджина да 
знаеш, че има и по-добри, Кои- 
то не превръщат играта В 
слайд-шоу от диапозитиви, за- 
реждащи Всеки кадър на по 3-4 
секунди. Системните изискба- 
ния са недоклатени. Просто не 
мога да разбера, защо продъл- 
ЖаВат да излизат неоптими- 
зирани игри, и то не само но- 
Ваци като Бурут се дънят 8 
тази насока, ама айде да не 
споменабаме пак ЕЕ.А.Н. 

Със скриптираните ситуа- 
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ции се изчерпват наченките на 
мисъл сред Враговете, а Кога- 
то някакъв шваб се е обърнал 
с гръб Към Вас и паникьосано 
дупчи стената, защото akv- 
хот не му стига да се обърне, 
няма Как да не се изхилите. 

Трудността на играта ме 
остави със смесени чувства, 
на места ще се нагледате на 
прозореца за зареждане още 
преди да установите, какво Ви 
убива, на други ще минавате 
цялото ниво само на нож или 
пистолет. И за да закова пос- 
ледният пирон - музиката В 
началното меню е най-добро- 
то, Което ще чуете, остана- 
лото е доста дразнещо, а ак- 
тьорите, озвучаващи глаВни- 
те герои, са досадно апатич- 
ни. Историята на моменти е 
адски хаотична, образът на 
героя Ви също, аи често ще се 
чудите чий го дирите там, ko- 
дето сте В момента. 

И все пак, това е първата 
игра на Бурут, изКарана пред 
широката публика, и ако се 
Възприема Като такава — един 
добър, но не и перфектен пър- 
Ви опит, то тя ще Ви хареса. 
Ако пък имате от онзи все по- 
рядко срещан аристократи- 
зъм, мотивиращ геймвкуса 
Ви, ще я подминете Като експ- 
рес малка гара. 

Георги Панайотов 
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Pro Rughy Manager 2006 


За почитателите на спорта 


е се учудвайте от факта, че сте по- 
паднали на статия, Която отразява 
В ръгби мениджър. Крайно Време беше 
да Ви информираме, че и такива игри съ- 
ществуват. Все пак не само футболът е 
популярен спорт. Дори 8 някои части на 
света ръгбито е В пъти по-развито. И В 
България има негови привърженици, Кои- 
то със сигурност ще се изкефят на най- 
новия продукт на Cyanide. Pro Rugby Mana- 
ger 2005 Ви предлага да почувствате am- 
мосферата и сложността, съпътстващи 
Въпросния спорт, а и да разнообразите 
малко футболното си ежедневие. 


За да не изпадам В излишни подроб- 
ности около играта, ще започна с няколко 
думи, отправени Към най-интересната 
част от геймплея 0 - Career режима. И 
тук не бих си позволил да бъда многосло- 
Вен, поради ограниченото пространство, 
с което разполагам. Ще споделя с Вас оба- 
че, че Pro Rugby Manager 2005 съдържа nv- 
лен списък с отборите и първенствата 
от сезон 2004-2005. Тоба означава, че ще 
можете да избирате измежду повече от 
сто Клуба и петдесет национални отбора 
— Франция, Италия, Нова Зеландия, Англия 
и много други. А също така, при добра 80- 
ля от Ваша страна, ще имате Възмож- 
ността да Вземете участие 8 най-г0ле- 
мите турнири 8 световен мащаб - Cy- 
пер-12, ЕВропейска Купа, Световна Купа, 
Турнирът на Шестте нации и други. 

Цялото Време, Което прекарбате В 
Компанията на Pro Rugby Manager 2005, 
ще бъде съпътствано от усещане за ин- 
тензивност, а откъсването от играта 
Въобще не е лесна работа. Геймката ще 
Ви помогне да изпитате тръпката от 
Вземането на съдбоносни за клуба, който 
управлявате, решения. 

Вие сами ще преценявате дали да наз- 
начите или уволните някого. Ще определя- 
те постовете на Вашите играчи и ще се 
интересувате от стратегическите ма- 
неври, които се изпълняват по Време на 
среща. Системата за тренировки Ви поз- 
Волява да се грижите за физическото 
състояние на звездите си. Благодарение 
на нея обаче можете да подобрявате и 
психическото, и моралното състояние на 


играчите си. 


Визуалните качества на Pro Rugby Ma- 
падег 2005 определено не са аспекта, с 
Който производителите биха се похбали- 
ли. Но Като за спортен мениджър Визия- 
та е напълно прилична. Има опция за съз- 
даване на играчи и за декориране на тех- 
ния Външен Вид, разбира се. Ще можете 
да провеждате срещите си на около три- 
десет напълно автентични стадиона. Ко- 
ментаторите са добре подготвени и 
имат Какво да Кажат за различните по 
Вид ситуации. Интерфейсът е много удо- 
бен, а боравенето с менютата е истинс- 
Ко удоволствие. А може би най-приятна- 
та част от заглавието, е неговото му- 
зикално оформление. 


Pro Rugby Manager 2005 съдържа и on- 
ция за онлайн игра, благодарение на koamo 
можете да премерите сили с противници 
от цял свят. Ако пък Все още Живеете В 
миналия Век, и нямате достаптьчно ka- 
чествен интернет — то производители- 
те са предвидили Възможност за игра 
чрез ГАМ. Ако по принцип сте фен на ме- 
ниджър игрите, то със сигурност ще се 
изкефите на това заглавие, но 8 проти- 
Вен случай не гарантирам, че ще Ви допад- 
не. Принципно, няКои хора биха определили 
играта Като тъпа, просто защото е ме- 
ниджор, но аз смятам, че за Всеки Влак си 
има пътници и че този тип игри имат 
достапточно привърженици, които да обо- 
pam горното хипотетично твърдение. 

Асен Георгиев 


= 


ПИЧО. ЯҒ. 
ЛОРА СЛАВЕ. 
БАЛЕТ НОВА 


Билети online: www.ticketstream.bg 


NESCAFE. 3inl 


Мао 2006 
10.05.ВелиКо Търново 


20:00 часа, Дворец на Културата и спорта Васил Левски 
Билети: Музикален магазин На Тъмно и на Касата на Музикално 
Драматичен театър Константин Кисимов 


11.05.Русе 


20:00 часа, Спортна зала Дунав 
Билети: Музикален магазин На Томно 


12.05.Барна 


20:00 часа, Дворец на културата и спорта 
Билети: Музикален магазин На Тъмно 


14.05.Сливен 


20:00 часа, Спортна зала Васил Левски 
Билети: Мюзик Мания 


15.05.Стара Загора 


20:00 часа, Спортна зала ДЗУ 
Билети: Музикален магазин На Тъмно 


16.05 Бургас 


20:00 часа, Спортна зала Бойчо Брънзов (зала Изгрев) 
Билети: Магазин ХипХоп Уеър 


18.05.ПлоВдиВ 


20:00 часа, Международен панаир Пловдив, 
палата 21, вход Е (от бул. Марица) 
Билети: Мюзик Център 


^ 
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ова е истинската история на една 

луда саблезъба катерица, отправила 

се на драматично приключение В 
търсене на най-голямото съкровище В 
нейния скромен свят — жолодчетата. Тя е 
готова на Всичко, за нея няма непреодоли- 
ми препятствия. Това е Скрат! Същото 
дребно сумтящо животинче, което “от- 
крадна” цялото шоу В първата “Ледена 
епоха”. И сега то се завръща отново Във 
Втората част на тази изродска анима- 
ция. Аз обаче няма да Ви занимавам с ней- 
ните Качества, а ще си поговорим за 
симпатичния јитр’п'гип, направен по нея. 
Макар и предвиден основно за онези, kou- 
то Все още могат да ходят прави под ма- 
сата, Ice Аде 2: The Meltdown ще се понра- 
би ина Всички Вече узрели геймъри благо- 
дарение на изключштелно разнообразния 
си Класически, но забавен геймплей. 


Както предполага и самото подзагла- 
Вие, Ледената епоха е Към своя Краб. 
Всичко започва малко по малко да се то- 


Жълъдче, след жълъдче, след жълъдче.. 


ice Аде 2: 


пи. И макар че долината, която наричат 
свой дом, става Все по-красива и по-топ- 
ла, нашите приятели — косматият Мани, 
фъфлещият ленивец Сид и омекналият 
саблезъб тигър Диего – ще се удавят Ка- 
то едното нищо, ако не избягат Колкото 
се може по-скоро. Защото огромната ле- 
дена язовирна стена, поддържаща нео- 
бятната океанска Вода, е на път да се 
разчупи. За Всеобща радост сега ролята 
на Скарт Във филма е доста по-голяма 8 
сравнение с първата анимация. И макар 
че от Време на Време ще може да играе- 
те и с гореспоменатите главни другари 
по неволя, катерицата ще бъде основни- 
ят персонаж 8 този смехотборен јитр 
апа гип. 


Почти през цялото Време ще се нала- 
га да събирате жъльдчета. Начините, по 
които ще става тоба обаче, са най-раз- 
лични. Ценните за катерицата дребни 
плодчета са разпръснати доволно из ни- 
Вата на играта. Някои са на явни места, 
други са добре скрити. Интересното е, че 
и аз се заразих с манията на Скрат и не 
мирясвах, докато не открия Всеки един 


Жълъд или орех или там Каквото спада 
Ком менюто на това праисторическо жи- 
ботинче. На Всеки хиляда точки ще omk- 
Моч8ате по едно бонус интервю с хора- 
та, стоящи зад гласовете на главните 
герои. Така че и това си един Вид стимул. 
Особено интересно ми бе да Видя, че зад 
Всичките идиотски писукания на катери- 
цата, стои истински човек, които изг- 
лежда не по-малко дебилно от нея cama- 
та. При това той е самият режисьор на 
“Ледена епоха” и за моя изненада успешно 
конкурира Рей Романо от “Всички обичат 
Реймънд” по идиотизъм. В добрия смисъл 
на думата. 


Скрат е изключително подвижен и 
скоклив. Може да се катери, рови и души, 
да се размята по лиани и да плува. Дори 
Владее няколко Кунг-фу хватки. Ако си 
спомняте трейлъра с пираните, значи 
знаете за Какво говоря. Враговете са 
много и повечето могат да бъдат единс- 
тВвено зашеметени с няколко ритника, за 
да получите точно толкова Време, koako- 
то Ви е необходимо да си съберете Жъ- 
лъдчетата В района. С по-дребните обаче 
— паяци и почти Всички Видове буболечки 
— Катерицата няма почти никакви проб- 
леми. ОсВен да раздава шутове и тупани- 
ци, тя може и да скача на Високо и да се 
сгромолясва с Все сила на земята - дви- 
жение, на Което би завидял Всеки плитко- 
умен и мускулест Кечист. Има си и специ- 
ално умение, разбира се. Къде без такова 
8 подобен род игра? В случая то е да се за- 
Върта с бясна скорост Като пумпал и да 
помита 8сичко Живо наоколо. Разбира се, 
не може да се използва до безкрай. Тази 
атака изразходва енергия, която се Възс- 
пановява, Когато Скрат си похапне мал- 
Ко от скритите тук-таме плодчета. 
Например ако задържите Shift, той започ- 
Ва да души наоколо и ако попадне на пра- 
Вилната миризма, би могъл да открие не- 
що ценно. Я черешка, я голям Жълъд. 


Катеришки неволи 


Не може дори да си представите на 
какви трудности ще бъде подложен гор- 


кият Скрат през цялата игра. Ще го тор- 
мозят безброй буболечки, ще бяга от пи- 
рани, ще разкъсва паяжини на хищни пая- 
ци, ще подскача от ледник на ледник само 
и само, за да се добере до така бленувано- 
то златно Жълъдче. Дори ще играе на бо- 
улинг Като на мястото на Кеглите ще 
стоят няколко симпатично изглеждащи 
пингбинчета, които не престават да 
размятат крачета дори Като ги тресне- 
те с тежката топка. Ще Въвежда ред и В 
гнездата на тъпите птици, които, без да 
искат са си разменили част от ябцата. А 
8 един момент ще се наложи да обязди и 
някакво дългокрако блатно пърхащо Cv- 
щество. Да продължавам ли? Има още? 
Горката катерица ще се бори за оцелява- 
не и В търбуха на някакво китоподобно 
същество, Което шма наглостта да го 


Войната, която раздира древната 
империя Сарамир, достига връхната си 
точка. Вещерите вече не са в сянка, а 
открито налагат контрол над столицата 
и целия континент, а императорът 
изобщо няма думата. Армии от 
чудовища, имунизирани срещу всичко 
друго освен срещу магия, нападат. 
главните имперски градове | 


3 Ез лғы 
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погълне съвсем безцеремонно. С други ду- 
ми - това са си чисти Катеришки неволи. 


сиди Диего 


Макар и Скрат да е главният герой В 
играта, и ленивецьт, и саблезьбият mu- 
гор ще си намерят място В нейния гейм- 
плей, макар и съвсем за Кратко. Сид ще се 
изживява В ролята на бобслей и ще прави 
грациозни акробатични изпълнения Във 
Въздуха, за да Впечатли мадамите, goka- | 
то Диего ще раздава шамари на няколко |” 
досадни Жиботинчета, които го обст- | 
релват с фунийки от дървото. Уви, Кос- | 
матият Манфред няма никакво участие 8 
играта, освен Като разказвач. Това може |” 
и да разочарова повечето фенове, но съм 
почти сигурен, че забабно-отегченият | 
глас на Рей Романо ще бъде напълно goc- 
гпатъчен принос Ком цялостния облик на 
[се Аде 2. 


За своя Жанр играта изглежда изклю- 
чително добре. Когато понякога неадек- 
Ватната камера се приближи към Скарт, 
ще Видите Колко много усилия са Вложени, 
за да докарат мутрата на това смехот- 
Ворно същество. Само заради него си 
заслужава да Врътнете Ice Аде 2. Дебил- 
ните му изпъкнали очички, дългият му 
постоянно душещ нещо нос, който може 
да се завира Къде ли не, двете малки Кра- 
ченца, с Които подскача Като Кенгуру, и 
още повече — идиотското озвучение... 
Всичко тоба ще Ви радва през цялата u2- 
ра. ОКолната среда също е пипната. С 
Всяко изминато ниво ще усещате Как ще 
става Все по-топло и по-топло, докато 
Ледената епоха идва Към своя Край. 

Макар и изключително Кратка, което 
като че ли напоследок е основна характе- 
ристика на Всеки jump’n’run, [се Аде 2 on- 
ределено си заслужава. С ръка на сърцето 
мога да Ви посъветвам следното — изгу- 
бете си Времето с нея, било то преди или 
след като гледате Втората част на ани- 
мацията. Няма да съжалявате. Поне ще 
се посмеете и ще натрупате един Куп 
Жълъдчета. 


Владимир Тодоров 


Сянката на марионетките 
ОРСЪН СКОТ КАРД 


В "Сянката на марионетките" 
Орсън Скот Кард продължава 
историята, започнала в "Сянката 
на Хегемона". В "Играта на 
Ендър" и "Сянката на Ендър" 
децата от Военното училище се 
превърнаха в герои на планетата, 
но в "Сянката на марионетките" 
те са експлоатирани за военни 
цели в разрастващата се нова 
световна война. Китай владее 
половин Азия и планира да 
продължи инвазията си, а 
Европа и Америка нехаят... 


зум ега е 
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Condemned: Criminal Origins 


onolith Productions e фир- 

ма разработчик на 

електронни забавления, 
създала си добро име през пос- 
ледните години. Със заглавия, 
Като Aliens vs. Predator 2, 
F.E.A.R., No One Lives Forever (1, 
2), The Matrix Online и много 
други, базираната 8 шата Ba- 
шингтон Компания, отдавна е 
доказала на Капризните геймъ- 
ри Какво може. Тяхното пос- 
ледно творение ҒЕ.А.В. наско- 
ро получи награда за най-добър 
екшън от първо лице за 2005 
година, Като тоба еднозначно 
показа, че дори и геймките с 
титанични системни изисКва- 


ния успяват да бъдат оценени 
подобаващо. 

Подобен е и случаят с нова- 
та им игра, наречена Соп- 
детпед: Criminal Origins. Ако 
погледнете системните й 
изисквания, ще разберете, че 
дори за да я подкарате на Mu- 
нимални детайли и ниска резо- 
люция, ще трябва да изпъкне- 
те със завидно скъпа машина. 
Минималното Количество ВАМ 
например, нужно за да покара- 
те Condemned, е 512 мегабай- 
та, а Видеоускорителят Ви 
трябва да поддържа ОХ 9.0 и да 
е Въоръжен с поне 128 мега- 
байта памет. Имайте предвид 
обаче, че отговаряте ли на 
тези изисКвания, и пуснете ли 
геймката Веднъж, ще разбере- 
те защо Monolith имат слава 
на добри разработчици. Соп- 


детпед: Criminal Origins има 
прекрасна графика, много ди- 
намичен и реален саунд, готин 
сюжет и разбира се ублекате- 
лен геймплей. 

Ако трябва да се ограни- 
чим Жанрово и се наложи да 
Класифицираме Сопдетпед В 
някоя определена жанрова ka- 
тегория, ще срещнем трудна 
задача. Играта прилича много 
на екшън от първо лице, но 
оригиналните идеи на автори- 
те я отдалечават завидно от 
шаблона, известен ни за този 
тип игри. Така например, освен 
да биете по гадове, 8 Соп- 
детпед можете да използвате 
уреди за детекция и събиране 
на улики от Криминални 
престъпления, изцяло В стил 
С5 и подобни геймки. В други 
случаи пък, ще Ви се налага да 


дебнете Враговете си или да 
говорите с приятели. Общо 
Взето от Monolith са се опита- 
ли да направят приятна хиб- 
ридна геймка, за която Жанрът 
не е от особено значение. 


Действието 8 Condemned: 
Criminal Origins се развива В 
близкото бъдеще, 8 неизвес- 
тен американски град. Вие по- 
емате управление над агента 
на ФБР Итън Томас, Който 
тъкмо пристига на местоп- 
рестъплението. Старшият 
детектив Ви посреща на Вра- 
тата на старата порутена 
сграда и Ви Казва да го послед- 
бате, Като по пътя Ви разяс- 
нява, че са намерили поредна- 
та жертва на действащ cepu- 
ен убиец, наречен Тһе Match 
Макег. В тази част на играта, 
Вие имате пълен Контрол над 
действието, като, Въпреки че 
Всичко, Което се случва, е ся- 
Каш Въвеждащо филмче, няма- 
те проблеми да Въртите Ка- 
мерата и да изследвате окол- 
ната среда сами. В този Въ- 
Веждащ етап на Condemned 
Вие В ролята на Итън Томас 
ще можете да анализирате 
местопрестъплението с 
инструментите, koumo uma- 
me на разположение. Информа- 
цията изпращате go лабора- 
торията на ФБР посредством 
мобилния си телефон, Което е 
много приятна идея, Въведена 
от Monolith. 

Внезапно, Както разследва- 
нето си Върви кротко 8 стил 
С51, старшият детектив усе- 
ща миризма на цигарен дим, а 
Всички чувате тропане от 
горния етаж на сградата. 
Осъзнавате, че убиецът е Все 
още В сградата, Когато елект- 
ричеството спира, а целият 
Ваш еКип се разпръсква с цел 
да намери беглеца. Така, Вие се 
оказвате 


Количеството е Крайно не- 
достатъчно, и скоро ще осъз- 
наете, че полуделите бандити, 
Криещи се из изоставената 


зо ии 
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ТОДИШЕН ПРОДУКТОВ пица 200610201 


а Раа 


І ПООЛУ В каталог и 
1476 f К е 


Само В Каталога на списание АСОТ ще аморат" 
- най-новите устройства, koumo Видяхме на щандовете на CeBIT 2006 


В Хановер; 
- най-интересните мобилни телефони, представени на ZGSM Конгреса 


В Барселона; 
- нао-горещагпа и култова домашна техника, показана В Лас Вегас по 


Време на Consumer Electronics Show В началото на годината. 


УУОКЕОС 


HANNOVER, GERMANY 
9-15 MARCH 2006 


В изданието ще откриете и специалния DVD guck с мултимедийна 
разходка из палатите Ha CeBIT 2006. Hag 1 час Висококачествено 
Видео, заснето om нашия ekun. 


РС МАМА 05/2006 р REVIEW 


сграда, са доста повече от 
шест... 

В този един момент ще 
усетите приятната Възмож- 
ност В Condemned, Която Ви 
позволява да Водите битка с 
почти Всичко, което срещате 
по noma си. Тръбите, лостове- 
те, лопатите, дървените 
трупчета (известни 6 амери- 
канския език, като 2х4), Всички 
подръчни средства ще Ви Вля- 
зат 8 употреба, Когато тряб- 
Ва да избибате лудите убийци 
сновящи навсякъде. Интересна 
идея на авторите, която наис- 
тина постига целта си, е Вра- 
говете да достигат доста 
близо до Вас. Така няма да мо- 
жете да поваляте гадовете 
от дистанция, просто защо- 
то мунициите ви Винаги ще са 
Крайно ограничени. Ще трябва 
да се примирите с битките 
от близо, изненадващите ата- 
Ки от тъмнината и притесни- 
телните шумо8е 8 неизвест- 
ния мрак. За съжаление, с тези 
похвати рискът от инфаркт и 
небрологични и психични забо- 
лявания се увеличава многок- 
ратно, просто защото адре- 
налинът ще Ви идва В повечко, 
във Всеки един момент. 

Историята на нашия аге- 
нт Итън Томас продължава по 
не много благоприятен за него 


= Press'Ready Тоо! | 
to prepare 


начин. Оказба се, че след Крат- 
Ко преследване из изостабена- 
та постройка, той ще се 030- 
Ве лежаш замаян на земята, а 
убиецът (който се оказва, че 
убива и птици(!)) е откраднал 
пистолета му. Така, след още 
малко лутане и гонитба, Итън 
се оказва 


от кухата страна на цевта 


а пръстът на спусъка е 
този на серийния психопат. 
След много Кратък диалог, В 
който Итън разбира, че е Къс- 
метлия за дето Все още не се 
е разделил с живота си, Врата- 
та на стаята се отваря, 
старшият детектив и него- 
Вият помощник учудено Виж- 


дат сцената, В Която се нами- 
рате, и В следващия миг се 
разделят с Живота си, Като 
Влизат В списъка с Жертби на 
Тһе Match Maker... 

От тук нататък cho- 
жетът на играта се разгъва 6 
типичен Мах Раупе стил. ФБР 
Ви натопява и решава, че Вие 
сте убили шефа си, а стар при- 
ятел на баща Ви, решен да Ви 
спаси на Всяка цена, Ви помага 
да избягате и да започнете 
собстВеното си разследване. 
Разследване срещу Тһе Match 
Макег, срещу лъжите на ФБР 
или срещу самия себе си, това 
ще разберете, след Като поиг- 
paeme Condemned: Criminal Ori- 
gins. 


| Find Evidence 


Както Вече Казах, играта 
изпъква с потресаващо добра 
Визия и звук. Графиката на 
Сопдетпед е смайващо добра, 
но за да 0 се насладите, ще Ви 
трябва титаничен графичен 
ускорител и силна машина. Та- 
Ка обаче приятното преживя- 
Ване ще Ви е гарантирано - 
Кръвта ще се лее по Вашия мо- 
нитор, а гадовете, изчакващи 
зад Всеки ъгъл, ще Ви разтъ- 
рсбат с извратения си Външен 
Вид. МузиКата и звуковите 
ефекти, разбира се, доприна- 
сят за реалистичността на 
преживяването по много 
добър начин. ЗВуците на стъп- 
Ки 8 далечината или на падащи 
предмети В съседни помеще- 
ния могат да Ви побъркат, Ка- 
то със сигурност ще препоръ- 
чам на хората със слаби нерви 
да играят с изключени тонко- 
Лони. 

Condemned: Criminal Origins 
определено He e игра за лабилни 
хора, защото може да има опа- 
сен ефект Върху тяхното пси- 
хично здраве. Бих Ви препоръ- 
чал да се позамислите преди да 
сия вземете, защото Все пак, 
разсъдъкът Ви е само един, ас 
помощта на такива утилиза- 
тори лесно може да го загуби- 
те... 

Орлин Широв 
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окрай актуалните рей- 

синг заглавия като Juiced 

или Need for Speed: Most 
Wanted (gopu He uckam ga cnom- 
| ням издонката om миналия 
брой LA Rush), предлагащи Bu- 
сокоадреналинови преживява- 
ния на четири Колела, почти 
бях забравил, че Вземането на 
завой със скорост от над 120 
Км/ч В действителност е чис- 
то самоубийство и Влиза В 
графата “Висш пилотаж”. Поч- 
ти бях изхвърлил от главата 
си знанието, че В колата Всъщ- 
ност няма четири Клавиша за 
посоките и управлението е 
малко по-сложно. Настоящото 
заглавие - Evolution GT, дело на 
неизвестната поне за мен фир- 
ма Черен Боб (!), ме Върна В ре- 
алността с бърз ритник 6 Ка- 
пачката на коляното. 


Още със стартирането на 


Evolution ВТ. 


үер 


играта Ви посреща леко плеши- 
Вият Габриеле Таркини, шампи- 
он за 2003-та година 8 ЕТСС 
(European Touring Саг Champi- 
onship). Господин Таркини ще 
бъде Вашият Водач В света на 
автомобилизма В тази игра - 
и преди да сте си Казали “аз 
убиВам Всякаква конкуренция В 
КВарталното Клубче, аз нямам 
Какво повече да науча”, Ви пре- 
дупреждавам да не сте чак 
толкова самоуверени. Evolution 
GT е от по-сложните игри, 8 
които спирачката служи не са- 
мо за изпълнението на ефект- 
ни завои. Все пак ожитката не 
изпада 8 крайности и не е ye- 
тириколесен еквивалент на ca- 
молетен симулатор. Тя предла- 
га и редица нововъведения 6 
Жанра, Които правят разлика- 
та между посредствения и 
добрия рейсър. Но нека Караме 
по ред на номерата. 

В режима Сагеег Всичко се 
Върти около пилота, който си 
създавате 8 началото. Той има 
набор от статистики, koumo 
Влияят пряко на представяне- 
то Ви на пистата, например 
Steer precision определя повеце- 


D ПА! 


нието на автомобила на пътя 
и подобрява управлението му, 
докато Throttle Control спомага 
за по-бързото ускоряване. От- 
делно имате и пет на брой 
“таланта”, тоест насоки, 8 
които да развиете шофьорче- 
то си - например пилот тип 
Swift получава бонус Към уско- 
рението, но намаляване на 
уменията за боравене със спи- 
рачката. Ако искате, може да 
оставите пилота и без никак- 
Ви допълнителни плюсове и 
минуси. Та, по Време на Всяко 
състезание за почти Всяко Ва- 
ше действие Ви се дават точ- 
ки опит, които се натрупват 
докато не качите ниво – тога- 
ба можете да подобрите някои 
от статистиките си. Есте- 
ствено, при първо място и 
златен медал се Взема най- 
много опит, но е Възможно 
(макар и адски бавно) да прог- 
ресирате и само със загуби. 
Можете да си изберете и фир- 
ма спонсор, Която Ви дава бо- 
нуси Към опита от определени 
действия. 5КІІ-обете се no- 
добряват и чрез различна еКи- 
пировка - пилотски ботуши, 


каска, ръкавици и костюм, kou- 


то печелите след успешното |. 


завършване на етап от сезона 
(Всеки се състои от няколко 
отделни състезания, koumo 
можете да пробвате В произ- 
Волен ред). Подобрения по Коли- 
те не могат да се правят, за- 
щото на практика нямате 
своя собствена Кола, а започ- 
Вате абсолютно Всяко състе- 
зание с различна. А Което ми се 
Видя най-странно - 8 дадено 
състезание често автомоби- 
лите са едни и същи. Ако Вие | 
управлявате Оре! Speedster 
например, 
компютърни опоненти ще P 
имат същия. Прост, но доса- 


ден трик на авторите с цел да | : 


се избегне нуждата от пости- | 
гане на баланс между различни- 
те Коли. Дразнещо в също та- 
Ка, че независимо на Кое място | 
8 класацията на автомобилис- 
тите сте, Винаги почвате от | 
последната, осма позиция; та- 
ка изкуствено Ви забавят, но 
карай да Върви... Важното е 
Какво става когато моторът 


заръмжи и на светофара се по- Ё 


кажат три зелени светлини. 


Всички останали Г. 


Бензин в кръвта 


В Evolution GT са Включени и 

някои принципно нови идеи, Кои- 

то рядко намират реализация В 
рейсъри. Първо на първо тряб- 

Ва да Ви стане ясно още от са- 

мото начало, че ожитката е 
сравнително реалистична и не 

е просто поредната аркада. 

| Отначало може дори да Ви се 
стори трудна, но щом Веднъж 

~ | разберете и овладеете основ- 
ните техники, без проблеми ще 

“| Водите с по половин обиколка 

| разстояние. Като начало тряб- 

Ва да ВнимаВате за така Hape- 
чения саг condition, или по Hawe- 
нски - “здравето” на Колата. 
Всеки удар поврежда Возилото 

| В различна степен и макар раз- 
падането му да не е Визуализи- 
рано графично, щом автомо- 
бильт Ви се потроши докрай, 
състезанието за Вас свършва. 
Друга интересна част от 
геймплея е “сплашването” (inti- 
тідайоп) на опонентите - ако 
се движите плотно зад някого, 

я той рано или Късно започва да 
се притеснява и прави грешки, 
които Ви помагат да го задми- 
нете. Веселото е, че от това 
може да пострадате и Вие! Ако 
5444 соотбетното Баг-че за... хмм, 
спокойствието Ви, удари дъно- 

ж то, Всичко пред очите Ви се 

В размазва и макар реално да не 
губите контрол над КаручКата, 
на практика не Виждате накоде 
сте се затотили. Това продъл- 


4. аи 


Bosch х 2.0 


то не се ускорява плавно, а нап- 
раво Ви хвърля В екшъна - сами 
разбирате, че да овладеете Ко- 
ла, ускорила от спряло положе- 
ние 90 150 Км/ч за части от се- 
Кундата, често е непосилна за- 
дача и просто повтаряте ka- 
тастрофата... 

Другата сингълплейър част 
на играта са т.нар. Challenges, 
8 които са Ви поставени раз- 
нообразни задачи, например да 
спечелиш състезание без да се 
блъснеш или без да излезеш от 
пътя. Успехът тук носи плю- 
сове 8 Кариерата. Мулти също 
има, нооо... нека погледнем 
страшната истина В очите - 


жаба няколко секунди и Внася 
доста свежест В състезани- 
ята, защото така Винаги сте 
нащрек, че дори и да Водите 
колоната тоба само Ви прави 
по-удобен за intimidation. И за 
тоба си има скилове между 
другото. Друга основна част 
от геймплея е {пе Tiger effect — 
така истинските автомо- 
билни пилоти наричат Въз- 
можността да предвидиш 
развоя на дадена сиглуация 
преди тя да се е случила. Конк- 
ретно В Evo СТ тоба е опция 
за Връщане на Времето, като 
най-близкият аналог, за Кой- 
то се сещам, е пясъчният 
кинжал В Prince of Persia. Само 
че тук тази опция е малко He- 
удобна, защото след Като 
сте го Върнали назад, Време- 


TALENT МЕМО 


togh эпрсрэсоп кийа put пос so taet м extreme arving 
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играта в порт от Конзола u 
така силно лъха на порт, че на 
моменти не се трае. Този 
факт ни се набива В очите 
отвсякъде - липсата на мишка 
8 менютата, леко робатата и 
типично телевизионна графи- 
ка, както и това че единстве- 
ната опция за мулти е split- 
зсгеап-ът. Играта очевидно е 
оптимизирана за разцокбане с 
Волан и педали, В Краен случай с 
конзолен контролен. Но тоба 
са подробности, не е Като да 
не сме свикнали... 

Като цяло една доста неп- 
ретенциозна, но изненадващо 
забавна на моменти игра. Ху- 
бавите 0 черти, Като Вкарва- 


нето на нови геймплейни ere- БЕ 


менти В Жанра “рейсинг”, не са 
за пренебрегване и лично аз бих 
Ви препоръчал да я пробвате. 
Това е само В случай, че успе- 
ете да се отделите от Most 
Wanted, разбира се :) 

Пламен Димитров 
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К съвсем умишлено е създаде- 


на Като един Класически Куест, Кой- 

то с абсолютно нищо не бива да из- 
лиза от рамките на очакваното 8 тази 
насока. При стартиране на играта първи- 
те асоциации, които събуди у мен, бяха 
определено с една доста стара и любима 
за мен поредица КуестоВе – Легендата за 
Кирандия (почувствах се стара - надявам 
се не знаете от Коя година е...) - маги- 
ческа, тайнствена, приказна музика приг- 
лушено достига до Вас Като шепот през 
гостите разлистени Клони на дървета- 
та. Цари спокойствие, думата „хармо- 
ния” сякаш извира от Всяко ручебче Крис- 
тално бистра Вода. И точно тук В най- 
зелената и най-красива част от гората, 
скрита от очите на случайни минувачи, 
гордо се издига академията Огадопуайе 
със зашеметяващи размери и Колосални 
статуи на дракони, Впили поглед във Все- 
Ки, дръзнал да пристъпи прага на готи- 
ческата грамада. 


Класически куест - дракони, магия, 
горички... епјоу 


е тъ 
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ПърВият учебен ден! Лидия (дори да не 
подозирате — това сте Вие...) е поканена 
да усъвършенства своите умения Като 
магьосник В академията (да, не само Хари 
Потър има подобни привилегии...). Тук ще 
се срещне със скъпа своя приятелка от 
детските си години, която Вече е приета 
и ще 0 помогне да се Впише В обстанов- 
ката. Но Кобарната светлина, която 06- 
лива Всичко, е загубила топлината си и 
обстановката не е това, което се очаква 
от нея. Академията е загубила гласовете 
си, душите, koumo я оживяват. Останали 
са само немите Каменни свидетели. Пре- 
подавателите, студентите — няма ги. 

Всичко наоколо сякаш Кипи от Живот 
и прелива В най-ярката палитра от цве- 
тобе, но Всъщност само празнота изпъл- 
Ва залите. Оттук Вашата задача е да от- 
криете какво се е случило и да направите 
нещо по Въпроса... 

И да – преубеличих малко. 


Няма да сте съвсем сами 


Компания ще Ви правят двама герои. 
Още В самото начало се срещате с мус- 
такатия Муставио — търговец, който 
твърди, че бизнесът му Върви просто 
невероятно и Всеки, Който търси нещо и 


геймплей 


дори още да не знае Какво, разбира се, Ви- 
наги ще го намери. Малко е странно, че 
играта стартира с негови обяснения по 
управлението и някакви общо Взето не- 
нужни инструкции, но още по-странно 
става, когато след 5 минути го среща- 
те, този пот В „истинското приключе- 
ние” и тепърва започвате да се запозна- 
Вате. Това обаче далеч не е най-причудли- 
Guam факт за него. В момента, В Който 
чуете гласа му, ще забравите Всичко дру- 
го. Описван от някои Като „most annoying 
voice ever”, той е просто уникално деби- 
лен и преливащ от истеричен ентусиа- 
зом. Същата превъзбудена нотка присъс- 
тва частично при цялото озвучаване на 
героите, но наистина никой не надминава 
Муставио. Тук е моментът да направим 
уточнението, че говоря за европейската 
Версия на играта, издавана от Ligthhouse 
Interactive, защото The Adventure Company, 
koumo ще издадат US Версията, обеща- 
Ват да поработят над озвучаването от- 
ново. 

Вторият герой, когото Всъщност не 
просто срещате, а и Взимате със себе си 
по Време на играта, е един Вълк, Когото 
освобождавате заключен зад малка Bpa- 
тичка. Тоба е Зак. Той, разбира се, също 
може да говори и при това успява даже да 
стане досаден, защото има непреодоли- 
мото желание да перифразира Всяка своя 
реплика по няколко начина, Което явно съ- 
що е заразно и не го прави само той. Ка- 
то цяло можело е да се Вложи малко пове- 
че труд В диалозите, повече изразител- 
ност и по-добра актьорска игра, по-огра- 
ничен ентусиазъм при самото изговаряне 
и по-интригуващ и кратък начин на изра- 
зяване. Но да се Върнем на Вашия спът- 
ник. Зак твърди, че Всъщност е дракон, 
който е бил трансфигуриран Bob Вълк от 
студентите. Образът му се допълва и 
от неговия страх от Височини и тъмно. 
А безкрайното му дрънкане по-скоро Ви 
| разкрива частички от историята, а не Ви 

| помага реално за играта. И, да, човек не 


може да се отърси от чувството, че 
Вълкът не е никакъв дракон и Крие нещо. 
Най-малкото поради неумело прикривани- 
те от него самия факти, Кошто уж слу- 
чайно изпуска, но така че да нямате шанс 
да ги подминете... 

Пъзелите В играта са разпръснати 
навсякъде. И В случая имате достъп go 
почти Всички от самото начало на прик- 
лючението, тъй като можете и да се 
разхождате почти навсякъде из академи- 
ята. Подходът е малко странен. Я8но 


цели да ви даде свобода 


ане да Ви казВа Кое след Кое да Върши- 
те, но Като цяло малко повече насоче- 
ност не би била излишна, а и цялата идея 
със свободата В действията се губи, за- 
щото така или иначе има някои пъзели, за 
които е необходимо да сте решили други, 
а Всъщност няма някаква конкретна ло- 
гична Връзка В реда, по Който по принцип 
трябва да действате. Геймплеят преола- 
га и hint- система, Като доброто хрумба- 


5 G) Оо This place is magnificent! 
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не myk е, че ако я използвате, за ga прес- 
кочите изцяло даден пъзел, решението не 
Ви се показва и ако решите да преиграва- 
те играта по-Късно, можете да си мисли- 
те по загадката необезпокоявани .Труд- 
ността на играта е средно Висока. Има и 
по-сложни пъзели, но нищо ужасно фрапи- 
ращо. Сред добрите идеи е това, че на 
моменти сте Водени от странни Виде- 
ния, Кошто получавате, свързани с Ваша- 
та приятелка Celeste, и една 


загадъчна кукла 


Която Вие сте й подарили Като малки. 
Куклата Всъщност е и причината за заг- 
лавието на играта (нещо за спомен). Е, не 
че подобни неща не сме Виждали, но Вина- 
ги Кефят... 

Във Визуално отношение играта в 
добра. Дизайнът радва с голяма дегтайл- 
ност на моменти и наистина много Кра- 
сиви Водни повърхности. На някои от 
местата на открито можете да Видите, 
че фонът е леко размазан и не чак толко- 
Ва перфектен. Имаме комбинация от 30 
анимирани герои и ргегепаегеа background. 
На моменти има и Визуални неточнос- 
ти – устните не се движат при говор, не 
стъпвате правилно, Когато изКачбате 
стълбище. Като идеи обаче самите Mec- 
та са много добре замислени. Има го точ- 
но това приказно усещане, което на MHO- 
го игри Всъщност им липсва, макар и да е 
търсено. Имате например много гоплин 
Вълнообразен паркет В академията и адс- 
Ки много изображения на дракони, Кошто са 
супер разнообразни и Красиви. Има много 
малки подробности, радващи окото. 

Дали играта си струва? Да, но не пи- 
тайте! След Като я поиграете повечко, 
ше оцените, че е по-добре да не задавате 
никакви Въпроси В близко бъдеще. Опас- 
ността отново да чуете В отговор гласа 
на Муставио Ви дебне кротко зад ъгъла. 

Лили Стоилова 


56 | РС МАМА 05/2006 ЕЗІН | 


а си призная, за първи път Виждам 

нещо подобно - интерактивна ани- 

мационна игра. Тоба е единстбени- 
ят начин, по Който бих могъл да я опреде- 
ля. Представете си, че Все едно сте си 
Взели под наем от Видеотеката “Цар 
№86”, пускате го на доброто старо РС и 
изведнъж се оказва, че за да го изгледате, 
трябва да натискате стрелките В опре- 
делен момент и посока, за да помогнете 
на Симба да преодолве опасностите пред 
него. 


Играли ли сте някога 
на нещо подобно? 


Или пък “екшън” бутона, за да фрасне- 
те една лапа В мутрата на чичо Ви Скар. 
Ако не успеете или пък цъкнете грешното 
копче, филмчето се Връща 8 началото на 
дадената сцена, докато не намерите пра- 
Вилното разрешение на проблема. Точно 
това се случи и на мен, Когато старти- 
рах издадената наново Огадоп’$ Lair 11 – 
Класика, излязла за първи път през 1991- 
Ва година... 


Отново главната роля В това идиот- 
ско приключение ще бъде поверена на 
Дирк Сърцатов – дебилния и добродушен 
рицар с кокили Вместо ходила и ръце, със 
спторчащ далеч пред тялото му нос и 
дразнещо писКливо гласче. Неговата из- 
гора – дългокраката русокоска принцеса 
Дафне - отново се намира В опасност, 
защото злият маг Мордрок Все още нее 
успял да преодолее сексуалните си Влече- 
ния Към нея. И пъп Като побърканата й 
майка е готова на Всичко, за да потроши 
точилката В главата на своя непохватен 
зет, защото не е съумял да я предпази, на 
Дирк не му остаба нищо друго осВен да си 
грабне парцалите, да си плюе на петите 
Колкото се може по-бързо и да тресне 
Вратата на дома си, преди купата с пряс- 
но сварена Каша да се забие В Кратуната 
му с един добре премерен удар от страна 
на истеризираната тъща. И разбира се – 
да спаси любовта на своя Живот. 


Общо Взето ще се наложи да пропъту- 
Вате през Времето В едно особено нап- 
регнато и забавно приключение. Ще се 
озовете В Страната на чудесата, Кодето 


Дирк ще надене руса перука а ла Алиса и ще 
се бори с няколко тестета Карти, ще 
отидете на гости на Адам и Ева В pagu- 
ната на Едем, ще се повъртите Край nua- 
ното на изпадналия В творчески захлас Бе- 
товен на фона на Симфония №5 и ще omc- 
кочите дори до Древен Египет, из който 
Върлува отряд злонамерени мумии. Цялата 
продължителност на играта/филмчето е 
точно десет минути. Междувременно оба- 
че ще станете разногледи, докато се 
опитвате да Видите Коя точно част от 
екрана ще мигне и да се досетите Кой 6 
правилният клавиш от клавиатурата, Кой- 
то трябва да натиснете. Управлението е 
просто - стрелките за движение и Enter за 
размахване на меч. Оказа се обаче, че пре- 
Въртането на Огадоп’$ Lair И Въобще не е 
детска игра. Добре че има опция “Watch”, 


Dragon's Lair 11: Time Warp 


която ще Ви позволи да изгледате цялопо 
филмче, без да се налага да джиткате. 


Няма Как да не отбележа, че дори и да 
пуснете тази игра на телевизионното си 
DVD устройство, пак ще 0 се насладите. 
Стига то да има дистанционно управле- 
ние. Така че може просто от чисто любо- 
питство да хвърлите едно око на Огадоп’$ 
Lair Il. Но каквото и да си говорим, тези 
забавления очевидно отдавна са излезли 
извън мода. В най-лошия случай ще изгле- 
дате едно кратко и забавно анимационно 
филмче, разположено на чеглиригигабай- 
тово ОМО, от създателя на “Земята пре- 
ди Време”, “Всички Кучета отиват В рая”, 
“Анастасия” и “Титан”. 

Владимир Тодоров 
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Централното събитие от 
националните Квалификации за 
WCG 2006 - България тази 20- 
дина е националният полуфи- 
нал, който ще се проведе от 
12 до 14 май 2006 г. В Нацио- 
налния исторически музей - 
гр. София. 

В полуфинала ще се състе- 
зават победителите от наш- 
оналните off-line КВалифика- 
ции. В програмата са планира- 
ни разнообразни мероприятия 
Като: графити фест и излож- 


WCG 2006 България - полуфинал 


ба, дигитален фото Конкурс, 
дигитален Видео Конкурс, ge- 
монстраци на екстремни 
спортове – скейт шоу, музи- 
кални изпълнения, модно ревю 
u др. За участниците В cbc- 
тезанията и конкурсите са 
предвидени награди от спон- 
сорите. Тази година наградни- 
ят фоно, осигурен от спонсо- 
рите на националните КВали- 
фикации за WCG 2006 — Бълга- 
рия, Възлиза на над $ 20 000. 
Специални гости на събитие- 


то ще бъдат Президентът на 
Република България Георги 
Първанов, който е и патрон 
на WCG 2006 - България, и 
посланикът на Република Ко- 
рея Чонг Дже-сик. 

След това събитие нацио- 
налните Квалификации ще npe- 
минат online. Новини ОКОЛО 
развитието на КВалификации- 
те ще се публикуват на офи- 
циалната страница на турни- 
ра www.worldcyberleague.net. 

Българската федерация по 


електронен спорт съвместно 
с БДЖ осигури безплатен пре- 
Воз за полуфинала на национал- 
ните квалификации за СВепов- 
ните киберигри 2006 - Бълга- 
рия за състезатели и фенове, 
които не са от София. Те ще 
могат да пътуват 00 столи- 
цата със специален WCG 2006 
— България Вагон. Информация 
за разписанието ще намерите 


10 дни преди полуфинала на 


умуумлмопасурепвадие.пет. 
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Education and Culture 
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Leonardo da Vinci 
Pilot projects 


E-sport trainer 


Проектът за създаване 
на професията “Треньор по 
електронен спорт”, финан- 
сиран от програма “Леонар- 
90” на ЕС, успешно прибли- 
жаба Края на първата си фа- 
за, В Която се определят ос- 
новните насоки за подго- 
товка на тези специалисти 
и компетенциите, които би 
трябвало да притежават. 
Подготвя се и документа- 
цията, с Която европейски- 
те правителства ще лега- 
лизират Възможността за 
професионална реализация 
на геймърите. 

По Време на национални- 
те финали на WCG 2006 - 
България ще се проведе меж- 
дународна Конференция по 
Въпросите на новата профе- 
сия, В Която освен партноо- 
рите по проекта участие ще 
Өземат гости от Република 
Корея, представители на 
президентската институ- 
ция и правителството на 
България. По8ече подробнос- 
ти може да намерите на 
официалния ни сайт: www.e- 
ѕрогігаіпег.пеї. 


Електронен спор 


~ 


R A SOLUT он 5 WORLO CYBER LERGUE 


Болгарската федерация no 
електронен спорт, съвмест- 
но с “Рила Солюшънс” ЕАД, pa- 
ботят по създаването на 
младежки портал, Който да 
улесни решаването на пипка- 
Вишите „аоминистративни” 
Въпроси, ВъзникВащи покрай 
Всяко РС състезание. Новият 
софтуер улеснява значително 
процеса по записване, схема- 
та на играта, отчитането на 
резултатите, стартирането 
на сървър, записът на демо 
от игрите, персоналните 
статистики за Всеки регист- 
риран потребител. 

Постиженията на геймъ- 
рите, записани 8 сайта, ще 
бъдат база за излъчването на 


World Cyber League - нов поглед 


“дгеат-{еат” сред електрон- 
ните спортисти на плане- 
тарно равнище, иначе Казано 
— “Апо” the best of the best”. В 
него, екипи и Всеки отделен 
човек ще бъдат представени 
според успехите си от цялата 
година. Схемата ще помогне 
и на техните мениджъри, за 
да могат най-добре да презен- 
тират своите играчи при 
търсенето на спонсори. Един- 
ната система ще бъде 8 услу- 
га на Всеки и ще приближи Ки- 
берспортоВе до тяхната зас- 
лужена позиция сред призна- 
тите В световен мащаб със- 
тезателни дисциплини. 
Самият сайт дава Въз- 
можност за регистрация на 
играчи, отбори и Кланове, Как- 
то и за персонални настройки 
ком Всеки потребител (тре- 
ноор, Капитан, член на Om- 


бор/Клан, самостоятелен иг- 
рач). В портала има статис- 
тики, модули за различни със- 
тезания, раздел Мападетепї, 
даващ инфо за създаване и уп- 
naßaenue на турнири, отбори и 
Кланове, трансфери на играчи и 
Всичко, Което да помогне на 
състезателя и неговия {еат по 
noma им Към победата. 
Създателите на портала 
планират след неговото попу- 
ляризиране да бъдат реализи- 
рани различни Виртуални Кур- 
сове и училища, Които да са 
насочени Ком интелектуално- 
то и професионално развитие 
на младите хора, Както и да 
дадат реален шанс за профе- 
сионална реализация и на тези 
8 неравностойно положение. 
За подробности Вижте 
официалния сайт: www.world- 
субепеадие.пет. 
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Моїо- 


Да Караш Кола е лесно. Газ, cnu- 
рачка, бърз рефлекс и остър ум, 
докато Влизаш В завоя с тази 
гигантска скорост. Пробвай се с 
мотори, като си толкова отво- 
рен. Защото няма ламарина, Коя- 
то да се огъне преди гръдния 
Кош, а Всичко се Крепи само на 
майсторлъка ти. Не си ли 
опитвал? Freestyle Moto-X Il си 
позволява да наваксаш В домаш- 
ни условия каквото, което и Как- 
то си поискаш В този Вид забав- 
ление с бензинов оъх. По-специал- 
но тук ще бъдат разгледани под 
внимание Възможностите за 
фрийстайл боравене с байка. Ще 
имате опцилта да се търкаляте 
по различни терени, да преодоля- 
Вате различни препятствия 
(направи предно салто, айде сега 
задно салто; пробвай да не со ka- 
турнеш на тоя хълм и т.н.), как- 
то и да разберете, че В тоя 
спорт си личи на Кого КолКо му е 
здрава главата. Действието се 
развива линварно - преодолябаш 
мисия, получаваш достъп 00 
следващата. Занимателно и ша- 
рено, като се изисква поне час, 
за да свикнете с клавишите u 
как точно да балансирате между 
Вдигната предна гума без да се 
обърнете. Когато се засилите и 
наберете ускорение, ще можете 
да изпитате и различни Каскади 
— Тѕипаті (натискате бутона 7), 
Grizzly (натискате Клавиша 3, go- 
Като ускорявате). Има и още - 
открийте ги. Гарантирано за- 
бавно е. 


АМЕ 


изпрати sms на номер 


Тед 
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Апа 1 Streetball 


Стига с тоя футбол. Време е да 
плюете В ръцете си и да покаже- 
те, че можете. Апа 1 Streetball е 
баскетболен симулатор, Който 
няма да Ви остави безразлични. 
Говорим не за обикновени мачо- 
ве, а за онези най-сладки улични 
битки, В които Важен е Кефът и 
удоволствието, а мотивацията 
е усмивката и среща на Кафе с 
Мария от съседния блок. 
Стрийтбольт се завръща със 
слънчевите лъчи и покачването 
на температурите над 20 граду- 
са. С Апа 1 Streetball можете да 
загрявате и тренирате движе- 
ния, докато Вечер си почивате 
от дневните битки или просто 
да разцыкбате с лявата ръка, go- 
Като заздравее изскочилия от 
ставата палец на дясната след 
тежък сблъсък с баскетболната 
топка. Избиратс своште състе- 
затели, излизате на терена и по- 
добрият трябва да победи. Игра- 
ете по двойки, Като Апа 1 
Streetball е най-добрият начин да 
разберете какво означава екипна 
работа. Графично играта силно 
напомня на най-доброто от kom- 
пютърните баскетболни симу- 
латори от преди десет години. 
Ще рече — пълноцВетност, първи 
наченки на детайлност В мутри- 
те на играчите, гъвкавост и 
Красота. Перфектно пролетно 
забавление за Всички баскетбол- 
ни фенове. Ако не сте баскетбол- 
ни фенове - не Ви е срам, ако не 
станете след половин час с Апа 
1 Streetball... 


мтеп и гпобуп 


САМЕ- 


какво е дате. ро пакет? 

- порьчваш продукт и го изтегаяш 

- като бонус можеш да изтеглиш два 
безппатни продукта 


1.9.48 (ж 200% БагтеіоҒ). 


Това е историята за устремения 
пич от Сусурлево, Който е дошъл 
6 големия град София и благода- 
рение на природната си надаре- 
ност и Величествен чар успява 
да пробие Във Високото обще- 
ство, Където се чувства щаст- 
лив и значим. New York Nights е за 
момчето от Алабама, Което 
отива 8 НЮ Йорк и започва един 
нов и пълен с предизвикател- 
ства живот. Мама Ви е дала Кин- 
ти за 40 дни наем, през koumo 
трябва да стопите на Краката 
си, да си намерите работа и да 
се запознаете с много-много 
нюйоркчани. Животът 8 „Голя- 
мата ябълка” е интересен за 
разлика от този 8 Алабама. Mo- 
Жете да се Копете, да си миете 
зъбите, да ходите на Кино, на Ка- 
фе, да си Купувате дрехи, да по- 
сетите фризьор или козметик, 
Както и просто да побъбрите по 
обществено значими теми с ня- 
кого. За Всичко трябват и кинти 
обаче, поради ковто осбен забав- 
ление ще трябва да изпитате 
чувството за отговорност, 
типично и за Всеки жител на НЮ 
Иорк, докато мете улиците, про- 
дава салам или Кара автобус. 
Мем York Nights е страхотна - 
изключително разнообразна, ин- 
тересна и Весела. Спокойно мо- 
Жем да я наречем мобилният Тһе 
Sims. Една гигантска и шарена 
симулация на реалността с ясен 
избор - или успябаш, или си хо- 
диш обратно В Сусурлево, пар- 
дон, Алабама. 


поръчапите най много пакети през месеца 
могат да изтегаят оше един безплатен продукт 


Time 0:46 


5): 1 200 


Мен бате 


>. рий СЕЗ 
91% 


Хорър Жанрът определено е Във 
Възход. Shaun of the Dead е поред- 
ният пример за успешен пренос 
на Велик филмов сценарий Към ек- 
рана на мобилния телефон. Г080- 
рим си отново за зомбита, 
немортви и много много Кръв. 
Вашата цел е да избиете koako- 
то можете по-бързо появяващи- 
те се Върху екрана гадове, Като 
Във Всяко следващо ниво разпо- 
лагате с различно оръжие. Добре 
е да отнесете главата на зомби- 
то, преди да е достигнало Вас 
или някой от Вашите приятели 
(които почват тревожно да ми- 
гат В долния Край на екрана, Ка- 
то ги захапе някое немърто). 
За целта трябва да запазите 
хладнокръвие и да приложите ме- 
ханизма на играта — порво цент- 
рираш мерника и после разперду- 
шинваш тиквата. Човекоядните 
трупове се появяват на различ- 
ни места и абсолютно на случа- 
ен принцип. 

Ако сте играли Moorhuhn Jagd 
(забавна игрица за отстрелване 
на Кокошки), не би следвало да 
имате никакви проблеми да сбик- 
нете с механизма на действие. 
Ако не сте, след изиграването на 
Shaun of the Dead със сигурност 
ще си потърсите и нея, за ga се 
накефите на звука om хвърчаща 
перушина. Концентрирайте се 
засега обаче Върху зомбитата. 
Трябва много да се постараете 
преди те да се преселят най- 
сетне В един по-добър свят за- 
Винаги... 


САМЕ 


ЕЈ А какво е дате ро пакет? 
Р - порьчваш продукт и го изтегляш 
- като бонус можеш да изтеглиш два 
безплатни продукта 
- порьчапите най-много пакети през месеца 
могат да изтеглят оше един безппатен продукт 


| пакет = со sms 
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rainbow six lockdown 
назрява гпобапен 
а. световен конфликті. 
ІШТЕ) erae 
подпожена на 
петропно ембарго, а 
терористи атакуват 


американските 
518808 (паю 
splinter сей 


сам фишър 
отново поема 
на мисия 
скоято 

никой друг 

не бу могъп 
да се справи 


прокпюченски 


even strokes 


MPAG? 


urpaŭ cam unu 
в мрежа 


СЫ 


Ф 2005 GAMELOFT 
шені ме onne a 


приниът трябва да спожи край на 
кървавата война и да възстанови 
мира и справедпивостта по земите си. 
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club DOUBLE VISION представя 


най-якото TEEN PARTY 
с DJ Станчо и DJ lonn G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


награди от РС МАМА 


Шеш масова, Ска рай а ХА 
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Екипът на Епа! Fantasy ХІ Online очевидно е доста зает напоследък. Освен че току-що приключиха работата по Treasures of Aht 
Urhgan, първия експанжын за ҒҒ ХІ Online, Square Enix обявиха, че работят и по паралелен проект. Очевидно става Въпрос за нена- 
зобана MMORPG игра за PlayStation3 и Windows Vista. Продуцентът на Final Fantasy ХІ Online, Хиромичи Танака, уточнил обаче, че иг- | 
рата едва ли ше е готова за Р53 премиерата през ноември тази година. Танака Вметнал също, че не е изключено да се пояби и 

| PSP Версия на Final Fantasy ХІ Online, макар и с орязани опции. 


Задава се нов Res Evil филм 


Снимките започват следващия месец В Мексико, след промяна 
8 първоначалните планове за снимачни площадки 8 Австралия. 
Променено беше и подзаглавието на филма от първоначалното 
“Afterlife” на “Extinction”. Актоорският екип не блести със супер 
актуални звезди, но Все пак Мила Иовович се завръща В главна- 
та роля. Далеч по-интересни са имената на сценариста и ре- 
Жисьора на новия проект. Става Въпрос съответно за Пол AH- 
дерсън (режисьор на първия Res Evil филм и сценарист/проду- 
цент на Втория), автор на сценария, и Ръсел Мълкахи, известен 
най-бече като режисьор на първия „Шотландски боец”. Все още 
не се споменава дата за евентуалната премиера, но пък Вече се 
планира следващ, четвърти филм със същата марка. 


оригинално Копие от играта и Хбох Live Silver membership, Всеки 
желаещ трябва да се снабди и с Кредитна Карта, от Която да 
плати 12,95 долара месечна такса плюс 1 долар за Всеки нов ге- 
рой. Заглавието на Square Enix отбеляза едновременно с това и 
друг рекорд – едновременна премиера за цели три формата. Па- 
ралелно с Хбох 360 Версията на своя онлайн старт направиха и 
PS2 и РС изданията на Епа! Fantasy ХІ Online. ОсВен това играта 
стартира паралелно В Япония, ЕВропа и Северна Америка, което 
също е повече от Впечатляващо постижение. 


Филм по Getting Up: 
Contents Under 
Pressure 


MTV Films са твърдо решени 
да превърнат Вдъхновената 
от Марк Еко игра В пълно- 
метражен филм. Все още не 
са ясни имената нито на 
евентуалния режисьор, нито 
на някой от актьорите. За 
момента информацията за 
проекта се изчерпва с имена- 
та на сценаристите - Шон 
О’Кийфи и Уил Стейпълс. Шон 
и Уш Все още не са се Видели 
8 надписите на някоя голяма 
холубиаска „лента”, но зато- 
Ва пък В момента работят 
паралелно и са написали сцена- 
риите за два интригуващи 
нови филма - The Могіһтеп на 
Рени Харлин (стартира по ня- 
Кое Време тази година) и King 
Тиё на Роланд Емерик с преми- 
ера, запланувана за 2007-ма. 
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METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE 


азбира се, че не се чудя 

дали знаете Какво е 

MGS3: Snake Eater. Bonpo- 
com e no-ckopo дали знаете 
Какво e MGS3: Subsistence (6 
превод - “om първа необходи- 
мост”). Очевидно това в спе- 
циално издание на играта, Коя- 
то най-Вероятно Вече сте 
превъртели, може би дори no- 
Вече от Веднъж. В обичайните 
случаи “специално издание” 
трябва да се чете Като “мно- 
го ни се иска да си платиш два 


пъти за едно и също нещо”. 
Metal Gear Solid обаче не е 
“просто игра”. Затова и 
Subsistence не е “просто cne- 
циално издание”. Смятам да 
приложа само няколко от КлЮ- 
човите доказателства за mo- 
Ва, защото за пълния списък 
просто няма да ми стигне 
мястото. 

Нека започнем с изцяло но- 
Вата за поредицата (почти) 
стандартна камера от трето 
лице. Очевидно това няма как 


да мине за оригинално хрумба- 
не. Но ефектът е поразителен! 
Сякаш играеш изцяло нова иг- 
ра, или по-скоро — изцяло нов 
Snake Eater. Трудно е да се каже 
защо точно — определено не е 
просто заради по-голямата 
свобода. Знам само, че тоба 
отбаря - Като че ли - изцяло 
нова Врата за поредицата. 
Втората “бомбастична” 
новост В Subsistence е Включ- 
Ването на мултиплейър. Знае- 
те, че напоследък Всеки се 


опитва да добави нещо подоб- 
но В игрите си, Включително В 
игри с гледна точка от трето 
лице. Но мултиплейър (и no- 
скоро — онлайн мултиплейър, 
за да сме точни) В Мета! Сеаг 
5014??! Отново няма да Ви 
хвърлям прах В очите - не съм 
се скъсал да играя Subsistence 
8 Интернет. Вместо това се 
разрових здраво за отзиви от 
хора, Кошто са играли, при то- 
Ва доста. Всеобщото мнение 
е, че мултиплейърот В ново- 
то издание на MGS3 “мачка 
“ора”, Както обича да Казва 
един приятел. Така и не открих 
дори един сериозен упрек Към 
това ново завоевание на безс- 
порно лудия и безспорно гениа- 
лен Хидео Коджима. Подмина- 
Вам набързо “стандартните” 
режими от сорта на “death- 
match” и “capture the Над”. Да- 
леч по-интересна явно е онази 
част от играта, В Която един 
от участниците поема роля- 
та на самия Снейк, а остана- 
лите - тази на прословутите 
“гардове” (плюс Командосите 
от специалните подразделе- 
ния, познати от предишните 
издания), които трябва да го 
обезвредят. Преимущество- 
то на “Снейк” са повечето от 
добре познатите му трикове 
(да – Включително този с Кри- 
енето В Кашон) плюс Камуф- 
лажните униформи, а тоба на 
гардобете - тяхната много- 
численост. 

И накрая, но не и последна 
по Важност - Subsistence 
предлага една ,екстра”, която 
без съмнение ще сгрее сърца- 
та на истинските MGS фено- 
Ве. ОсВен Всичко споменато 
до момента, изданието 
Включва – Внимание! - пълни- 
те Версии на Metal Gear и Metal 
Gear 2: Solid Snake, издадени 
първоначално само за MSX (иг- 
рална конзола, продавана eguh- 
стВено на японския пазар). По- 
Късно Metal Gear Все пак излиза 
и В Щатите като МЕЗ загла- 
Вие, но Вторият Metal Gear 
можеше да бъде изигран 90 
момента само М5Х, Конзола, 
дълбоко непозната на геймъ- 
рите извън Япония. 

Както Вече споменах, то- 
Ва са само три от множест- 
Вото изненади, които Ви гот- 
Ви Subsistence. Дали тоба е 
достатъчно? Що за глупав 
Вопрос?! 
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REALTONES 


vr ея 


УДОВОЛСТВИЕ ЗА ВАС 


Yes 
incoming 


Ui Se Vre Tre Perverzie 


Mamas Mias Muchas Perverzas 


Твойта Mama Насрана 


Пу Деба Ко Става 
Деба Мама Му 
В Тая Крьчма 


Ти Ми Галеше Косите 


Когато Плачеш Запалвай Си Цигара 


Градил Илия Килия 


Червено Вино Снощи Пих 


Ставай, закьсняваш 
Ставай 

Миличьк, време е 
Време е за ставане 
Спи бе, кво ти пука 
Имате среща 

Айде, вдигай бе 
Охрана в готовност 
Бат бойко е казвай 


Оперативен дежурен вика 1 
Внимавай батка, може и да е ченге 


Сега само ще звъня 
Броя до 4 

Зацапал свещите 
Мини в дясно 


Карти и билети, моля 


Котка 

Лъв 

Вълк 

Овца 

Куче 

Крава 

Въртолет 

Самолет 

Изстрел 

Морзова азбука 
Автомат - Стрелба 
Като говориш 
Предавам се 

Абе тя мене 

Защо ще ме прави 
Аташ!-Му priceless 


Гоше, то музика, музика 
Дами Канят - Ти знаеш ли, че... 


Лошо, Седларов 


Ся ше видиш ти, кон боб яде ли 


Кой купи жабата? 


ЗА ДА ПОЛУЧИШ REALTONES Е НЕОБХОДИМА ТВОЯТ ТЕЛЕФОН 


ПОЛИФОНИЧНИ МЕЛОДИИ 


Распапаа 
Зеап Раш 

Ніһаппа 

Juanes 

Girls Aloud 

Arash Ft Helena 
Morandi 

Shakira 

The Black Eyed Peas 
Tatu 

Tarkan 

Sugababes 

Robbie Williams 
Rob Thomas 
Pharrell Williams 

Ft Gwen Stefani 
Madonna 
Jamiroquai 

Destinys Child 
Depeche Mode 
Crystal Method 
Craig David 

Bob Marley 
Светльо От Хиподил 
Сантра Я. Кристо 


Деси Тенекеджиева Н. Миро 


Нина Николина 
Магу Boys Band 
Дони И Нети 
Братя Аргирови 
Бичето 

Белослава 

Авеню 
Анимационерите 
Ахат 

100кила 

Атлас 

Robbie Williams 
Mariah Carey 
Jennifer Lopez Ft Fat Joe 
James Blunt 

Gwen Stefani 
Britney Spears 
Backstreet Boys 
Arash 

Faithless 

Shakira y Alejandro Sanz 
Craig David 
Coldplay 

Usher - Caught Up 
The Black Eyed Peas 
Natalie Imbruglia 
Backstreet Boys 
Axel F 

Rob Thomas 

Moby 

Kylie Minogue 
Helena Paparizou 
Gwen Stefani ft Eve 
Daddy Yankee 


Chemical Brothers Feat Q Tip 


Akon 


ИЗПРАТИНАПВИЯТ 
СЛЕД|КОДА НА ИЗБРАНАТА ПОВБЧКАЎ а 


ДА ПОДДЪРЖА НЯКОЙ ОТ ИЗБРОЕНИТЕ ФОРМАТИ Мрз, АМА, AWB или WAV. 


Loco 
We Be Burning 
Pon De Replay 
La Camisa Negra 
See The Day 
Arash 

Love Me 

Don t Bother 

My Humps 

All about us 
Simarik 

Push The Button 
Trippin 


This Is How A Heart Breaks Ё 


Pharrell Williams Ft Gwen 
Can I Have It Like That 
Hung Up 

Give Hate A Chance 
Destinys Child - Girl 
Precious 

Keep Hope Alive 

1 Dont Love You No More 
No Woman No Cry 

Let Ме дате Love You 
A3 n Tu 

Когато всичко свьрши 
Сьс затворени очи 
Булевард на любовта 
Този филм 

И замирисва на море 
Идем 

Искам те 

Бягство 

Плюс 

Черната овца 

Ритьм басов 

Кукла 

Misunderstood 

Shake It OMB 

Hold You Down 

You're Beautiful 
Hollaback Girl 
Someday 

Just Want You To Know 
Tike Tike Kardi 
Insomnia 2005 

La tortura 

All The Way 

The Speed Of Sound 
Caught Up 

Don't Phunk With My Heart 
Shiver 

Incomplete 

Crazy Frog 

Lonely No More 

Lift me up 

I Believe In You 

My Number One 

Rich Girl 

La Gasolina 

Galvanize 

Lonely 


ори името Polyphony 
Digital да не Ви звучи поз- 
нато, сигурен съм, че 
Вълшебните думички „Gran 
Turismo” със сигурност Ви Каз- 
Ват доста. Да, точно така - 
авторите на СТ решиха да 
опитат Късмета си и с друга 
поредица, този път посветена 
на състезателните мотори. 
Добре, Кое е първото не- 
що, Ковто Ви хрумва, Когато 
се сетите за Gran Turismo? 
При мен поне тоба е общият 
брой на автомобилите 8 Кое 
да е от изданията на пореди- 
цата. Просто преднината на 
СТ пред Конкурентите В жанра 
е абсолютно смазваща. Логич- 
но е тогаВа да очакбаме нещо 
такова и от Tourist Trophy, Ha- 
ли? Е, пистовите мотори В 
тази игра не са чак 500, но Как 
Ви звучи погава 120? Все още 
доста Впечатляващо, нали! 
Естествено, огромна част 
от тях носят марката на 
японски производители - 


Honda, Suzuki, Yamaha и прочее. 
Но така стоят u неща В реал- 
ния Живот и прословутото 
Мото СР Но В същото Време не 
липсват и европейски произ- 
Водители Като BMW, Ducati и 
Triumph. Далеч по-интересно- 
то е, че Въпреки неизбежната 
Външна прилика (Все пак това 
не са автомобили), Всеки от 
тези мотоциклети създава 
коренно различно усещане на 
пистата. В Края на краищата, 
Какво друго да очакваме от 
царете на физичната симула- 
ция Polyphony Digital? Дбигате- 
лите покриват целия масово 
познат диапазон, Като се поч- 
не от скромните 125-Кубико- 
Ви модели и се стигне до 1000- 
кубиковите зверове. 

Колкото 90 пистите, об- 
щият им брой е над 30. Те са 
„завти” почти изцяло от све- 
та на Gran Turismo, Което си 
има и добрите и лошите 
страни. Добрите са, че ще Ка- 
рате по до болка познати мар- 


шрути, които познавате от 
първия до последния завой. Ло- 
шите страни са... че ще Кара- 
те по до болка познати марш- 
рути! Отново опираме go cu- 
туацията с полупълната, или 
полупразната чаша — т.е. за- 
Bucu от това дали В момента 
се чувствате оптимисти или 
песимисти. 

От гледна точка на геймп- 
лея моделът отново е доста 
сходен с този на GT. Tourist 
Тгорһу предлага два основни 
режима - Arcade и Career. Идея- 
та В аркейо е очевидната - да 
Ви се даде шанса да опитате 
играта набързо, без да се 60- 
рите с допълнителните еле- 
менти. Колкото до Сагеег, 
Всичко започва с добре позна- 
тите Ви лицензи. За разлика 
от GT обаче, покриването Au- 
цензите е далеч по-лесна зада- 
ча. Като цяло, ключовата раз- 
лика между геймплей механи- 
ките на Огап Turismo и Tourist 
Trophy се свежда до парите. В 


ТТ просто няма пари. Вместо 
тоба новите мотори се пече- 
лят Като награда за справяне- 
то с някое от десетките раз- 
лични предизвикателства. По- 
Вечето от тях са адски прос- 
ти (но не и адски лесни) цели, 
като например да успеете да 
изпреварите даден съперник 
на старта и след това па ус- 
певте да задържите преднина- 
та си за определено Време. 

Като цяло Tourist Trophy е 
едно от най-Впечатляващите 
дебютни издания на определе- 
на поредица (защото съм убе- 
ден, че продължение ще има) 
през последните години. Гейм- 
плеят Като че ли има нужда 
някои допълнителни, оригинал- 
ни идеи, които със сигурност 
ще хрумнат на Polyphony 
Digital за Времето до излизане- 
то на следващото издание. Но 
дори В тоя си Вид Tourist Trophy 
е игра, Която Категорично не 
трябва да бъде подминавана с 
лека ръка. 


ТШІШІШ 
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ярбате или не, от първия 
Kingdom Hearts се прода- 
доха повече от 5 милиона 
Копия В цял свят, близо два и 
половина милиона от които - 
само В Щатите. Не че играта 
беше лоша. Не. Но чак пък тол- 
Кова добра, че да продаде mu- 
лиони Копия? Магическата ду- 
мичка В проекта безспорно бе- 
ше „Ювпеу”. Аз лично не се ce- 
щам за друга игра, събрала 8 
| себе си такъв зашеметяващ 
| (едновременно Като бройка и 
| Като Качество) набор от Дис- 
ни звезди. А чудесно знаем, че 
просто няма родител, Който 
да устои на такава оферта. В 
същото Време Kingdom Hearts 
предлагаше и достатъчно со- 
лиден геймплей, за да привлече 
и голяма част от запалените 
по (японското) ВР@ геймъри. 
Е, май сам отговорих на Въп- 
роса, който зададох по-горе. 
Естествено, при такива 
приходи, продолжението ста- 
Ва повече от задължително. 


Ж 
опосамох у 76у 


Въпросът е обаче какво Всъщ- 
ност е Kingdom Hearts 2 – но- 
Ва, достойна глава В история- 
та на една поредица със сери- 
озен потенциал, или по-скоро 
опит да се обрулят фенобете 
още Веднъж? 

Нека започнем с това, че 
новото издание В поредицата 
разчита Все така В огромна 
степен на своя звезден 
„каст”. Ако Въобще нещо се е 
променило по тази линия, по е 
8 тоба, че пози път Колекция- 
та е още по-ВпечатляВаща. 
Говорим за супер актуални 
звезди, Като Капитан Джак 
Спароу от „Карибски пирати”, 
за умерено актуални зВезди, 
като Стич от „Лило и Стич”, 
и за позабрабени, но неберо- 
ятно оригинални звезди Като 
Трон от едноименния филм. 
При тоВа приликата е (едва ли 
сте съмняВали 8 това) пора- 
зителна. Още по-поразително 
е умението, с Което хората 
от Square Enix са успели да Cv- 


ПЕМТ 6 


чая 


берат 8 една неделима Визия 
анимационни типажи и герои 
от игрални филми. Накратко - 
В графично отношение King- 
дот Hearts 2 е Все същата pa- 
дост за окото. Хайде, приз- 
найте си, че и първата игра Ви 
хареса, Въпреки бонбонената 
палитра. Няма да кажа на ни- 
Кого... 

В центъра на събитията 
отново са познатите от пър- 
Вата част Сора, Доналд и Гу- 
фи. Едно от интересните (ма- 
Кар и не сВръхоригинални) 
хрумвания е, че триото се no- 
явява 806 Всеки от светоВе- 
те на играта с подхождащи 
„екипчета”. Виж самите све- 
тобе са повече от Впечатля- 
Ващи както Като Визия, така 
и Като Възможности, Които 
предоставят. На пози фон се 
случват, от гледна точка на 
геймплея, Като цяло същите 
неща. Играта си е Все 
старото екшън ВРО с японски 
(и най-Вече Епа! Fantasy) прив- 


| 
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кус. С една съществена разли- 
Ка – новата комбат система. 
Мога само да кажа, че – както 
обикновено - е доста по- 
трудно да разкажеш за бойна- 
та система на една японска 
ролева игра, отколкото да я 
усвоиш В рамките на играта и 
Kingdom Hearts не прави изклю- 
чение от това правило. Както 
Вероятно се сещате, Визуал- 
ното изражение на повечето 


атаки е меко Казано порази- | 


телно. 

Може би на финала на ре- 
Вюто е необходимо да уточня, 
че дадох тази доста Висока 
оценка на Kingdom Hearts 2 не 
толкова за някакви изумител- 


ни иновации, а за общото Впе- | 


чатление, което играта оста- 
Вя. За пореден път ми стана 
ясно, че няма нищо лошо 8 то- 
Ва едно ново заглавие да Върви 
по добре отъпкан път. Стига, 
разбира се, Всеки от състав- 
ните му елементи да е на та- 
коВа космическо ниво. 
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ICE AGE 2: THE MELTDOWN 


издател: Vivendi Universal | създател: Eurocon | Жанр: Jump and Вип 


акво, по дяволите, им 
К на тия гейм диве- 

лъпъри?! Имаше Времена 
(не чак толкова отоавна), В 
които игрите, създадени по 
Вече утвърдена от друга me- 
дия марка, бяха най-благодат- 
ната тема за иронични забе- 
лежки. Точно така — защото 
Все ставаше Въпрос за евти- 
ни, нескопосани, недоизпипани 
и откровено нагли опити да се 
изцеди и последния цент оп 
популярността на един или 
друг филмов или анимационен 


700 


хит. Но подлите автори на иг- 
ри взеха, че се изхитриха и на- 
последък заваляха повече оп 
прилични игри с марка я 
Spiderman, я X-Men, я Narnia. И 
не стига това, ами Въпросни- 
те игри дори не се опират на 
сюжета филма чак толкова, а 
гледат по-скоро да ни пока- 
жат Все неща невиждани В не- 
го. Хе, хе - разбира се, че се 
майтапя! Всичко тоба си е 
направо страхотно, защото 
успешните филми и анимации 
си имат най-малкото неберо- 


ятно богати светове, из kou- 
то могат да се правят Куп ин- 
тригубаши неща. Да не гово- 
рим за невероятния набор от 
герои, от чието име да пра- 
Виш Въпросните интригуба- 
щи неща. 

М-да, Ісе Аде 2 не прави из- 
ключение от тоба правило. 
Както филмът, така и еднои- 
менната игра. Става Въпрос 
за един почти Класически 
платформър, 8 който ще 
трябва преди Всичко да тича- 
те насам-натам В търсене на 


един или друг бонус. Както 
обаче стана традиция В жанра 
напоследък, Всичко тоба се 
случва на фона на един доста 
просторен свят, В Който иг- 
раещият има почти неограни- 
чена Възможност за мотаене 
насам и натам. 

Може би трябва да почнем 
с това, че ще Ви се наложи да 
играете с друг герой, а не с 
някой от членовете на 38e3g- 
ното Ice Аде трио - лениве- 
цыт Сид, мамутот Мани или 
саблезъбият тигър Диего. 
Става Въпрос, разбира се, за 
скрития Коз на анимационния 
филм — саблезъбата катерица 
Скрат, която по правило е ос- 
новно действащо лице В трей- 
лорите и на двата филма. 
Всъщност Сид, Мани и Диего 
също могат да бъдат управ- 
лявани, но само В рамките на 
няколко Кратки, макар адски 
забавни мини игри В рамките 
на |се Аде 2. На пръв поглед 
звучи разочароващо, но ще Ви 
трябват броени минути, за 
да се убедите В преимущест- 
Вата на Скрат Като основно 
дейстбашо лице В таков тип 
игра. Между другото, В тази 
игра нервозната Катерица да- 
леч не е толкова беззащитна, 
Колкото предполагате. Мъни- 
Кот раздава як пердах с уж 
пухкавата си опашка, макар 
екшънът 6 Ice Аде 2 да със- 
тавлява не повече от 25% от 
геймплея. През останалото 
Време нашият добър познай- 
ник скача, пързаля се, плува и 
дори лети (макар и с известна 
чужда помощ). 

Макар да не блести със 
смайбаша оригиналност |се 
Аде 2 има аба много сериозни 
коза на своя страна. Първият 
от тях е учудващо добрата 
Визия, В която определено Вли- 
зат и страхотните анимации 
на героите. Втората е чувст- 
Gomo за хумор, което ще omk- 
риете не само 8 репликите и 
междинните анимации, но и 
най-вече В самия геймплей. 

Въпреки, че е създадена за 
сравнително ниска Възрасто- 
Ва аудитория, |се Аде 2 може 
да бъде наистина добро забав- 
ление и за хора на доста по- 
зряла Възраст. Ако ли пък 
търсите нещо, Което да игра- 
ете заедно с по-малкия си 
брат, просто не търсете по- 
Вече. 
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Роби (Дигиталния) 
Уилямс 


Певецът Роби Уилямс има 
договор с компаниите 50- 
пу Ericsson и T-Mobile, cno- 
ред Който нов мобилен 
апарат ще бъде предпро- 
дажбено зареден с негова 
музика и ще съдържа линк 
Към сайта му. 


Лошото момче Роби още 
преди години разгневи му- 
зикалните компании, Като 
8 интервю заяви, че нами- 
ра интернет пиратство- 
то за “страхотна идея”. 
Неговият мениджър Тим 
Кларк го защитава разпа- 
лено, Като обяснява, че 
Клиентите не трябва да 
бъдат третирани Като 
престъпници и че щом 
имат нужда от дигитална 
музика, трябва да бъде на- 
мерен начин тя да им бъде 
предостабена легално, а не 
да бъдат преследвани за- 
ради нея. И ако музикални- 
те Компании не могат да 
се справят с новите изис- 
КВания на слушателите, 
това си е само техен 
проблем. 

Роби-фонът е поредната 
крачка на певеца, В неговия 
си начин за справяне с 
“проблема”. Миналия ok- 
томври В Берлин той Han- 
рави своеобразен “Кон- 
церт”, на който сто хиляди 
души го слушаха през мо- 
билните си телефони. Ка- 
чеството на този Вид My- 
зика Все още отсптопва на 
аудиото от Ср-тата, но с 
навлизането на мрежите 
от трето (и по-Високо) по- 
Коление, търсенето ще 
става Все по-голямо. 


Microsoft Ha съд за патентно нарушение 


Lucent Technologies са побдигнали обвинение срещу Місго- 
soft, за нарушаване на патентного им право Върху Кодира- 
щата технология МРЕб-2. Тоба не е първата атака на 
Lucent, въ8 Връзка с притежабания от тях патент. Преди 
Microsoft те са съдили компаниите Dell и Gateway. Вече са 
општВали да подведат под отговорност и Мсгозой, но де- 
лото е било прекратено, поради прабописна грешка 8 па- 
тентните документи. Грешката е отстранена 8 патент- 
ното Ведомство и Lucent бързо намират повод за ново ge- 
ло — Microsoft Хбох 360. 

Положението на гиганта от Редмънд В момента е доста 
неудобно. В началото на 90-те години Microsoft са Въздър- 
жани спрямо софтуерните патенти и Бил Гейтс открито 
заявява, че според него те ще унищожат конкуренцията и 
малките играчи. Но постепенно приема и прегръща патент- 
ната идея. Отначало Като Контра мярка срещу едрата Кон- 
Куренция, а после и Като оръжие за борба с отворения Код и 
малките Компании, които разработват продукти, базирани 
на стандарти и протоколи, свързани с Microsoft. В момента 
компанията става жертва на собствените си методи и 
трябва да застане срещу собствените си позиции. Или да 
плати. А Lucent не са известни със скромността си. 
века аи ЗА ГЕН 


спам за пи половин милион долара 


Орііп Global, Vision Media, Куинг Куанг “Рик” Йанг у Пеони По 
Тинг Чен са имената на Компании и хора, смятани за едни 
от най-закоравелите спамъри на планетата. Те не се приз- 
нават за Виновни, но охотно са се съгласили да заплатят 
475 хиляди долара за извънсъдебно споразумение и са обе- 
щали повече да не правят така. А именно - да не изпращат 
милиони мейлсъобщения, В Кошто да предлагат ипотечни 
Кредити, увеличаване на потентността и други съмни- 
телни продукти и услуги. 

Делото е заведено от шата Калифорния и Федералната Ко- 
мисия по търговията (ЕТС), но обвиняемите са решили да 
не достигат до Края на делото и са приели доброволно нака- 
зателните мерки, макар и без да се признаят за Виновни. 
Смята се, че спам акциите са им донесли около 2,4 милиона 
долара. Споразумението Включва предаването на нечестни- 
те печалби, но по-голямата част от парите Вече е изхарче- 
на. В Крайна сметка, остава да се платят 385 хиляди дола- 
ра Кеш и 90 хиляди след продажба на различни Видове собст- 
Веност. Ако се установи, че декларираното финансово със- 
тояние не отговаря на реалността, невинните обвиняеми 
ще трябва да заплатят Всичките 2,4 милиона долара. 


Треска за Евро | 


Стотици хиляди потреби- 
тели се хвърлиха В надпре- 
бара за заемане на .EU ume- 
ната оп новия европейски 
домейн. Това стаба след 
четиримесечен период, В 
Който можеха да регист- 
рират само обществени 
организации и притежате- 
ли на пърговски марки. 
Целта на поетапното ре- 
гистриране бе, не само да 
се намали хаоса, но и да се 
избегнат спекулациите, 
при Които хора Купуват 
популярни имена с цел да 
ги препродадат после на 
многократно завишена 
цена. 

Според компанията регис- 
тратор – Ешій, най-голям 
е напливот от страна на 
британци и германци. На 
трето място са датчани- 
те. Соелките се извърш- 
Ват през повече от 1500 
компании, които са сКлю- 
чили договори и продават 
домейните на цени между 
12 и 100 евро парчето. 
Понякога Възникват и Кон- 
фликти подобни на случая, 
8 Който още по Време на 
предварителната разпро- 
дажба, Volkswagen Взеха 
името ро!о.еи само с HA- 
Колко минути преднина 
пред другите Кандидати, 
Ralph Lauren и Nestle. 


Първият български 
Fantasy Art албум 


B kpaa Ha месец април изле- 
зе първият български 
Fantasy Art албум. В него са 
Включени илюстрации на 
най-добрите български ху- 
дожници, ориентирани В 
този Жанр, Като Атана- 
сов, Иордано8, Велинов и 
Бандеро8. Албумът съдър- 
Жа 52 страници и е първо- 
то по рода си луксозно из- 
дание за българския пазар. 
В следващия брой на РС 
Мапа очакбайте подробно 
представяне на художни- 
ците и инициаторите на 
тази инициатива. 
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В nappy campers 


Buena Vista, ama догодина 

Срешата с Windows Vista пак се отменя. И най-бероятно 
дори ще прескочи зимните празници и свързаната с тях na- 
зарна еуфория. От Microsoft обясниха, че имат едва некол- 
коседмично забавяне, но то ще обърка плановете на много 
от компаниите, които Вграждат операционните им Cuc- 
теми В Компютрите си, Като В резултат едни производи- 
тели биха могли да пуснат Vista до Края на годината, но 
други не. За да бъде по-честно, фирмата на Бил Гейтс е ре- 
шила да забави целия процес, така че Всичките им парт- 
ньори да могат да стартират наравно, през януари месец 
2007-ма. 

Тоба забавяне е поредният Компромис, свързан с предълга- 
та разработка на Windows Vista. Доста от запланубаните 
функционалности и технологии Вече отпаднаха (файловата 
система WinFS например, която беше сред най-Важните 
екстри), само за да може да се осигури излизането на про- 
дукта през текущата година. Но, уви, срокът пак ще бъде 
нарушен. Основното оправдание за Microsoft e, че им се е 
наложило да хвърлят неимоверно много усилия В разработ- 
Ката на Windows ХР Service Раск 2 - последният ъпгрейо на 
ХР ориентиран Към решаване на честите проблеми със си- 
гурността В последната Версия на Windows. 


2559 Hosted оп МътаАгисез.сот 


more music 
more choices 


Windows върху Mac – вече и без хак 
Apple Computer пуснаха официална, макар и тестова засега, 
бета Версия на Воої Сатр - софтуер, Който позволява 
Microsoft Windows ХР да бъде стартиран Върху още пресни- 
те Intel базирани Мас-ове. Boot Сатр ще бъде Включен В 
операционната система Мас05 Х 10.5 (а за по-кратко, 
Leopard), а бързащите да го изтестват, могат да го сва- 
лят от интернет и В момента. Той се намира на сайта на 
Apple, на адрес: иу: арр/е.сот/тасоѕх/бооісатр. 

Apple никога не са поошрябали използването на Windows 
Върху техния хардуер, но Винаги са обичали да угаждат на 
Клиентите си. И сега предупреждават, че нямат намере- 
ние да продават Windows, нито да извършват техническа 
поддръжка на желаещите, но проявеният от потребители- 
те интерес е толкова голям, че решили да се съобразят с 
него. Смятат, че така ще могат да привлекат хора, които 
се колебаят и биха желали да опитат Мас, но ги е страх да 
изоставят добре познатия Windows. 

От Арр!е Все още не са Казали дали В бъдеще ще поддържат 
стартиране на забавилия се Windows Vista. От Microsoft co- 
що не казват нищо по Въпроса дали Boot Сатр ще работи с 
новата им операционна система, но принципно изразяват 
удовлетворение, че клиентите на Apple се интересуват от 
Windows и че Apple са им обърнали Внимание. 


| MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | 


От дупка на дупка - internet Explorer 
Проблем В сигурността, с пореден пет- или шестцифрен 
номер (някъде около 42567 престанах да ги следя) е споле- 
тял отново любимия ни Internet Explorer. Благодарение на He- 
го потребителите могат да се простят с личните си дан- 
ни, номерата на Кредитните си Карти ш/или други апетит- 
ни за хакерите свои атрибути. 

Грешката може да се използва, за да покаже фалшив адрес 
8 адресната лента. Така потребителят ще си мисли, че е 
например 8 Amazon.com, а 8 същото Време, ще набира pop- 
муляр за доставка на сайта на някой лош човек, който ис- 
Ка да стане богат бързо и без да работи. Проблемът е за- 
сечен от Компанията Secunia, на чийто уебсайт има ge- 
монстрационна страница. На нея можете да проверите да- 
ли Вашия браузър е уязвим: 
зесита.сот/тете! Ехріогег Адагезз Ваг дроойпд Vulnera 
bility_Test 

Пач om Microsoft засега няма. Те не бързат, защото няма 
реални данни за злоупотреби, извършени с помощта на ma- 
зи грешка. Но хакерите едва ли ще ги чакат много дълго. 
Проблемът засяга Internet Explorer 6.0 Върху Windows ХР с 
Всички последни пачове. Също така и бета Версията на 
Internet Explorer 7. 


Вирус амфибия в лабораторни условия 

Злите гении са създали ново поколение Вирус, Който може 
да заразява както Компютри с Windows, така и такива с 
Linux. Доказателствен материал е бил изпратен за анализ 
на руската антивирусна Компания Kaspersky Гар, която е 
побързала да забоде В своя Класьор с Вируси новата придо- 
бивка, давайки 0 името Ві.а. Щом има и име - значи Вирусът 
е признат за официално съществуващ. Написан е на асемб- 
Лер - програмен езшк от нисКо ниво. За момента е ограни- 
чен да заразява само файлове В текущата директория, но 
наистина заразява еднакво успешно различните файлови 
формати, използвани В двете операционни системи. 
Вирусът е концептуален модел, написан само Като доказа- 
телство, че могат да съществуват платформено незави- 
сими Вируси. Но според опита на Каѕрегѕку писачите на 
злонамерен Код бързо намират начин да пуснат духа от бу- 
тилката и да приложат новите концепции 8 собствените 
си “продукти”. Затова те са побързали да добавят новия 
код към антивирусните си бази. 
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ШІ rekama 


Играчка плачка_ 


На General Motors не им 68 
00 смях след финала на рек- 
ламната Кампания на но- 
Вия модел автомобил с Ви- 
сока проходимост GM Che- 
уу Tahoe SUV, след Като 
протибници на автомо- 
билния гигант заляха мре- 
жата с Критики и нега- 
тивна реклама. 


Като част от рекламно 


партньорство с телеби- | 


зионното шоу “Тһе 
Apprentice” General Motors 
обявиха онлайн състеза- 
ние, 8 Което посетители- 
те можеха да създават 
собствени рекламни Кли- 
пове, посветени на Спеуу 
Tahoe на сайта сйеууар- 
ргеписе.сот. Всеки участ- 
ник можеше да избира сред 
редица Видео материали и 
музикални семпли и тряб- 
Ваше да напише собствено 
текстово послание Към 
рекламата. За няколко дни 
обаче сайтът се оказа 
затрупан със стотици 
материали, които обвиня- 
Ваха General Motors за гло- 
балното затопляне, про- 
тестираха срещу Войната 
В Ирак, или директно Кри- 
тикубаха Качествата на 
модела Тапое. Част от ма- 
териалите съдържаха 
просташки или откровено 
сексуални послания. 

Тоба не е първата подобна 
кампания, макар че сигур- 
но е първата, провалила се 
толкова шумно. Една оп 
добрите реклами на Ѕопу 
например, В Която стерео 
уредба се превръща после- 
дователно В различни enek- 
тронни устройства, пос- 
редством характерни за 
Матрицата бизуални ефек- 
ти, е дело на 18-годишен 
Клиент, участвал В подоб- 
но събитие. 
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| Pacte цената на виртуалния билборд 


СВикнали сме с гледката на рекламните пана по стаднони- 
те. Дотолкова, че те са неотменима част от представа- 
та ни за Всяко спортно събитие. Има реклами по огражде- 
нията, по дрехите на спортистите и Всеки един надпис 
струва много пари. 

Когато става Въпрос за Видесигри – марковите надписи са 
част от дизайна, за постигане на по-Висока реалистич- 
ност. Или по-скоро — бяха. Вече се търгуват съвсем като 
тези на истинските спортни прояви. “Major League Baseball 
2К6” на Take-Two Interactive Software например, ще е Hamon- 
Кана с платени реклами — билборди, лога и прочи. Приходи- 
те на игровия бизнес В момента се оценяват на 25 мили- 
арда долара годишно, което е повече и от Холивуд. В една 
толкова масова медиа, продажбата на реклама не просто 
е Возможна — тя е повече от задолжителна. 

Според някои потребителите няма да са щастливи да гле- 
дат реклами В игра, за Която са платили от порядъка на 
50-60 долара. Но на стадионите също се плаща, а никой не 
се оплаква от рекламите там. Те са част от имиджа на съ- 
битието. 


Ползотворен СЪН 


Белгийски учени са установили, че сънят помага да помним 
по-добре и да анализираме по-ефективно информацията. За 
целите на експеримента те са използвали графичния ен- 
джин на Duke Nukem и създаден Върху него Виртуален град. 
Тестващият екип бил разделен на ове групи — такива, kou- 
то можело да спят след игра, и такива, на които било заб- 
ранено. 

Следващият етап от експеримента предвиждал овете 
групи да изиграят отново едно и също ниво за най-малко 
Време. Резултатите от изследването са изключително 
интересни — отпочиналите и наспалите се геймъри инту- 
штибно намирали по-Късия маршрут и като цяло се справи- 
ли по-добре и по-бързо. Причината за това се Крие В раз- 
личните мозъчни центрове, които обработват информа- 
цията. Ако използваме дадено знание след Време, мозъкът 
търси данни за него В център, наречен страциум. Когато 
се опитваме да получим непосредствен достъп до инфор- 
мацията Веднага след нейното получаване, център е хипо- 
Кампусът. Недоспалите участници по-трудно и по-бавно 
откривали Верния път. Причината е, че информацията В 
хипокампуса Все още не е обработена докрай, поради Което 
съзнанието тепърва започва да я Възприема и прилага. Ко- 
гато мозъкът търси достъп от страциума, там той om- 
крива информация, която е автоматизирана и обработена. 


Канадски старшина 
шитка шапки в eBay 


Кой е казал, че само бъл- 
гарските старшинки про- 
дават Кубинки на битака? 
Канадската армия 8 мо- 
мента води разследване за 
това Кой и Как е предлагал 
Войнишки дрехи за продан 
8 интернет. Специални Ка- 
муфлажни униформи и go- 


полнително бойно оборуд- 
Ване са се появили на 
страниците на електрон- 
ния пазар еВау. След офици- 
алната реакция, незаконни- 
те стоки бързо са свалени 
от страниците на сайта. 
Не става Въпрос за мухля- 
сали “Въшкарници” с ан- 
тикварна стойност, зале- 
жабаши от години 8 сКла- 
довете, а за нови унифор- 
ми от действащата ар- 
мия, Които В Канада няма 
право да носи никой друг, 
освен Военните. Някои от 
униформите са като тези 
на канадски части при cko- 
рошни операции В Афганис- 
тан. Ако попаднат 8 пог- 
решните ръце, те биха 
могли да предизвикат 
проблеми със сигурност- 
та на Войниците по Време 
на акция. Оттам идва и 
основната загриженост 
на канадските офицери. 
Повечето такива унифор- 
ми имат серийни номера, 
по които може да се иден- 
тифицира точно откъде 
са дошли и Кой е отговарял 
за тях, но тези специално 
имат само партидни HO- 
мера. Случката іше доведе 
до засилени мерки по Кон- 
трола и отчетността 8 
цялата Канадска армия и 
до създаването на единна 
база данни, където Всяко 
армейско Копче да бъде 
надлежно заведено и опи- 
сано. 
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Края на миналата и нача- 
лото на тази година АП и 


nVidia многократно се 
надцакВаха, Като пускаха Все 
по-мощни и по-мощни Видеоус- 
корители. След Края на лятото 
nVidia бяха започнали продаж- 
бите на първите чипове от 
новата @етогсе7 серия (7800) и 
АП най-накрая успяха да д0ве- 
дат реално до пазара CrossFire 
(технология за едновременна 
работа с аве Видеоплатки, 
| Конкурент на nVidia SLI) moge- 
лите Х800/Х850 (и съответно 
Xpress СЕ чипсетите), koumo 
са от Класа на 6Е6800 SLI. През 
есента АТ! обявиха своите чи- 
пове от следващо поколение - 
Х1000. Върховите модели 


Х1800 по план трябваше да 
дойдат малко по-рано, но се 
появиха едновременно с Х1600 
и Х1300. 


пее 


тивно разпределение на нато- 
ВарВането. Каналите са групи- 
рани по двойки. Всеки от MHO- 
жестбото GPU модули е сВър- 
зан от една страна Ком една 
от двойките, а от друга - Към 
централен Контролер на па- 
метта (който от своя стра- 
на, е свързан и с четирите 
двойки Канали). ДВойКите kana- 
ли си Комуникират чрез пръс- 
теновиден интерфейс (гіпо 
риѕ). При операция четене да- 
дената двойка извлича данни- 
те от паметта и ги препраща 
по пръстеновидния интерфейс 
до двойката, Към Която е 
свързан ,четяшият” модул, 
който изисква данните. При 
операция запис данните се пре- 
дават от ,записбашия” модул 
на централния Контролер, Кой- 
то ги препраща на съответ- 
ната двойка за записване В na- 


Radeon Х1800 8520) 


Когато nVidia пуснаха 
Geforce6 с поддръжка на DirectX 
9.0с (Shader 3.0), а конкурент- 
ният продукт на АТ! (Radeon 
Х800/700/600/550/300) поддър- 
жаше само DX9.0b (Shader 2.0), 
оправданието на ATI беше, че 
тогавашните игри и приложе- 
ния не използват Shader 3.0 
Възможностите и поддръжка- 
та им единствено би оскъпила 
u усложнша чипа. Radeon 
Х1800 Вече поддържа 0Х9.0с 
/Ѕһадег 3.0 и НОВ (High Dynamic 
Range), както 6Е7, но осбен 
това добавя Високоскоростни 
регистри, Както и обработва 
целочислените данни (цвепо- 
Ве) с пълна 32-битоВа точ- 
ност по Време на Всички етапи 
(СЕ7 използват 24-битов фор- 
мат за някои операции). Сега 
nVidia използват стандартно- 
то обяснение „няма смисъл 
хардуерът да изпреварва соф- 
туера”. 

Другото осно8но подобре- 
ние 8 Х1800 е архитектурата 
на Контролера за достъп 00 
графичната памет. Ширината 
на Връзката е 256-bit (колкото 
и при Х800/850 и 6Е6800/7800) 
- но тя е разделена на 8 Канала 
по 32 бита (при споменатите 
чипове каналите са 4 по 64 би- 
та), което позволява по-ефек- 


1000 срещу бегогсе7 


С Х1000 серията АТ! ВъВеж- 
дат и нашменованието Avivo, 
зад Което се обединяват функ- 
циите за декодиране и обра- 
ботка на видеоизображения 
(форматите МРЕб2 и МРЕСА, 
съответно ОМО, DivX и Видео- 
потоците с бисока раздели- 
телна способност/тай-дейп!- 
Поп video Н.264, WMV9 и \С-1), 
Както и общите за целия чип 
изходи за Визуализиране (ана- 


логови УСА изходи с RAMDAC, | 


цифрови ОМ изходи с ТМО$ и 
изходен енкодер за телевизио- 
нен сигнал). Всички чипове от 
Х1000 серията имат по 98а 
400МН2 КАМОАС-а (за обикно- 
Вените монитори с аналогов 
Вход), S-Video/HDTV-Out изход 
(за обикновен и НОТУ телеви- 
зор) и по два ТМО$ изхода (за 


монитори телевизори и теле- 
Визори с цифров Вход). ТМО$ 
изходите могат да се опрово- 
дят с ОМ или НОМ! конектор, 
но ако съдържанието (филм- 
ът) Ви използва ОВМ защита 
срещу Копиране, няма да може 
да го гледате В пълната му 
разделителна способност, за- 
щото Х1000 чиповете нямат 
Вграден необходимия НОСР мо- 
дул и поне засега никой произ- 
Водител на Видеоплатки не 
предлага модел с допълнителен 
такъв. Друг е Въпросът, че по- 
Вечето НОТУ телевизори също 
нямат НОСР така че ни оста- 
Ва единствено да се надяваме, 
че ще се намират Ноп-Оейпй!- 
оп филми и без защита (някои 
холивудски студия са обявили, 
че първоначално ще пускат 
HD-DVD/Blu-Ray дискове и без 
ОВМ. В противен случай оста- 


Ва да се използват само диско- 
Ве/файлове със „съмнителен 
произход”). 

И двата ТМО5/ОМ! изхода 
на Х1800 са „авуканални” (диа!- 
link ОМ) и съответно една 
платка поддържа едновремен- 
на работа с два 30” монитора 
с разделителна способност 
2560x1600 (6Ғ7800 е сос sin- 
gle-link DVI изходи, Които не 
подоържат разделителна спо- 
собност наб 1920х1200). 

R520 се произвежда от 
TSMC с 90пт технология (то- 
гавашните GeForce чипове u3- 
ползват по-старата 110пт), 
изграден е от 321 милиона 
транзистора, заемащи 263 
Кв.мм. площ. Чипобете се 
предлагат В няколко модела 
Х1800 платки В зависимост 
от тактовите честоти и 


броя обработващи модули. 


Мепех Ѕһадег модулите на 
Всички Х1800 са 8 броя, Външ- 
ният интерфейс е РС! Express 
x16, а шината за доспъп до na- 
метта — 2565й. Pixel Shader 
модулите са разделени на гру- 
пи от по 4. Х18006Т0 (олеко- 
тена Версия, появила се наско- 
ро) ес 12 (3х4) Pixel Shader mo- 
дула, 12 текстуриращи и 12 
финализиращи (КОР) модула; 
работи на 500МН? и използва 
256MB 500МН?/100000В na- 
mem. X1800XL e c 16 (4x4) PS, 
текстуриращи и финализира- 
ши модула и използва същите 
тактови честоти и памет Ка- 
то Х18006ТО. Предлага се и All- 
in-Wonder Х1800Х1/256МВ Ba- 
риант с телевизионен и paguo 
тунер. Х1800ХТ съдържа същи- 
те модули Като Х1800ХЕ, но 
работи на по-Висока тактова 


честота (625МН?) ис по-бър- 
за памет (750МН2/15000рА), 
Като се предлага както с 
256MB, така и с 512MB памет 
(все още няма много приложе- 
ния, които осезаемо да се ус- 


` Коряват благодарение на 


допълнителните 256МВ). 
CrossFire (технологията на 
АП за дВуплаткова работа) ec- 
тестбено се поддържа и от 
А520. Основният дотогавашен 
недостатък на СЕ — невъзмож- 
ността за работа с раздели- 
телни способности най 
1600х1200 - е отстранен. 06- 
работващата логика продъл- 
жаба да се намира извън В520 
чипа (8 програмируем FPGA чип 
на Xilinx), както и Външния ОМ 
Кабел за предаване на Видеосиг- 
нала между платките Все още 
се използва. За щастие обаче 
този пот на Х1800СҒ (CrossFire 
Master) платките е сложен no- 
масивен FPGA и дВуканални 
ТМ05 Контролери, чрез koumo 
се поддържат и по-големите | 
разделителни способности. 
Освен тоба една част от 
ЅирегАА (anti-aliasing режими за 
изглаждане на ръбовете на 
изображението, достъпни при 
дВуплаткоВа работа), обра- 
ботката се извършва от FPGA 
чипа и не натоварва процесора 
на Компютъра. Х1800СҒ Master 
платките имат характерис- 


тиките на Х1800ХТ и са с 
512МВ памет. Х18006Т0 също 
поддържа CrossFire, но не с 
Master платка, а с 08е обикно- 
Вени СТО платки, Които обаче 
не са свързани със специална 
Връзка (Външен DVI Кабел, 
FPGA-Master), а използват PCle 
интерфейсите си. Така се улес- 
няба инсталацията и се нама- 
лява цената, но също така се 
губи от производителността. 
nVidia SLI също работи по този 
начин, но само при платките, 
които нямат извод за SLI- 
bridge адаптора (който по 
принцип осигурява Високоско- 
ростна Връзка между платки- 
те) или просто ако се махне 
адапторът. Като цяло Cross- 
Аге продължава да бъде по-неу- 
дачната технология от прак- 
тическа (и финансова) гледна 
точка. 

Благодарение на по-фината 
производствена технология 
Х1800ХТ достига по-Високи 
тактови честоти от 6Е7800 
СТХ-256МВ и Въпреки по-мал- 
кия брой пикселни конвейери 
успява да го задмине по произ- 
Водителност при една част 
от приложенията. 


RV530 е със същата архи- 
тектура като R520, но с Ha- 
мален брой обработващи мо- 
дули. За производството му 
се използва същата 90пт тех- 
нология, чипът е изграден от 
157 милиона транзистора. За- 
пазени са двата dual-link DVI 
изхода. CrossFire се поддържа 8 
режим на Комуникация посред- 
ством РСе шината (без 
Master платка Кабел). Vertex 
Shader модулите са намалени 
на 5, а Pixel Shader — на 12. 
Предлагат се модели с 
по128МВ или 256МВ памет. 
Ширината на Връзката Към па- 
метта също е намалена - на 
128-6. Интересно решение е 
значителното намаляването 
на текстуриращите и финали- 
зиращите модули - на 4 (на 
три Pixel Зпадег-а се падат по 
един текстуриращ и ВОР мо- 
дул). Това не би било толкова 
съществен проблем, ако общи- 
ят брой модули беше голям, но 
при Х1600 случаят не е такъв и 
съответно производително- 
стта му е по-ниска от тази 
на 676800. 

В\/530 се предлага 8 две mo- 
дификации: Х1600Рго с такто- 


Ва честота 500МН2 и памет, 
работеща на 390МН2/78000А, 
u Х1600ХТ с честота 590МН2 и 
памет, работеща на 690 МН? 
/1380008В. Някои производите- 
ли на платки предлагат и AGP 
Х1600 модели, Каквито са Въ3з- 
можни и с другите Х1000 чипо- 
Ве (Като се добави необходи- 
мият преобразователен чип 
AGP-PCle). 


Radeon X1300 (RV515) 


RV515 също представлява 
модифициран R520. За произ- 
Водството му се използва 
90пт технология, чипът е изг- 
раден от 105 милиона тран- 
зистора, Които заемат 95 
кв.мм. площ. От двата ОМ u3- 
хода само единият е dual-link, а 
Вторият е single-link. CrossFire 
се поддържа В режим на Кому- 
никация посредством РС!е wu- 
нага. Това е първият графичен 
ускорител от нисък Клас, Кой- 
то официално поддържа g8yn- 
латкова работа. Vertex Shader 
модулите са намалени на 08а, а 
Pixel Shader - на четири. Оста- 
Вени са четири текстуриращи 
и четири КОР модула, така че 
Х1300 не е разбалансиран и 
предлага по-добра производи- 
телност от 626200, макар и 
при малко по-Висока цена. 

В\/515 се предлага 8 няколко 
разновидности: Х1300НМ (Ну- 
регМетогу - технологията на 
АП аналогична на TurboCache 
при nVidia. НМ позволява на 
GPU-mo да използва освен гра- 
фичната 0 част от системна- 
та памет - чрез РСІе интер- 
фейса. По този начин може да 
се намали цената на платката, 
защото се слагат по-малко чи- 
пове памет, или да се постиг- 
не Компромис между цена и 
производителност Като се из- 
ползват малко на брой, но от- 
носштелно по-бързи чипове па- 
мет), Х1300 и Х1300Рго. Офи- 
циалният Х1300НМ модел е с 
32MB собствена памет (00с- 
птыпна чрез 32-битов Канал) и 
може да заема общо 00 128МВ 
заедно със системната. При 
този модел СРО чипът работи 
на 450МН2, а паметта - на 
500МНг/1000008. Някоџ произ- 
Водители предлагат и Х1300 
НМ модели със 128МВ соб- 
ствена памет (досптопна чрез 
64-битоВ Канал) с Възмож- 
ност за заемане общо на 512 
МВ (от системната памет). 
При Х1300НМ платките със 


128МВ паметта работят на 
400МН2/80000В. Х1300 “обик- 
новен” се предлагат със 128 
МВ или 256 МВ памет (доспъп- 
на чрез 64-битов канал), рабо- 
теща на 250 МН2/5000рА и 
GPU - 450МН2. Съответно 
производителността на 
Х1300/128МВ е по-ниска от 
тази на Х1300НМ със 128MB 
собствена памет. ATI пуснаха 
и А-п-Мопдег Х1300 /256МВ 
платка с телевизионен и радио 
тунери (АМ/ 2006 РС! Express). 
Х1300Рю се предлагат с 
256MB памет (достъпна чрез 
128-битоВ Канал), работеща 
на 400МН2/80000В и GPU - на 
600МН2. 


Geforce 7800 (070) 


Скоро след Като стана яс- 
но, че Х1800 изпреварват 
GF7800GTX по производител- 
ност, nVidia пуснаха ускорен 
модел на G70 чипа. Очакваше 
се той да се нарича Ultra, но я8- 
но за да не се наврежда на 
имиджа на GF7800GTX, платки- 
те nVidia оставиха същото 
име и за по-бързия чип Като 
потребителите могат да раз- 
личават двете платки само по 
това, че по-новата е с 512MB 
памет. За производството на 
G70 се използва 110пт техно- 
логия, а чипът се състои от 
302 милиона транзистора, за- 
емащи около 333 мм? площ. Па- 
метта е достъпна чрез 256- 
битова шина, интерфейсьт за 
Връзка с Компютъра е РС! 
Express x16, поддържа ОХ 9.0с/ 
Shader 3.0, Vertex Shader моду- 
лите са 8, Pixel Shader u mekc- 
туриращите модули са по 24, а 
финализиращите (ВОР) модули 
- 16. При GF7800GTX 512 670 
работи на 550МН2 (рекордна 
скорост за 110пт GPU), а na- 
метта на 850 МН? /170000А 
(също рекорд). По този начин 
GF7800 отново стана най-быр- 
зият Видеоускорител. 


Geforce 7300 (672) 


В средата на януари 2006- 
та nVidia пуснаха първия си Bu- 
деоускорителен чип, произве- 
ден с 90пт технология (чипсе- 
тите за дънни платки 
6100/6150 са първите 90пт 
чипове на nVidia Като цяло). 
672 представлява олекотен 
Вариант на 670 ие представи- 
телят от нисък Клас на серия- 
та @еюгсе7. За разлика от go- 
сегашните модели от нисък 
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Клас на nVidia (626200, ҒХ5200 


и особено СРАМХ), GF7300 nog- 
държа Всички функции и специ- 
ални ефекти на по-големия си 
собрат GF7800 (за разлика от 
мобилните СЕ730060, Които 
не поддържат Компресията 
от Intellisample 4.0). Единстве- 
ното, което му липсва, е SLI 
подоръжка. 672 има 98а УСА 
изхода (с 400МН7 RAMDAC kak- 
то 6Е7800/Надвоп Х1000), един 
S-Video/HDTV-Out изход и един- 
единствен ТМО$/ОМ интер- 
фейс, Като за съжаление той е 
само single-link (т.е. не поддър- 
Жа разделителни способности 
над 1920х1200). Предлагат се 
два модела платки: GF7800GS с 
чип, работещ на 550МН2 и na- 
мет, работеща на 350 
МН2/70000В; GF7300LE с чип 
на 400МН2 и памет - на 
333МН?2/66700В. Обемът на 
собствената памет може да 
бъде 128 МВ или 256MB Като В 
зависимост от наличната 
системна памет общият 
(собствена + системна) адре- 
сируем обем може да достигне 
512MB. Производителността 
на 6Е7300 е близка до тази на 
Вадеоп Х1300 Като продуктът 
на АП запазва малко преиму- 
щество. 

Във Версия 84.21 на 
ForceWare драбверите nVidia 
най-накрая активираха пълно- 
ценно Възможностите за Ви- 
деообработка и декодиране на 
чиповете от беѓогсеб и 
беїогсе7 сериите. За да се u3- 
ползват от плебърите, е необ- 
ходимо да се инсталира и 
содес софтуер. 

Засега само nVidia предлага 
такъв пакет - „PureVideo 
десодег” и то не безплатно, но 
може би подобни продукти ще 
се появят или пък производи- 
телите на Видеоплатки (осо- 
бено на по-мощните модели) 
ше го Включват В окомплек- 
товката. Някои от PureVideo 
функциите не се поддържат от 
Всички чипове. Например 
9Е6100 поддържа единствено 
подпомагане на МРЕб2 и У/МУд 
декомпресията, ако раздели- 
телната способност на Видео- 
то е под 1280х720, 6Е7300 под- 
държа почти Всичко с изключе- 
ние на два ефекта, приложени 
Върху съдържание с раздели- 
телна способност от 1280х720 
нагоре, а пълна поддържа засе- 
га има само при @Е7800. 

Стоян Спахиев 


РС МАМА 05/2006 


ма някои дребни неща, 
И които са част от живо- 

та ни и не ги забелязва- 
ме 90 момента, В Който не 
усетим липсата им. За повече- 
то от нас влизането и разход- 
Ката В интернет се свежда 90 
цокбане на небесно синята 
иконка на Internet Explorer. Учуд- 
Ващо е Колко малко хора съзна- 
Ват, че продуктът на Microsoft 
неенито единственият, нито 
най-добрият. Всъщност те- 
мата за браузърите е Като 
тази за Видовете бира или 
футболните отбори. Освен IE 
има още няколко популярни и 


рата максима, че Ком- 
пютърът прави не това, koe- 
то искаш, а което му Кажеш, 
Microsoft са се постарали да 
създадат един приятен, опрос- 
тен и най-вече user friendly npo- 
дукт (което иначе Казано за 
Microsoft звучи зловещо). 

Браузърът очевидно е съз- 
даден с целта поостарелият 
експлорер да догони Windows 
ХР по шаренйя и „приветли- 
Вост”. 

Даже да не хване дикиш, че 
Връзката е по-стабилна и по- 
сигурна чрез новата система, 
фасадата на IE 7, е приятна за 


списък от търсачки, Както и 
опции за премахването на те- 
зи, Кошто не са ни необходими 
(полезна опция, имайки предвид 
хора, с предубеждение Към 
Үаһоо!, Като мен) 

Освен Козметичните npo- 
мени 8 интерфейса ІЕ7 се спра- 
Вя доста фино с Визуализация- 
та на К55 скриптовете, Като 
Вместо с неособено Красивия 
RSS Newsfeed формат ги nog- 
режда В приятни за окото 
headlines с придадено Към тях 
инфо. Освен това от менюто 
„feed discovery” можете да раз- 
берете дали сайтът съдържа 


останал без хард диск, след 
фриболен опит за разглеждане 
на съмнштелни картинки. Да се 
Върнем обаче на темата. 
Настройките по „phising pro- 
Теспоп”-а позволяват автома- 
тична проверка на Всеки сайт, 
както и проверка за избрани от 
Вас страници (няма Всеки път 
да си спеск-Вате ару-то я!). 

С две думи В IE 7 плюсове- 
те надделяват. Както Винаги 
има недомислици и излишни не- 
ща, но Като за Beta браузърът 
се справя повече от прилично. 
Остава ни само да чакаме 
окончателния геа!еазе и да 


Последната реколта браузери 


(избери един от тях) 


Всеки един от тях има своите 
Верни почитатели. Всичко опи- 
ра до Въпрос на Вкус В Крайна 
сметка. Ще се опитам да бъда 
максимално обективен В след- 
Ващите редове. 


%ь--” 


internet Explorer 7 (heta) 


Красива, ергономична и с 
нов дизайн, Бета Версията на 
Internet Explorer 7 Вече е В обръ- 
щение. Напълно В духа на ста- 


Favorites Tools за. 
сит Бу 1 Song, бе! 5 Free 
сим 
сиі-0 


| не Edit View 
New Tab 
New Window 
Open. 
Edit with Notepad 


Save Аз 


Close Таб 


окото. Олекотен дизайн, лес- 
нодостъпни менюта... Еднов- 
ременното преглеждане на ня- 
Колко страници не е проблем. 
Вместо простия Ай-Тар е Въ- 
Ведено меню quick-tab, Което 
да показва В умален Вариант 
Всички страници, които са от- 
Ворени 8 момента. Една ексце- 
нтрична новост е разполага- 


_ нето на address bar-a над Me- 


нюто. Това едва ли ще е В 
плюс, тъй като при доскорош- 
ните IE (както и при набира- 
щата Все повече популярност 
Mozilla), нещата стоят точно 
по-обратния начин и е най- 
малкото непрактично да при- 
учваш хората на нещо хем еле- 
ментарно, хем дразнещо Като 
промяна 6 нет-навиците. Раз- 
бира се има Search-bar със 


Page Setup 

Print. 

Print Preview 

Send 

Import and Export. 


Properties 

Work Offline 

ый 1 а 
иміпа & Finances 


Skip (ће Realtor? Good 
ideas for saving money 


линкове Към гореспоменатите 
RSS feeds и след Като сте ги 
разконспирирали, да ги добави- 
те Към Favorites (има си и с80- 
ume неудобства, но Какво пък 
— имаме крачка напред). 

Към графата „сигурност” 
новият браузър разполага с оп- 
ция за разпознаването на тъй 
наречените phishing (или Каза- 


: Books > Ebooks = Mozilla Firefox 
Bookmarks Tools Help 


imi http://www. minir 


Eile Еди View Go 
а 4 
ATW тті еВоокв % РС Мапа 4 phpådsNew 


Ноте | Browse саесог ies | 
1347 torrents іп subcategory 
Name 


Added 
16 Apr 2006, 


Nikola Tesla Electromagnetic and Modern Physics for 


sFBI files on Nikola Tesla (PDF) 


Ūpload a torrent | Advanced search | Search Cloud | IRC chat 
"Ebooks" 


cmuckame палци (дано He се 
окажат тези на Краката). И 
ако смятате, че прекалено 
хваля Е 7, то най-Вероятно 
сте прави. Може би чобек е по- 
склонен да се занимава с поз- 
натите му неща, но е факт, че 
бразуерът е почти без грешка. 


nova.org/sub/50/added 


phpMyAdmin 


2  Зеагсп Search usenet 


| Forum | 8 


Biography of Nikola Tesla (1944) pdf 


Engineers.torrent 


3 Insider Secrets of Online Poker pdf 


Voice Of Freedom’ newsp: 
Equipe 2006-04-16 pdf 


Physics rar 


aper from the B.N.P. (March2006.pdf) Blair's Britain ехр 


u [Spanish Newspaper] El Pais PDF 16 04 2006 


умем Scientist - April 2005 to Уге 2007 


но по нашенски „лапни шаран” 
или просто фалшиви) сайтове. 
Тази му възможност го прави 
доста полезен, имайки В пред- 
Вид, че освен загуба на Време и 
нервни Клетки, тези страници 
могат сериозно да повредят 
Вашия Компютър (както пре- 
дупреждават браузърите и 
firewall-ume често-често). Това 
наистина се случва, както мо- 
же да потвърди един приятел, 


Mozilla Firefox 


Огнената лисичка (буквален 
превод на английското Еігеѓох) 
на Mozzila. Разработена от 
open source обществото на 


Mozilla.org е един от основни- 
те претенденти за титлата 
“Добре направен безплатен 
продукт”. Малко по-философс- 
Ки погледнато, това е един от 
основните тръни 8 очите на 
| редмъндския гигант, но пък 
open-source софтуерът Винаги 
е бъркал В здравето на по-го- 
лемите Корпорации, особено. 
когато набира почти същия 
брой Юзъри, но това е една 
съвсем друга тема. Основна- 
та му сила е мултиплатфор- 
меността. С поддръжката на 
Windows, Linux u Macintosh 
8/9/Х Mozilla-ma дръпва един 
гърди пред останалите си Кон- 
Куренти на ниво таргет-гру- 
па. Добавете Ком Всичко това 
у факта, че браузърът се раз- 
работва, усъвършенства и 
допълва Вече няКолко години 
от адски много хора и ще раз- 
берете, защо населението му 
се радва. 

Ще оставим засега наст- 


път, Когато искате да отво- 

„рите нов прозорец. Mozilla 
предлага Таб-че, В Което може- 
те да го направите, докато 
новият прозорец се зареди В 
раскогоџпа-а. На пръв поглед не 
много идейна функция, но реал- 
но тя Ви спестява доста Вре- 
ме и Ви позволява да останете 
фокусиран над работата си 
при работа с много страници 
едновременно. 

Опциите за сигурност са 
доста понабъбнали. Можете 
много фино да настроите Как- 
Ви прозорци да се отварят с 
Ваше или без Ваше съгласие и 
да забраните определен тип 
соокв-та, програми и аними- 
рани .GIF изображения. 

Освен браузъра В основния 
пакет на Mozilla са Включени 
іпѕїапі-теѕѕадіпо програма (Ко- 
ято няма да Ви накара да се 
откажете от ICQ или IRC, но е 
по-добре от нищо), Както и 
собствен e-mail client. Инте- 
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рани тоновете скриптове u 
айй-оп-и, пльзнали из нета, и 
ще се спрем над опциите, 
присъстващи В официалната 
последна Версия. Мозилата 
предлага някои доста “Куул” оп- 
цийки. 

Мимоходом минаваме през 
станалата стандартна 8ъз- 
можност за запор на рор-ир 
рекламните прозорци и се спи- 
раме на т. нар. tabbed-window 
инетерфейс. В общи линии то- 
Ва е Възможност да отваряте 
нови прозорци по-лесно и удоб- 
но. Не Ви се налага да цокВате 
на бутона Васк, за да Видите 
предишния си прозорец Всеки 
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ресни са УМер-сотрозег-ът и 
антиспам ада-оп-ът за мейл 
Клиента. Също така скинове- 
те за “Лисичето” са доста по- 
Вече от тези за IE. И не забра- 
Вяйте, че това е ореп-зоигсе, 
т.е., ако имате нужните поз- 
нания, умения и Желание, може- 


те да му соса дана 
както и когато cu nouckame. 


Netscape 7.2 


Netscape e другото „отро- 
че” на хората, работещи по 
проекта Mozilla. По личната ми 
преценка той се нарежда Hauc- 
тина на третото място, 
отстъпвайки по функционал- 


do 


PC MANIA 05/2006 


проекти и съществуваше na- 


ралелно на гигантската битка 
между Netscape и Microsoft. 
Междувременно скандинавски- 
ят проект е В своята осма 
Версия и ревизия 54, Като 
делот на потребителите, kou- 
то го предпочитат, нараства 
постоянно. Орега може да Ви 
накара да се разубедите от ал- 
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+. SPACE SHUTTLE MAIN 
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> + LAUNCH AND LANDING 
+ MULTIMEDIA - 


OVERVIEW 


ност Ha IE В известна степен 
и непритежаващ гъвкавостта 
на Firefox-a. Но не бързайте да 
го отписвате. Netscape npu- 
тежаба няколко допълнителни 
функции, Като освен браузъра 
8 пакета Влизат e-mail Клиент, 
address book и Мер раде editor. 
Вградената чат програма 6 
тази Версия е AOL Instant Mes- 
ѕепдег. А за свободното Време 
пичовете от Netscape са Вклю- 
чили собствена интернет pa- 
био станция (Radio@Netscape), 
Която не може да се похвали с 
най-беликата плейлиста на 
света, но ако нямате нищо 
против да слушате нашумели 
комерс хитчета докато чопли- 
те из нета и Ви е писнала музи- 
ката на компютъра ви, това е 


едно задоволително решение. 


Опега 8.54 


Преди години Орега беше 
един от първите open source 


врунейазипдехнет 


+ Tet опу Site 
+ моп- тави version 
+ Site Help & Preferences 


+ №56! 
НЕВИС а 


тернативата Firefox с един- 
единствен аргумент - лекота. 
Този браузър работи значител- 
но по-бързо, Като неговите 
основни недостаптьци са Кон- 
центрирани В посока Java. Mpe- 
Ведено на болгарсКи, това 03- 
начава, че ако се опитате да 
отворите сайт с Java или 
Чамабспр!-елементи, появата 
на бъг е силно Възможна. Орега 
също предлага Тар браузинг, Ка- 
то лесно можете да превключ- 
Вате между отделните табо- 
Ве с отворени страници. Opera 
има Версии и за мобилни теле- 
фони. 

По този начин е ясна ориен- 
тация на норвежкия екип от 
разработчици — прехвърляне- 
то на надплатформеността 
на интернет и Към мобилните 
устройства. Opera Mini рабо- 
ти на почти Всеки Јауа-теле- 
фон и е безплатен – още ли не 
сте го опитали? Има и Версия 
на български език. 


Както споменах и 8 начало- 
то, изборът ви на браузър е 
най-вече Въпрос на Вкус. По 
функции Всичките се припокри- 
бат, а при днешните Връзки не 
може да се каже със сигурност 
кой от тях е “по-бърз”. 

Георги Панайотов 
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іпй0м/5-от гъмжи от 
живот. Винаги е било 
така. Процеси, услуги, 


програми, Вируси, съобщения, 
предупреждения, потребите- 
ли... и Какво ли още не. Всеки 
Windows живее свой собствен 
живот. И Всеки Windows ymu- 
ра – не Веднъж, а много, много 
пъти. После Ctrl-Alt-Del и npe- 
раждане. До следващия път, 
когато му изтече синята 
кръв по екрана (а Вие се чудех- 
те, защо екранът за грешка В 
Windows е син - това е скрит 
признак за неговото благород- 
ство). 


Стоп! 


Идва Краят на този Windo- 
ws, Който толкова добре поз- 
навате. Идва Краят на Вашия 
Windows. Защото е на път да 


жада stuff | пу 


stuff 
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Sofia, Век 
най: 15 

Low: 8 

Wind: 21 km/hr 
Humidity: 40% 


.... 
дА, 


Животът на Windows 


се роди следващото поколение 
Super Windows — Който ще xu- 
Вее Вечно, някъде далеч, В ин- 
тернет, на едни много хубави 
и бързи сървъри, със страшно 
много памет и безкрайно дис- 
Ково пространство. Когато 
Ви потрябва някоя програма на 
Microsoft, а я нямате инстали- 
рана на компютъра си, няма да 
бързате към най-близкия дилър 
(който, ако е събота, нищо 
чудно да е грабнал Въдиците и 
да е отпрашил Към дивите 
планински ручеи, за да лови 
мряна). А Вместо това ще 
отидете на 


live.com 


ще се логнете с паролата 
си от Microsoft Passport и ще 
ползвате продукта онлайн. 
Всичко, което Ви трябва, е са- 
мо Компютър с браузър и 906- 
ра интернет Връзка. Когато 
ползвате някоя програма Beg- 
нъж на три месеца, Вече няма 
да има нужда тя да е инстали- 
рана локално. А тези, Които 
ползвате Всеки ден, не бихте 
ли искали да са Ви еднакво goc- 
тъпни от Всяко място? 
Искате или не, Microsoft са 
направили проучване, според 
което почти Всички останали 
са навити и даже много им ха- 
ресба идеята. Дълго Време OH- 
лайн проекти на Microsoft се 
Водеха от MSN поделението на 


компанията. Характерни за 
MSN са бързи темпове на раз- 
работката и сравнително 
малко контрол и ограничения 
Върху Вида и функционалност- 
та на продуктите. ТВорчески, 
съзидателен хаос и инкубатор 
на идеи. Да се надяваме, че ще 
си остане това. Live проек- 
тът се явява продължение на 
натрупания чрез MSN опит, но 
Вече В по-благоприличен, биз- 
нес ориентиран Вид. 


Windows Live Beta 


Ако очаквате още днес ga 
затриете Office-a и да ползва- 
те само уебприложенията от 
live.com, ще трябва да Ви разо- 
чаровам. Windows Live е още В 
тестова Веа Версия. Което 
означава, че Вече става за 
пред хората, но още не може 
да му се има доверие да Върши 
работа. ВсичКо на него е безп- 
латно и част от продуктите 
ше си останат безплатни. 

Някои обаче, след Влизане В 
продукционен режим, ще ста- 
нат достъпни чрез абона- 
мент. Хубава черта на live.com 
е, че е изграден на модулен 
принцип и може да се персона- 
лизира. Т.е, ако не Ви интересу- 
Ват и никога не са Ви интере- 
субали спортните новини, не е 
нужно да ги получавате на 
стартовата си страница, са- 
мо защото 79% (примерно) от 


останалите хора са луди по 
спортни прояви като гледане 
на мачове по телевизията, на 
баварска бира и македонски Ha- 
денички, с дижонска горчица. 
Затова и първият модул на 
страницата на Windows Live е 
този, В Който се избира kou 
модули да са Видими. 

Изборът на съдържание е 
разпределен 8 няколко Катего- 
рии. 


Тук са забавните приложе- 
ния. Но забавни, 8 смисъла на 
летен следобеден чай, а не на 
Quake В мрежа. Има модул, Кой- 
то показва произволна сложна 
дума от английския език Всеки 
ден, заедно с нейното речнико- 
Во значение. Много полезно. 
Както за българи, така и за ан- 
глоговорящи, Колкото и любо- 
питно да е това. Иначе защо 
щеше да е на първо място В 
списъка с Fun модулите. 

След него следва Flickr - 
приложение за масово споделя- 
не на снимки онлайн. Благода- 
рение на него, ще Видште 
снимки на лелите и чичовците 
на стотици хора, които нито 
познавате, нито някога ще 
Видите на живо. В този раз- 
дел има още хороскопи, инте- 
ресни цитати от пресата, 
достъп go MSN Video услугата 
u други. 


Секцията съдържа Връзки 
Към новините от най-популяр- 
ните новинарски сайтове. Те са 
класирани В следните раздели: 

Бизнес (СММ, Forbes, News- 
week и ар.). 

Забавление (Е! Опііпе, 
Rolling Stone, МН1 — музикални- 
те новини и др.). 

Здраве и лайфстайл (Forb- 
es, iVillage, All Recipes - за kou- 
то намират забавление В npu- 
готВянето на различни Вкусни 
ястия). 

Новини (ВВС, New York Ti- 
mes, Reuters u gp.). 

Cnopm (ESPN, FoxSports, Sp- 
orts Illustrated u gp.). 

Технологии (CNet, Wired, 
Slashdot u gp.). 

За запознатите с RSS mex- 
нологията, този раздел е Като 
един удобен онлайн концентра- 
тор за новини. За жалост, не 
можете да си добавяте собс- 
твени фийдове. 

От тази секция се активи- 
раи твърде полезният модул с 
прогнозата за Времето. 


People & Sharing 


Раздельт с най-дългото 
име и с най-краткото съдър- 
Жание (поне засега). От него 
можете да си активирате мо- 
дула за електронна поща. Но 
докато другите описани досе- 


га модули работят и В Beta pe- 
жим, електронната поща има 
някои ограничения. Трябба да 
се регистрирате Като Желаещ 
за тестване и от Microsoft ще 
се свържат с Вас, ако така 
преценят. Едно от условията 
за да кандидатствате обаче, е 
да имате гражданство В някоя 
от следните страни: САЩ, Ве- 
лиКобритания, Германия, Испа- 
ния, Италия, Бразилия, Япония, 
Франция, Китай, Канада, Нор- 
Вегия или Австралия. Как раз- 
познават Кой откъде е, не 
знам (по ІР-то Вероятно). 


Productivity 


Тук може да ce omkpue едно 
от най-полезните приложения 
8 Windows Live на Microsoft. To- 
Ba e m. нар. Safety Center, om 


koūmo може да се cmapmupa 


приложение, правещо проверка 
за Вируси и spyware. Абсолют- 
но безплатно. В този център 
има още приложение за дефраг- 
ментиране на диска и такова, 
което чисти излишните, нат- 
рупани по Време на работа, 
файлове. Всички те се старти- 
рат от уеб и няма нужда да 6v- 
дат инсталирани на компютъ- 
ра. С антивирусния пакет 
трябва малко да се Внимава. 
По Време на тестовото пуска- 
не разпозна Като “опасен соф- 
туер” и бързичко изтри попу- 
лярната peer-to-peer програма 
ебопКеу2000. 

Друг модул 8 същата сек- 
ция е Shopping. Обозначен е u3- 
рично Като Beta, Въпреки че це- 
мият проект Windows Live cv- 
шо e 8 бета Версия. В него мо- 
жете да търсите продукти В 
редица онлайн магазини, сред 
които и Amazon. Има линкове 
Към страници 8 MSN със “съ- 
бети за Красотата”, “данъчен 
Калкулатор” (за България, по- 
добре ползвайте този от 
www.nap.bg), “пролетна мода”. 


В тази Категория е галери- 
ята с джаджите (gadget gallery) 
— сбор от малки, но полезни он- 
лайн приложенийца, Като Кон- 
Вертор на различни мерни еди- 
ници, Live Favorites, В които mo- 
жете да запазите онлайн спи- 
cok с хипервръзки Към най-ЛЮ- 
бимите си страници, игри от 
MSN и други. 

В The Pulse се намира още и 
блога на live.com, 8 Който се 
оповестяват Всички последни 


промени по проекта. 

Последен В раздвла е моду- 
хот MSN Video. В него можете 
да гледате различни Клипове, 
макар че твърде често се npo- 
жектира и надпис “Sorry, the 
clip уои selected is пої available.” 
(съжаляваме, но Клипът, който 
поръчахте, не е В наличност). 
Е, това са рисковете на живо- 
то „бета” предаване. 

Последният раздел е 


Windows Live 


В него са събрани накуп 
най-любимите играчки на съз- 
дателите на сайта. Windows 
Шуе Gallery - ако разделът 
Windows Live съдържа списък с 
най-Важните модули, то 
Windows Live Gallery е модул с 
преки Връзки Към... най-Важни- 
те модули. Концепцията малко 
се обърква, Когато едно и съ- 
що се среща на толкова mec- 
та, но ако Windows Live може 
да се оприличи със системно- 
то меню В една програма, то 
Windows Live Gallery е нейната 
лента с инструменти (toolbar). 
И двете правят почти едно и 
също, но едното е по-прецизно 
и по-пълно, а другото по-удоб- 
но и интуитивно. В галерията 
има линкове Към мейл-модула, 
Ком toolbar, подобен на този на 
Google, който позволява дирек- 
тно търсене от браузъра, kak- 
то и блокиране на изскачащи 
(рор-ир) прозорци. Още Към 
споменатия Вече център по 
сигурността и уеббазираните 
Favorites. Интерес представля- 
Ва модулът 


Local 


8 Който можете да търси- 
те по адрес Карти на най-раз- 
лични местоположения на пла- 
нетата. Ако се сещате за 
Google Maps В момента, асоци- 
ацията Ви е съвсем точна. To- 
Ва е Клонингът на услугата 
Във Вселената на Microsoft. И 
докато американските Карти 
на Microsoft Local са доста nog- 
робни, то останалата част 
от света има Какво още да же- 
лае, преди да Възприеме този 
софтуер насериозно. Иначе Со- 
фия се Вижаа, още Перник, дори 
Долна Диканя и “Мом! Iskar”, но 
нищо повече. Ако искате да Bu- 
дите двора на детската epa- 
дина, В Която за пръв nom сте 
се сблъскали с “обществото”, 
мястото е maps.google.com. 
След толкова споменавания на 


Google трябва да отбележим и 
може би най-Важното. Micro- 
soft са се заканили да бият Go- 
ogle В тяхната собствена иг- 
ра. А именно В птьрсенето. 


Ше Search 


Търсачката на Microsoft е 
нереално модерна и супер тех- 
нологична. Така Както GMail 
(пощата на пак същия Враг - 
Google) се отличава от оста- 
налите уеббазирани мейл услу- 
ги, така Шуе Search изпъква 
пред Всички останали със сил- 
ното си присъствие на Клиен- 
тската машина. Вече не гово- 
рим за уебстраница, с Която 
може да се търси Кое Къде е В 
интернет, а за уеб базиран 
софтуер. Основните разлики 
са В редицата удобства за 
потребителя. Например, Всич- 
Ки резултати се показват на 
една страница. Това не означа- 
Ва, че имате страница с 256 
043 реда, за някоя по-популярна 
дума, а Вместо това се ползва 
специална скрол лента, Която 
зарежда динамично следващи- 
те резултати В същата стра- 
ница, Все едно че просто разг- 
леждате един огромен списък. 
Имате още малко слайдърче, 
чрез което настройвате обе- 
ма информация, Който се по- 
Казва за Всяка позиция от ре- 
зултатите. Най-подробната 
настройка показва името на 
сайта, Кратко описание и линк, 
докато кратката съдържа са- 
мо име и линк. Така можете да 
Виждате или повече резулта- 
ти, или по-подробна информа- 
ция според желанието си. Пме 
Search съдържа още Категории 
за пърсене 8 новинште, за 
изображения, за местоположе- 
ние (модула Local), както и Ha- 
учен раздел. 


Live Image Search 


модулът за търсене на 
изображения, е интересен сам 
по себе си, със своите Въз- 
можности. Първо, подобно на 
Всички страници от нобата 
търсачка на Microsoft, той 
представя Всички резултати 
динамично 8 една страница. 
Можете със слайдър да опре- 
деляте размера на умаленото 
изображение (thumbnail), а ko- 
гато задържите мишката нао 
него, се отваря информацио- 
нен балон с по-голямо изобра- 
жение, както и редица данни за 
формата, реалните размери на 


зё 
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Картинката и страницата, на 
Която е била открита. Ако по- 
паденията са дори и отчасти 
толкова точни, Колкото тези 
на Google, то Live Image Search 
може да отхапе доста голям 
дял от потребителите, koumo 
търсят изображения 8 мрежа- 
та. Специално 6 частта на 
търсенето, представянето на 
Microsoft Live е доста силно. 

От Microsoft не са подмина- 
ли и необходимостта на Всич- 
ки съвременни Компании да 
поддържат свое представяне 
8 интернет. 


с помощта на Office Live 


на адрес office.live.com MO- 
же да се създава и поддържа 
уеб присъствие по Възможно 
най-интуштиВен и лесен за NO- 
требителя начин. Това Включ- 
Ва регистриране на домейн 
имена, хостинг, софтуер за 
поддръжка и дизайн, мейл адре- 
си, бизнес приложения. Office 
Пуе съществува В три Версии, 
koumo Включват различен брой 
екстри и Възможности: Пме 
Basics, Live Collaboration и Live 
Essentials. В момента, gokamo 
mpae Beta берсията, u трите 
са безплатни. След това, само 
за Шуе Ваѕісѕ няма да се плаща, 
а останалите се очакба да 
ВърВвят по около 30 долара на 
месец. 

Най-новите продукти и 
идеи от Windows Live Винаги 
ще можете да намирате и 
тествате на 


Live Ideas 


uau ideas.live.com. Cpeg max 
са повечето от описаните мо- 
дули (Все пак почти целият 
продукт е Все още В процес на 
разработка). В бъдеще там ще 
са само тестовите пакети. 
Освен споменатите Вече прог- 
рами В Live Ideas има още уеб 
Версия на MSN Messenger 
(програмата на Microsoft за u3- 
пращане на Кратки съобще- 
ния), Опе Саге – десктоп анти- 
Вирусно решение на Microsoft, 
още Шуе Search за мобилни yc- 
тройства и други... и други... и 
други. 

Трудно е да се разкаже за 
Всичко, Което има на този 
сайт, а още по-трудно е то да 
се опише изчерпателно. Много 
Живот има В Windows Live. 
Много и различен. Но поне обе- 
шаба да бъце забавен. 

Иван Дончев 
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— Чиста Кърпа за ръце 

— Прахосмукачка 

— Отвертка 

— Голям съд, пълен със 
сапунена Вода 


Как да я почистимә 


Не Ви трябва нищо специ- 
ално - може да се справите с 
помощта на обикновени Кухне- 
нски принадлежности и малко 
сръчност. Все пак да напомня 
- не нося отговорност ако си 
повредите Клавиатурата, за- 
щото не сте спазили инструк- 
циите. | 


Виатурата, която трябва да 


се откачи Внимателно от oc- 
новата. По-късно, като закача- 
те обратно тези бутони, ско- 
бата трябва да се закачи пър- 
Ва, преди да сложите самия бу- 
тон. 


След изваждането на буто- 
ните се открива гледка Към 
Вътрешността на Клабиату- 
рата – пълна с косми, прах, ум- 
рели хлебарки и остатъци от 
чипс. Ужас. 

Пускате прахосмукачката, 
слагате п накрайника за чисте- 
не на ъгли, и изсмукВвате Всич- 
Ки боклуци. 


Кърпата ще ги изчисти. Оста- 
Вяме ги на масата да изсъх- 
нат, Като се подготвяме пси- 
хически за Веселата част оп 
работата - монтирането им 
на клавиатурата. 


Да подредим 
пъзела QWERTY... 


Ако Всички Клавиши са 
изсъхнали, може да преминете 
Към последния етап - закача- 
нето на клавишите на правил- 
ните им места. Тук ще Ви по- 
могне схемата или снимките, 
които направихте 6 началото. 
Най-лесно е да започнете с 
монтажа на редовете клавиши 
отгоре и да Вървите надолу. 
Взимате бутон, завъртате го 


Ако не сте сигурни Къде да 
сложите някои от бутоните, 
просто не ги поставяйте Вед- 
нага - ще го направите по- 
Късно. 

Ако пък сте сложили някой 
бутон на грешно място, Вина- 
ги може да го извадите отно- 
Во с отвертката. 


Подредихме ли пъзела 
правилно? 


Включвате Клабиатурата 
Към Компютъра, Включвате и 
самия компютър. Изчаквате да 
се зареди Windows и пускате 
Wordpad. Започвате да натис- 
Кате Клавишите и гледате дали 
на екрана излизат правилните 
символи. Ако имате бутони, Ко- 


Първо гасите компютъра 
и изключвате Кабела на Клави- 
атурата. Запомняте откъде 
сте я изключили, защото noc- 
ле трябва да я ВКлючште пак 
там. 

Преди да започнете само- 
то Вадене и почистване на 
клавишите, трябва да си запи- 
шете как са разположени, за- 
щото после трябва да ги Вър- 
нете на правилните им Mec- 
та. Най-добре да нарисубаме 
схемата на лист хартия. Ако 
имате телефон с Камера, е no- 
лесно — снимате Клавишите 
отблизо. 


Взимаме отвертката... 


Преминабаме Ком Весела- 
та част на работата - Ваде- 
нето на клавишите. 

Взимате отвертката и за- 
почвате от долния Край на Кла- 
Виатурата. Подпъхвате отве- 

 ртката 8 основата на Всеки 
бутон и завъртате. Ако сте 
‘направили Всичко правилно, бу- 
тонът се откача от Клавиа- 


_ | турата. Взимате го и го слага- 


| те да се накисва В теножерата 
със сапунена Вода. Продължа- 
Вате докато извадите Всички 
Клавиши. Големите бутони - 
Enter, Space и Shift са по-сложни 
за Вадене и слагане, така че ако 
не се чувствате уверени В 
сръчността си, не ги пипайте. 
Ако Все пак се решите - тези 
бутони имат малка метална 
скоба, закачена едновременно 
за бутона и за дъното на Кла- 


Взимате Кърпата, навлаж- 


нявате я леко и избърсвате ua- 


лата Клавиатура. Разбира се, 
Внимавате да не попадне Вода 
Вътре, защото има опасност 
да я повредите. 


Почистваме клавишите... 


Клавишите поседяха В са- 
пунената Вода. Вадите ги и ги 
избърсвате един по един с kop- 
пата. По-рядко използваните 
клавиши може да са по-замър- 
сени, но упоритото търкане с 


8 правилното му положение - 


така че буквата/цифрата ga се 


чете и го натискате Внима- 
телно на мястото му. С леко 
пришракване той трябва да 


Влезе и да се закрепи стабилно. 


Най-добре е да започнете с 


първия ред с функционалните 


Клавиши - F1, Ед..., след тях са 
цифрите - 1, 2, 3... След тях са 
буквите - ОМЕВТУШО u т.н., 
докато стигнем до интервала, 
СШ u Міпаомѕ-клавишите на 
последния ред. 


ито не знаете koge да сложите 
и празни позиции за тях, използ- 
Вате отвертката да натисне- 
те дупката на Клавиша - на ек- 
рана ще се изпише буквата, 
чийто бутон е това. Повтаря- 
ме операцията докато не сло- 
жим Всички бутони. 


Честито, чиста клавиатура! 


Не беше толкова трудно, 
нали? Клавиатурата ни изг- 
лежда Като нова. 

Росен Вучев 


име на продукт? Илиада, 

на Омир? Как Ви се стру- 
Ва Шад като име на електронен 
четец за Книги? Според мен 
това си е откровена провока- 
ция и Весела закачка. Ша може 
би е бъдещето на Книгоразпро- 
странението. Шад е първият 
електронен четец на Книги 8 
света, който работи и с от- 
Ворени формати. Ще рече – но- 
сите 8 чантата си устрой- 
ство, В чиято памет зарежаа- 
те произволен раї, дос или txt 
файл, след което го четете на 
Воля, Където и да сте. Откога 
не сте чели Книги? 


К ак Ви се струва Шад като 


трябваше да бъде Конверти- 
рано В собстВения формат на 
Sony BbeB (Broad Вапа e-Book), 
а осбен тоба след закупубанв- 
то на легално Копие човек мо- 
Жеше да си чете е-Книгата са- 
мо за 60 они, преди тя да се са- 
моунищожи. Както показва 00- 
сегашната история на съвре- 
менните технологии, един- 
ствено Microsoft са успели да 
убедят света да използва ма- 
сово техните затворени фор- 
мати (ШТ за е-книги, DOC за 
текстове, XLS за таблици и 
т.н.). Във Времето, 8 Което 
хората получават неограничен 
достъп до музика и Видео 
Когато си поискат и навсякъ- 
де, трудно можеш да ги нака- 
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За бъдещето на е-книгите 


следващата революция 


Дигитализирането на пе- 
чатните издания са следваща- 
та голяма революция В интер- 
нет. Появата на този тип 
съдържание В електронен Вид 
се забави по съвсем обясними 
причини — за разлика от музи- 
ката или Видеото, koumo се 
Възприемат слухово и Визуал- 
но, текстът Като такъв е 
отпечатан на хартия. А да 
трансформираш напечатано- 
то е трудоемка и сложна от 
юридическа гледна точка зада- 
ча. Томните нюанси 8 борабе- 
нето с авторските права са 
Всъщност най-големият проб- 
лем пред разпространението 
на е-Книгите. Защото отоав- 
на Желаещите да прочетат и 
намерят някоя Книга могат да 
се заровят В дебрите на ин- 
тернет пространството и да 
си я даунлоуднат, подобно на 
произволна песен или филм. 


Одисеята на Шай 


Шад е продукт на Компания- 
та iRex Technologies, Която е 
дъщерно дружество на Philips. 
Те не са първите, които произ- 
Веждат подобен уред. Първи 
(защо ли не е учудващо) са 
болу, koumo преди две години 
представиха на японския пазар 
техния Пбпе. Той не успя да 
спечели масовия потребител 
заради една основна причина — 
съдържанието, което можеше 
да се чете през джобния уред, 


раш да плащат за електронни 
Книги. Истинските читатели 
си Купуват Красиви издания с 
твърди Корици. Загубените чи- 
татели (днешните 15-30-го- 
дишни) „забравят” да проче- 
тат пази или онази Книга и 
разлистВат списания, Вестни- 
ци или уебстраници. 


Технически данни 


liad променя Всичко това. 
Устройството с размер А5 
(половината от лист А4) е 
оборудвано с 64 мегабайта 
операционна памет,. 400-мега- 
херцо8 х5саів процесор, чув- 
ствителен на допир екран с 
т.нар. “E-Ink” матрица и раз- 
двлителна способност от 
1024х768 точки, 224 мегабай- 
та Вътрешна памет и слото- 
Ве за SD и CompactFlash Карти. 
Комуникира с РС-то през 05В 
порта, Възпроизвежда позна- 
тите формати дос, раї, html и 
txt, а В добавка може да бъде 
използван и Като трз плейър. 
В Корпуса му е Вграден Wi-Fi 
модул, така че да се свързва и 
безжично с РС-то шили интер- 
нет. Дисплеят E-Ink е основна- 
та разлика между Шад и обик- 
новения PDA - той е черно-бял. 
По-точно може да Възпроиз- 
Вежда 16 нюанса на сиВопо. 
Наред с това той показва 
текста и при изключен екран. 
Благодарение на пази техноло- 
гия издръжливостта на бате- 
рията е около една седмица 
след тричасо8о зареждане. 


Шад ще се продава от Края 
на месец април. Цената на 
рийдъра се очаква да бъде oko- 
ло 600-650 евро. Това са много 
пари, Въпреки сериозния по- 
тенциал на това устройство. 
болу също са обявили април- 
май като период, 8 Който ще 
пуснат В продажби техния нов 
Reader - наследника на Librie, 
който е „забравил” да прилага 
ограниченията на татко си. 
Срещу неколкостотин евро 


потребителите Внезапно ще 
могат да разлистват Колекци- 
ште си с електронни Книги В 
РОЕ формат на произволно 
място, а не само пред мони- 
тора. 

Книга се чете най-добре, 
Когато ти е приятно да седиш 
някъде, Където Всичко ти на- 
помня за работа. Аз предпочи- 
там тоалетната Като място 
за Вдъхновение. Вие? 

Александър Бойчев 
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PC CHEATS 


ELDER SCROLLS 4: OBLIVION 


Натиснете ~ (tilde) no Време на игра, за 
да можете да въведете който и да е от 
следните Кодове: 


tgm Ако не сте се прицелили В нищо, полу- 
чавате неуязвимост. 

ісі - Режим № Clipping. 

tfh — Пълен Help. 

пер - Получавате списък с Конзолните 
Команди. 

lock # — ЗаключВате селектираната Вра- 
та (1-100). 

unlock — Отключвате селектираната Вра- 
та. 

kill - Убибате селектираната МРС цел. 
сос МАМЕ - Телепортирате се до МАМЕ. 
тойрсѕ SKILL, # – ДобаВяте индикирано- 
то Количество точки Към Конкретното 
умение. 

тодрса ATTRIBUTE, # — Добавяте индики- 
раното Количество точки към Конкрет- 
ната принадлежност. 


| AdvLevel — Побишабате дадено ниво. 


АЧУЗКИ! — Повишавате опита Към дадено 
умение. 
CompleteQuest – 
та задача. 

сад$ – ЗавършВате Всички Quest Stages. 
рѕр — Получавате Всички магии. 
ToggleMapMarkersReveal — Откривате 
Всички специфични места на картата. 
ѕехсһапде – Промяна 6 пола. 
ѕһомсіаѕѕтепи - Промяна 8 Класа. 
showbirthsignmenu – Промяна относно 


Завършвате настояща- 


раждането. 

р!аует.зеНеуе! # - Промяна 8 дадено ниво 
на # (1-255) 

tai — АІ Включване/ изключване. 


ісгі - Изкуствен интелект при битките 
Включен/изключен. 

player.additem 00000004 1000 — Получава- 
те злато 1000. 


| рауег.авайет 0000000а 100 - Получавате 
| 100 отКлЮючбане на ключалки. 
| Мауег.аддйет 00000006 100 - Получавате 


_ | 100 скелетови Ключове. 
| player.additem 00000006 100 - Получавате 


100 поправка на чукове. 


: 8 player.additem X Ү- Получавате предмет 
Қ (Х-- НЕХ номер на предмета, Ү--Количест- 
| 80) 

_ | Забележка: Моля, обърнете внимание, че 


чрез този код можете да завършите да- 
дена задача, дори още да не ви е Възложе- 
на, с Което я проваляте. Това ще стане, 


_ | ако например си дадете предмет Като 
IMPERIAL DRAGON ARMOR. Най-добрият 


Ее 
дора 


т та 


начин да оба кои предмети са цел 


8 определени задачи и Кои не са, е Като не 
правите ОШСК$АУЕ преди да си дадете 
даден предмет. 


Списък с предметите 


Използвайте следните НЕХ номера с рау- 


er.additem X Y Кода. Пример: player.additem 
0002299F 1 – получавате Elven Boots. 
0002299 ElvenCuirass ARMO Elven Cuirass 

00022990 ElvenGreaves ARMO Elven Greaves 
0002299Е ElvenGauntlets ARMO Elven Gauntlets 
ElvenShield ARMO Elven Shield 00022041 ElvenHelmet: 
ARMO Elven Helmet 00022942 SteelCuirass ARMO 
Steel Cuirass 00022943 SteelGreaves ARMO Steel 
Greaves 00022944 SteelHelmet ARMO Steel Helmet · 
00022945 SteelBoots ARMO Steel Boots 00022046 


LowerShirt0i CLOT Blacksmith's Apron 

000229A7 LowerPants01 CLOT Blacksmith's Pants 
00022948 Lov. arShoes01 CLOT Rough Leather Shoes 
000229А9 LeaiherBracer ARMO Leather Bracer 
000229ДА LowerShirt02 CLOT Dark Green Shirt 


000229AB іомегРапіѕ02 CLOT Laced Leather Pants 


000229АС LowerShoes02 CLOT Stitched Leather Shoes 
000229А0 MiddleShirt01 CLOT Brown Shirt 000229ДЕ 
MiddlePants01 CLOT Light Brown Linens 


000229AF MiddleShoes01 CLOT Pigskin Shoes 


00022980 UpperShirt01 CLOT Green Brocade Doublet 
00022981 UpperPants01 CLOT Green Silk Garment 
000ADD4E ImperialDragonBootsHeavy ARMO Imperial 
Dragon Boots 

000ADD50 ImperialDragonCuirassLight ARMO Imperial 
Dragon Cuirass 

000ADD51 ImperialDragonGauntletsHeavy ARMO 
Imperial Dragon Gauntlets 

000ADD52 ImperialDragonGreavesHeavy ARMO 
Imperial Dragon Greaves 

000ADDA2 ImperialDragonHelmetHeavy ARMO Imperial 
Dragon Helmet 

000ADDA3 ImperialDragonBootsLight ARMO Imperial 
Dragon Boots 

000ADDAA ImperialDragonCuirassHeavy ARMO Imperial 
Dragon Cuirass 

000CA152 UniqueWeapHatred WEAP Battleaxe of 
Hatred 


000CA153 UniqueStaffApotheosis WEAP Apotheosis 


000СА154 UniqueWeapAcid WEAP Akavari Sunderblade 
000СА155 UniqueWeapAkavari WEAP Akavari Warblade 
000CA156 UniqueWeapBlindness WEAP Bow of 
infliction 

000CA157 UniqueClubSubmission WEAP Truncheon of 
Submission 

000CA158 UniqueWeaponKorbansSaber WEAP Captain 
Kordan's Saber 

000CA159 UnigueWeapCleaver WEAP Destarine's 
Cleaver 

0001ҒЕ00 EmperorGauntlets ARMO Emperor's Gauntlets 


0001FED1 EmperorGreaves ARMO Emperor's Greaves 


0001ҒЕ02 EmperorHelmet ARMO Emperor's Helmet 
0001ЕЕСЕ EmperorBoots ARMO Emperor's Boots 
10005520 EnchClothingRobeShieldGrand CLOT Aegis 
Robe 

00005520 EnchClothingPantsFortifyMagicka CLOT 


Fortify Magicka Pants 


00005530 EnchClothingShirt!Shield CLOT Vest of 
Warding 


ОтКлючбане на ключалки 

Запаметете играта си до Врата. 3agaŭ- 
те автоматично отключване докато ce 
отвори Вратата. Точно преди да се е от- 
Ворила натиснете [Escape] и заредете 3a- 
паметената по- рано игра. Играта ще Ви. 
покаже Вътре (зад Вратата) Като няма 
да сте изгубили отключването на Врата 
и предметите, с Кошто сте разполагали 


от запомнената позиция. 


CONSOLE CHEATS 


PC MANIA 05/2006 


Metal Gear Solid 3: 
Subsistence (Р52) 


За да получите достъп go 


Secret Theatre: 


Започнете игра. Преминете 
успешно “Virtuous Mission,” - 


първата част на играта. Нап- 
рабете заме, Когато и да е 


след това. Ще разберете, че 
сте се справили, ако Видите 


| началните надписи (за Snake 


Eater) преди заглавния екран, 


Когато заредите Р52. 
За да получите достъп 00 


| Banana Camouflage: 


Трябва да достигнете Haŭ- 


| добро Време за Всеки стадий 
| на режим Snake vs. Monkey. 


За да получите достъп 00 
ОРМ Camouflage: 


| Трябва да изиграете режим 


Special Duel на guck 2. 
За да получите достъп go 


| Green Расе Paint: 
| Трябва да изиграете режим 
_ | Special Duel на диск 2. 


За да получите достъп 00 


г | Animal: 
| Победете Ocelot Като изпо- 
щите stamina точките му. 
| За да получите достъп go 
Cold Маг: 
Победете Volgin като изтощи- 
те stamina точките му. 


| За да получите достъп 00 


| Fire: 
 Победете The Fury Като изто- 
щите stamina точките му. 


| За да получите достъп 00 


Hornet Stripe: 

Победете The Pain Като изто- 
щите stamina точките му. 

За да получите достъп 00 
Stealth Сато: 

Изиграйте играта без сигнали 
за тревога. 

За да получите достъп go 
Spider: 

Победете the Fear kamo изто- 
щите stamina точките му. 

За да получите достъп 00 
Кейко: 
Год-нете 50 часа online игра. 
За да получите достъп до ре- 
Жим Boss Survival: 

Изиграйте играта успешно 
Веднъж, при Което и да е ниво 
на трудност. 

Тһе Ғеаг: 

Когато Водите битка с the 
Ғеаг, можете да улесните по- 
бедата си. В началото на бит- 
ката Виждате дърво, на което 
можете да се качите (В севе- 
розападната част на Карта- 
та). Това е най-отдалеченото 
дърво с увивни растения, по 
които да се качите. Тази пози- 
ция Ви осигурява прикритие 
от дясната страна. Тһе Fear 
ще изстрелва стрелите си 
към Вас от същата посока. 
Опонентът Ви ще скочи само 
на ове дървета, това отдясно 
на Вас и това пред Вас. Кога- 
то стигне go дървото пред 
Вас, по някаква причина той не 
Ви напада за известно Време, 
а просто стоџ там. Това не се 
получава В 100% от случаите, 
но имате добър шанс да се 
Възползвате от тази стра- 
тегия. 


Kingdom Hearts И 
(PS2) 


За достъп go Bond of Flames: 
Трябва да изиграете битката 


с Axel В града на здрача. 


За достъп go Fenrir: | 

Трябва да победите Sephiroth- 
незадължителния бос В Hollow 
Bastion. 

За достъп go Follow the Wind: 
Трябба да победите Barbossa 


при Port Royal. 
За достъп до душа-пазач: 


Трябва да победите Хадес В 
частта с Подземното 
царство при Колизеума. 

За достъп до Gullwing: 
Говорете с Yuna след като сте 
победили Хадес 8 Подземното 
царство. 

За достъп go Него’$ Crest: 
Победете хидрата при Колизе- 
ума. 

За достъп до скрития дракон: 
Победете 5һап-Үй В Земята на 
драконите. 

За достъп до святата тик- 
Ва: 

Трябва да се справите с тес- 
та 6 град Хелоуин. 

За достъп до едноцветност: 
Победете Pete при реката на 
безвремието. 

За достъп до пазач на Клет- 
Вата: 

Трябва да завършите първото 
посещение на Sora В града на 
здрача. 

За достъп до забрава: 

Трябва да се справите с Хобаг 
8 СВета, Който никога не е 
бил. 

За достъп 00 магическата 
роза: 

Трябва да говорите със звяра, 
след Като се Върнете В замъ- 
Ка му. 

За достъп до спящия лъв: 
Разгледайте Кабинета на 
Ansem 6 Hollow Bastion. 

За достъп go търсача на 
звезди: 

Трябва да получите форма 
Valor от мистичната Кула. 

За достъп до сладкия спомен: 
Трябва да изиграете мини иг- 
рата Призрачната пещера 6 
гората от сто акра. 

За достъп до Ultima оръ- 
Жие: 

Трябва 0а получите 
Шіта рецептата от 
мазето В имението В гра- 4 
да на здрача. След Като 
се справите с това, мо- 
жете да използвате къ 
Moogle магазините, ци 
за да направите син- 
тез. 

За достъп до Вълшеб- 
ната лампа: 

Трябва да победите Ф 
Джафар В Аграба. 4 


ре, 


АХ 


За достъп go чудесата на 
бездната: 

Трябва да изиграете четвър- 
та глава от Atlantica. 

За достъп до тайния Край: 
Изиграйте успешно Всички 
светове и дневника на Јітіпу, 
ако играете при режим stan- 
дага. Изиграйте само Всички 
светове, ако играете при pe- 
жим proud. 

За достъп до Chicken Little: 
Можете да го Вземете оп 
света на гората, която е сто 
акра. Получавате достъп 00 
него след Втората си-сцена. 
За достъп до ожина: 

Трябва да победите Властели- 
на на Вулкана и Виелиците. 

За достъп до Питър Пан: 
След Второто си посещение на 
Рогі Воуа! ще го откриете при 


гробището за Кораби. 


За достъп до Стич: 

След Като достигнете форма 
Господар, ще го откриете 8 
коридора Към Компютърната 
зала В Hollow Bastion. 

За достъп до битті Ship ниво 2: 
Трябва да достигнете ниво 1 с 
ранг $, А или В. 

За досптъп до битті Ship ниво 3: 
Преминете през ниво 1 u 2 с 
ранг 5, А или В. 

За достъп 00 специалните 
модели: 

Трябва да достигнете ранг 5 
при някоя gummi ship мисия. 
За достъп до режим Berserk: 
Трябва да достигнете ниво 
Metal на ниво 30. 


РС МАМА 05/2006 


1. Общи съвети 


- Този път Враждуващите 
фракции са шест, а не четири. 
"Основният принцип обаче е 
непроменен - с малКи изключе- 
ния мечоносци бият пиконос- 
ци, но последните са добри сре- 
шу Кавалерия, Която пък, от 
своя страна, маже стрелци, 
пред koumo никой пехотинец 
няма шанс. Не забравяйте то- 
Ва никога по Време на битка. 

— Сега, когато може да 
строите базата си на8сякоде, 
на практика не сте ограничени 
почти от нищо. Единствено, 
за да са ефективни, сградите 
за ресурси трябва да бъдат 
издигани на чист терен и ga- 
леч една от друга. В някои no- 


Пе Ваї 


— Не подценявайте разузна- 
бането на Картата. Сега из 
нея са разпръснати няколко 
типа неутрални сгради, чието 
превземане ще Ви помогне В 
хода на Войната. Signal Flares 
намалява Времето, за Което 
се презареждат магическите 
сили (от Вечерницата или 
Единствения). С Outpost пък 
ще получавате дополнителни 
ресурси. В пп ще тренирате 
специални и по-евтини единици 
(например хобити). Ще се 
натъквате и на малки легови- 
ша, охранявани от паяци, Въл- 
ци и т.н. Ако ги унищожите, 
ще получите хем злато, хем 
опит за героште и тяхната 
армия. 

- Не се Втурвайте прекале- 


е юг Middle-earth | 


напрегнати игри обаче ще се 
наложи да забравите това 
| правило, тъй като те убелича- 
Ват и Командния Ви лимит. 

— Макар че сега може да се 
обграждате и със стени, те са 
толкова слаби, че просто няма 
смисъл да си пръскате ресур- 
сите по тях. Поне докато ав- 
торите не пуснат някой пач, 
който да оправи това недора- 
зумение. А те Вече са му хвър- 
лили ОКО. 


но прибързано Към ъпгрейди- 
те. Макар и особено полезни 
(например Silverthorne Arrows), 
me kamo uano са ckonu. B мул- 
типлебър прибягбайте Към 
тях по Време на по-дълги игри. 

— Оглеждайте се постоян- 
но за Ам-гъл. Не бихте искали 
ЕдинстВения да се озове В ръ- 
цете на противника Ви и Сау- 
рон или Галадриел да почукат на 
Вратите на башата Крепост, 
нали? 


ІІ. Расите на Средната земя 


1. Хора на Запада 


Тази фракция е образувана 
Вследствие на обединяването 
на роханци и гондорци. Техният 
специалитет е Кавалерията, 
която се подвизава 8 три Ba- 
рианта - Gondor Knight и 
Rohirrim бойци и стрелци. Така 
че очаквайте Врагът да Ви за- 
ми8а предимно с пиконосци. 3a- 
това придружавайте Кавале- 


рията си от няколко батальо- 
на Gondor Soldiers. Хората на 
Запада имат и една уникална 
сграда - Marketplace, Която 
предлага икономически ъпгрей- 
ди. Възползвайте се от екстри- 
те 0, особено ако играта се 
проточва прекалено дълго. 

Еомуп - безполезен герой. 
По-скоро прилича на “пълнеж” 
Към цялостния облик на игра- 
та. Насочете се Ком Еомер и я 
оставете В Краен случай. 

Eomer — отличен поддръж- 
ник на Вашата Кавалерия. Чрез 
неговото Outlaw Leadership 
умение пък ще mpyname ресур- 
сис Всяко убийство. 

Boromir — единствено уме- 
нието Horn of Gondor го прави 
малко по-особен от Всички ос- 
анали. Чрез него той заше- 
метява близкостоящите Bpa- 
гове. 

Theoden – другият герой, 
освен Eomer, Който задължи- 
телно трябва да използвате 
заедно със своята Кавалерия. 
Благодарение на своя Glorious 
Charge и той, и конниците oko- 
ло него понасят с 1096 по-мал- 
Ко щети. 

Faramir - макар и не чак 
толкова добър стрелец Като 
Legolas, и този герой може да 
порази по-големите и мощни 
Врагове с Wounding Arrow. Koea- 
то се налага, има Възможност 
да се биеи на Кон, ис меч. 

Агадогп – скъп герой, чуде- 
сен лечител и Воин, перфектен 


пълководец, способен да упла- 
ши и най-надъханште против- 
ници. Когато достигне десето 
ниво, може да привика и арми- 
ята на мъртъвците (точно 
както В първата част). 

Gandalf - Все така един от 
най-мощните герои В играта, 
макар че онези, koumo са за- 
познати с първата част, ще 
усетят липсата на умението 
му да увеличава бронята на 
приятелските единици около 
себе си със 75% и да им дава 
300% боен опит, защото сега 
то Вече е премахнато. 


2. Елфи 


Елфите действат с финес 
и от разстояние. Те притежа- 
Ват най-добрите стрелци, Ко- 
што, подкрепени от ъпгрейда 
Silverthorne Arrows, направо ga- 
Ват такъв откат на Врагове- 
те, че надали някой ще може да 
се доближи до тях. Това обаче 
няма да е за долго, защото ав- 
торите явно са усетили, че 
така балансът е сериозно на- 
рушен и 8 най-скоро Време си- 
лата им ще бъде леко намале- 
на. Макар и особено потайни и 
използващи дърветата за 
прикритие, елфите са изключи- 


телно крехки и мрат Като my- 
хи. Затова подмолната так- 
тика В случая е най-подходяща. 
Просто не забравяйте да 
допълните дългоухите с някол- 
ко ента. 

Glorfindel - мощен и особе- 

но бърз Воин благодарение на 
Wind Raider. Няма значение дали 
е пеш или на Кон, той е полезен 
по Време на Всяко сражение. 
_ Haldir - умел Както 68 
близък бой, така и с лък. Убели- 
чава бронята и щетите на Cv- 
юзниците с 50%. А със своята 
Golden Arrow може да порази 
Всеки дракон или назгул. 

Arwen - не е особено мощ- 
на, но благодарение на умения- 
та си Athelas и Flood се превръ- 
ща В отличен поддръжник на 
цялостната Ви армия. 

Legolas — един от най-лов- 
Ките стрелци 8 Средната зе- 
мя. Едва ли някой би могъл да 
открие Видими слабости В не- 
го. 

Тигапдий - няма по-добър 
стрелец от този елф. Той може 
да се придвижва и да атакува, 
докато е невидим, а благодаре- 
ние на Thorn ої Vengeance ще 
унищожи почти Всеки героб 
или единица, достигнала по-Ви- 


соко ниво (дори и дракон). 

Elrond - най-добрият nog- 
дръжник на елфическата ар- 
мия. С помощта на своите 
умения - Athelas, Leadership, 
Farsight, Whirlwind и Restoration 
- той би могъл да обърне xoga 
на Всяко сражение. 


3. Джуджета 


Бавно подвижни и трът- 
лести, но изключително силни 
и Корави Като митрил Воини. 
Ако ги наречете танкове, няма 
да сгрешите. Те разполагат с 
една от най-интересните HO- 
Вости В играта. Благодарение 
на техните свързани помежду 
си с подземни тунели мини 
(сградите за ресурси), могат 
да кръстосват картата безп- 
роблемно за нула Време (go 
там, където има друг Міпе 
Shaft, разбира се). Така те 
шмат Възможност да създа- 
Ват диверсия, да охраняват 
Всичките си постройки с леко- 
та и да правят значително 
неприятни изненади на Враго- 
бете си. Единствено джудже- 
тата разполагап с 
ВаШеу/адоп. Този Вагон, теглен 
от специално животно, е обо- 
рудван с експлодиращи Варели. 
Може да бъде ъпгрейдван и със 
стрелци или пък със специално 
приспособление, Което лекува 
Войните наоколо. Това го прави 
особено полезен 8 разгара на 
сражението. Пък и може да га- 
зи наред Всичко, през Което 
мине, подобно на кавалерията. 

бот - герой, подходящ за 
унищожаването на Всякакви 
постройки и на по-големи 
стълпотворения от единици 
(чрез Shake Foundation и Slam). 
За разлика om Гимли обаче, 
своя син, той няма Възмож- 
ност да мята брадви и е лесна 
плячка за летящите против- 
ници. 

King Dain - лидерът на 
джуджетата. ИздръжлиВ и ko- 
рав, той лекува, увеличава бро- 
нята и демиджа на единиците 
наоколо, както и опита, който 
трупат. На Всичкото отгоре 
умее да ги надъхва на бой и да 
ги предпазва от Всякакъв 
страх. Когато стигне десето 
ниво пък, призовава своята 
кралска охрана. Той обаче се 
бие единствено В близък бой. 

Gimli — същински танк. Mo- 
же да понесе значително голям 
демидж, преди да се предаде. С 
(вар Attack премазва огромни 


групи Врагове, а с Axe Throw 
поразява и досадните летящи 
единици. Да не говорим, че със 
Slayer (+ 200% демидж и 9800- 
но по-бърза атака) едва ли ще 
остане нещо Живо след него. 


4. Гоблини 


Макар и дребни, тези съще- 
ства са изключително подвиж- 
ни и почти безплатни и могат 
да окажат сериозен натиск 
Върху противника още В само- 
то начало на играта - може би 
най-добрата ръш фракция. Ако 
попаднат В ръцете на опитен 
играч, малцина биха могли да 
им се противопоставят. Би 
било добра идея да започнете 
незабавно да тормозите Вра- 


“Жеските бази с Goblin Warriors 


и Goblin Archers (В Defense 
Stance и никога не забравяйте 
да използвате умението им да 
тровят), а Впоследствие и със 
Ѕріаепіпоѕ. В такъв случай cu- 
лата Scavenger ще Ви бъде осо- 
бено полезна. Насочете Внима- 
нието си Ком централната 
постройка и към тези, които 
произвеждат ресурси. Подобно 
на ожуджетата и гоблините 
могат да охраняват с8оште 
Tunnels безпроблемно. Просто 
поставете В тях няколко от 
Вашите Воини (за предпочита- 
не Half-Troll Marauders), koumo 
ще изскочат на мига mam, ko- 
gemo ще са необходими. Пост- 
ройте Еіѕѕиге. Така ще получи- 
те достъп и до Cave, и 
Mountain Trolls, които са еднак- 
Во силни и В близък, и В далечен 
бой. Но никога не ги оставяй- 
те неохранявани от група гоб- 
лини. Не забравяйте, че е хуба- | 
Во е да имате тунели из цяла- 
та Карта и особено В близост 
90 протибникобата база. 
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Goblin King - той е сред 
първите герои, които гоблини- 
те могат да си наемат. 
Фактът, че на трето ниво 
може да се Качи на скорпион и 
да се превърне В единица тип 
“кавалерия”, го прави идеален В 
случаште, Когато искате да 
подкрепите първоначалната 
си агресия към противникоба- 
та база с дребни Вошни и 
стрелци. Топ е добър Водач, ас 
Poisoned Stinger отстранява и 
герои с лекота. С по-честото 
използване на Skull Totems пък 
ще държите част от Картата 
под око и ще откриете Ам-гъл 
далеч по-лесно. 

Shelob - най-евтиният и 
почти безполезен герой. Един- 
ствено умението му да се за- 
равя В земята и да изкача на 
Което и да е място на Карта- 
та, незакрито от мъгла, го 
прави що-годе полезен. То оба- 
че се отключва чак на десето 
ниво. Може би онези, Които ис- 
Кат да го използват Като 
танк или диверсант В пила на 
противника, ще му намерят 
някакво приложение. 

Огодо the Dragon Lord – 
най-скъпият и най-мощен ге- 
рой на гоблините, на Когото не 
може да се противопостави 
почти никой. Освен стрелци- 
те. Те ще го схрускат за закус- 
ка, така че В никакъв случай не 
го оставяйте без телохрани- 
тели. 


На практика не се отлича- 
| Ват особено от гоблините - и 
дВете раси разчитат на маса- 
та, а не на качество. Но онези, 
| които играят с Мордор, могат 


бегаа 


да се Възползват от способ- 
ностите на гигантския Мита- 
КИ. Тези слоноподобни същест- 
Ва ще пометат почти Всички 
Видове единици, Включително и 
кавалерията, и са изключител- 
но полезни срещу сгради. Те 
обаче могат да бъдат поразе- 
ни с лекота с огнени стрели и 
пиконосци. Затова е добре да 
бъдат придружавани най-мал- 
Кото от Corsairs of Umbar, kou- 
то контрират последните. 

Nazgul – евтини и не чак 
толкова смъртоносни и опас- 
ни, Колкото Във филма. Освен 
тоба умират твърде бързо и В 
двата си Варианта - и пеш, и 
на Кон. Вероятно заради това 
може да наемате по три от 
тях. Но Като за начало ще Ви 
свършат работа. 

Mouth ої Sauron - онези, ko- 
umo са гледали разширената 
Версия на “Завръщането на 
Краля” или са чели самата Кни- 
га, знаят Кой е този грозник. 
Той може да намалява бронята 
на Врага, както и щетите, Ко- 
што нанася Върху Вашите еди- 
ници. Или пък да обръща про- 
тивниците Ви един срещу друг. 

Fellbeast - можете да Hae- 
мате по две от тези Въздуш- 
ни герои, които обаче на прак- 
тика са безполезни срещу Bce- 
Ки противник с поне два ба- 
пальона стрелци с огнени 
стрели. Затова най-добре пър- 
Во избийте Въпросните едини- 
ци и после ги пуснете 8 атака. 
Защото те са скъпи (3000) и 
единственото им умение е 
Screech, което изпраща Врага 
8 панически бяг. 

Тһе Witch King - най-скъпи- 
ят и опасен герой на Мордор. 
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Същински Красавец – може ga- 


язди ЕейБеаз! или да Върви пеш. 
Последното му умение, Hour ої 
Тһе Witch King, пречи на Въз- 
становяването на специални- 
те умения на противника. 


Онова, Което отличава си- 
лите на Исенгард от остана- 
лите раси на Средната Земя е, 
че повечето им единици се 
обучават В една-единствена 
сграда - Uruk Pit. Оттук nony- 
чавате Uruk-Hai (добри срещу 
пиконосци), Uruk Crossbowmen 
(срешу мечоносци), Uruk Pike- 
men (срещу Кавалерия) u Uruk 


Berserker (срещу nexoma u 2e- 


pou). Не забравяйте Винаги да 


използвайте умението Howl на 


Warg Ваіаег-ите (срещу стрел- 
ци), Когато Влизате В битка. 
Исенгард разполагат и с някои 
доста полезни обсадни приспо- 
собления, Които ще Ви помог- 
нат да навлезете В крепостта 
и на най-защитно играещия 
противник. 

Wormtongue — може да го 
използвате за шпионин. Уме- 
нието му Езсаре го прави не- 
Видим и ненараним за кратък 
период от Време. А Когато 

стане десето ниво, е 


2 ӘУ -способен дори да поеме 


управлението на Който и да 
е Вражески герой, Което го 
прави незаменим. А струва eg- 


Ва 800 злато (макар че изисква 


50 Командни точки). 

Lurtz — перфектният убиец 
на герои, благодарение на уме- 
нието си Cripple. Особено поле- 
зен, защото може да се бие ис 
меч, и с лък, да увеличава ще- 
тите със 100%, а бронята си с 
50% благодарение на Сагпаде 


(на трето ниво и само с меч) и 
да Ви дава ресурси за Всеки 
убит противник (на шесто). 

Ѕһагки - ако смятате да 
тормозите врага си предимно 
с Warg Raiders, това е Вашият 
герой. Той не е скъп и изисква 
съвсем малко командни точки 
(25). Благодарение на него ще 
увеличавате бронята и щети- 
те, кошто тези маунтнати 
единици нанасят. 

Saruman - за разлика от | 
първата част, сега този дядка 
има една особено мощна ма- 
гия, която горе-долу го уравно- 
ВесяВа c Gandalf — Thunderbolt. 
Тя обаче се отключва чак Ha ge- 
сето ниво. 


Изучете предварително и 
доста Внимателно Всички сили 
и техните функции, преди да се 
Впуснете 8 битка. Например 
силите на Исенгард са пред- 
поставка за добър икономи- 
чески бум, докато гоблините 
могат да подкрепят редиците 
на своите армии с един Куп 
призовани единици Wildmen, 
Spiderlings, Wyrm, Watcher, 
Dragon u дори Balrog. Всяко u3- 
лишно Колебание ще Bu струва 
скъпо. Преценете Внимателно 
и продължителността на u2- 
рата. Ако тя ще бъде кратка, 
използвайте ранните сили от 
Вечерницата или Единствения, 
а не чакайте да се докопате go 
най-мощната. Ако пък Карта- 
та е голяма и предполага долго 
и продължително сражение, би 
било добра идея да спестите 
някоя и друга точка за сила, Ко- 
ято ще Ви свърши по-голяма 
работа Впоследствие. 
Владимир Тодоров 
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Best Gadgets 


Всяка година мечтите ни умират и се раждат отново. През 
тази пролет те се свързват с 79006ТХ - най-новото от Haŭ- 
доброто на nVidia и седмата серия на техния GeForce. Появата 
на този ускорител беше през март, като Карти с този чип Вече 
се продават и на българския пазар. 

Galaxy GeForce 7900 GTX е предложение за Всички геймъри със 
сериозни амбиции да подкарат с максималната Възможна резо- 
Моция най-новите игри. При това ценовото предложение за то- 
зи модел е повече от атрактивно с оглед на Възможностите му. 
Той е оборудван с 512 мегабайта ООНЗ памет. Графичният уско- 
рител G71 е произведен по 0,90 пт технология. Чипът е с 278 
милиона транзистора. Те са по-малко В сравнение с предната ге- 
нерация чипове G70 (302 милиона транзистора), но В случая 20- 
Ворим за по-ефективна и по-добра архитектура на чипа, позво- 


GADGET НА МЕСЕЦА 


ляваща по-Висока производителност. Съкращението СТХ В име- 
то означава, че говорим за чип, тактубан с по-Висока честота, 
която В случая е 700 мегахерца. Разликата между 79006Т и 
79006ТХ е В характерния и красив Вентилатор на GTX-a, заемащ 
почти две трети от повърхността на картата. Осигурена е 
поддръжка за технологията SLI, т.е. Възможност за работа на 
два графични борда едновременно. Разполага с два ОМ!-изхода, ka- 
то по този начин можете да работите едновременно с два мо- 
нитора (максимална поддържана резолюция от 2560х1600 пиксе- 
ла). Има Вградено хардуерно ускорение за High Definition Видео. 
Поддържа следните nVidia технологии - CineFX Engine 4.0, Ultra- 
Shadow ||, Intellisample 4.0. Мечтата за това Galaxy е Вече факт. 
Тя няма да умре. Не и преди следващия брутален GeForce... 
Galaxy GeForce 7900 GTX се продава за 1000 лева от Argus 
Computers. 
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За да оцените пълноценно Възможнос- 
тите на новите технологии и да започне- 
те да Копнеете за тях, трябва да чати- 
те. Услугата за текстоба Комуникация 
между двама души по интернет промени 
скоростта и Качеството на общуване 
между индивидите. Следващата стъпка е 
масовизацията на гласовите дискусии и 
Видеоразговорите през компютъра. За 
целта обаче потребителят се нуждае от 
допълнителен хардуер – слушалки с микро- 
фон и уебкамера. Logitech QuickCam Sphere 
е модел уебкамера, Който ще Ви служи 
Вярно. Разбирайте това букбално, тъй Ка- 
то благодарение на моторозирания си ме- 
ханизым Sphere се Върти и може да бъде 
настройвана максимално удобно според 
мястото и Желанието Ви Коде да седите 
и да провеждате разговора. Освен това 
устройството се монтира Върху 23-сан- 
тиметро8 статив, Като по този начин 
можете да сте сигурни, че обективът 
хваща окото Ви, а не джоба на панталона 
Ви. В Корпуса на Sphere има Вграден muk- 
рофон. Ако Все пак искате да сте сигурни, 
че Ви чуват, можете да използвате и слу- 
шалките с микрофон, koumo са 8 Комплек- 
та. Logitech QuickCam Sphere разполага с 
1,3-мегапикселов сензор. От една страна, 
тоба означава картина с повече детайли 


и по-добро Качество, а от друга - че бих- 
те могли да направите мегапикселови 


снимки на стаята си, Кошто да изпрати- 


те на познати и приятели. 
Logitech QuickCam Sphere се продава за 
около 300 лева. 


слмсниг спи HEN 
ме ТН. А 
SAMSUNG düN-LIJVU 


Най-тънкият 36 телефон 8 света. С 
ma3u претенция Samsung продават moge- 
ла SGH-Z150. И с право - със своште ge- 
бет милиметра дебелина 7150 прилича на 
пръв поглед на дистанционно, отколкото 
на мобилен апарат. Той е и супер лек. Като 
функционалност апаратът се движи по 
ръба на съвременните тенденции. Ще ре- 
че – цветен дисплей с 256 хиляди цвята, 
Bluetooth за безжична комуникация с други 
устройства или с Компютъра, поддръжка 
на mp3 и Java. Това е 36-апарат, което 03- 


начава, че можете да провеждате Видео 
разговори и по-същественото - да прех- 
Върляте данни през мобилната мрежа с 
няколко пъти по-Високи скорости В срав- 
нение с СВР5 ши ЕОСЕ-мрежите. 
Недостатоците на 2150 са малки и 
простими. От една страна, Вградената 
Камера е само с УСА-резолюция (640х480 
точки), но от друга, качеството на сним- 
Ките, които можете да направите с нея, 
е много добро. Освен това тя може да 
снима и Видео със звук (176х142 точки), 
Като максималната продължителност на 


записа е един час. Телефонът разполага с 
60 мегабайта Вградена памет, Която не 
може да бъде разширябана с помощта на 
Карти за памет. Но ако можехте да я 
убеличабате, той шеше да има допълни- 
телен слот, което щеше да го направи ge- 
бел и грозен, а не тънък и Красив, Какъвто 
е В момента. Изкуството иска Жертви. 
Мога да се обзаложа, че 9096 оп хората са 
готови да направят този Компромис със 
себе си. 

Samsung 5аН-2150 се продава за около 


800 лева. 


Какво е домашното Кино за 
Вас? Пакетче приготвени В 
микровълновата пуканки, две 
бири и нужната почивка преди 
сън? Или звуков ефект от ce- 
демнадесет Високоговорите- 
ля, Картина през широКоекран- 
на плазма и само оригинални 
0\/0-та? Хубавото на просве- 
тения свят е, че той позволя- 
Ва свободата на мнението и 
свободата на избора. Ерѕоп 
Огвато ЕМР-ТМ/О1 е плод на 
съвременния свободен избор — 
без да има претенциите аа да- 
Ва абсолютния отговор на фа- 
натиците и без да поставя 
пред ребуси простите Кибици 
това устройство сочетаба 8 
себе си Всичко, което е нужно 
за полноценното Кино изживя- 
Ване В домашни условия. Ерѕоп 
Огеатю ЕМР-ТМ/О1 е дигитален 
проектор, ОМО-плепър и зВуко- 
Ва система, обединени В едно. 
Тонколоните са производство 
на JVC, а ОМО плейърът Възп- 
роизвежда Всички познати Ви- 


деоформати без МХ. Благода- 
рение на поддръжката на mp3 
спокойно можете да използба- 
те Epson Огеатю ЕМР-ТМ/О1 
като алтернатива на музикал- 
на уредба В домашни условия. 
Ако пък решите да гледате лю- 
бим филм, Вече не се нуждаете 
от телевизор и хиляда Кабели, 
а просто от бяла стена. Върху 
нея настройбате размерите и 
фокуса на изображението, след 
Което се отпускате и просто 
гледате. 

Като стана Въпрос за те- 
левизори, не забрабяйте, че 
можете да използвате своето 
Огеатю и като екран за гей- 
минг с Конзолата ви. Единст- 
Веният сериозен недостатък 
на Epson Огеатю ЕМР-ТМ/О1 е 
неговото тегло. Той е голям, 
обемист и паралелепипедест, 
поради което можете да заб- 
равите сценария, да го нара- 
мите на гръб и да отидете на 
Купон с приятели. 

Можете, но със сигурност 
не и с помошта на раница, Коя- 
то да предпази скъпия уред от 
повреди и прах. Така или иначе 


царството на Ерзоп Огеатю 
EMP-TWD1 е В хола пред дивана. 
За какво да Купувате плазма, 
Когато можете да гледате 
филми Върху няколко метра от 
стената? Предупреждение - 


REVIEW 
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изчакайте Все пак да падне 
нощта, за да се насладите 
полноценно на Картината от 
проектора. 

Epson Огвато EMP-TWD1 се 
продава за около 2000 лева. 


ШІПЕТІЕН 
ШАШЕТЕК 


“Да подариш миг щастие 
на любимия човек - безценно. 
За Всичко друго има Master- 
Сага”. Или Walletex. 

С формата си на банкоба 
карта този различен модел 
Външна USB памет Ви позво- 
лява да бъдете различни и UH- 
тересни за околните си. Пред- 
лага се В Капацитети между 
128 мегабайта и два гигабай- 
та. Съвместим е със стан- 
дарта USB 2.0. 

Единственото Външно не- 
съвършенство е стърчащият 
накрайник от дясната страна 
на Корпуса. 

Китайската инженерна ми- 
съл можеше да прояви малко 
повече креативност, да напра- 
Ви плъзгащ се механизъм и 
този издатък дискретно да се 
подава единстВено и само В 
случаите, Когато е необходим. 
Да измислиш най-новия и абан- 
гарден технологичен продукт, 
който без да носи нищо ново 
Веднага печели Вниманието на 
публиката – безценно. За Всич- 
ко друго има... 

Walletex се продава за около 
50 лева за Версията със 128 
мегабайта памет. 
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Течнокристалният LG 117 


| : 800 е преди Всичко Красив. Той 
: ; е представител на моделната 
` линия Slimline, поради Което 
`+ дизайнерите са се постарали 
-į ga създадат естетически u3- 
< į държан Корпус 8 цветовете 
-į черно u сиво. Със своите 17 
+ инча диагонал и резолюция от 
|} 1280x1024 точки моделът се 
“+ движи В най-масобия сегмент 
+ дисплеи на пазара. 


Аргументи да го поЖелав- 


те можете да намерите В 
дребните му, ала полезни осо- 
бености. Най-Важната от тях 
е функцията Pivot. Ще рече, че 
можете да завъртите екрана 
по Вертикала. Удобството на 
подобно разположение на Кар- 
тината е голямо, Когато исКа- 
те да четете текст или да 
търкаляте пръсти В някой 
уебсайт. 

Вертикално обърнатият 
дисплей се доближава макси- 
мално близко до човешкото 
Възприятие за страница с 
текст. 

Друго предимство на пози 
модел е Времето за реакция 
от 8 ms, Като по този начин 
можете да сте сигурни, че по 
Време на игра няма да Вижда- 
те размазвания на картината. 
LG 117800 работи както с ana- 
логов сигнал, така и с ОМ. Mpe- 
бимстВвото на цифровия ko- 
нектор е В липсата на дВойно- 
то аналогово преобразуване 
на сигнала между графичната 
Карта и дисплея, Което теоре- 
тично означава повече яркост, 
повече Контраст и по-добра 
детаблност. 

LG 117800 се продава за 
около 610 лева. 
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Приятно четене. 


ЕВРОТЬРКАНИЯ 

Здравейте приятели от РС Мапа, пише 
Ви Николай Иванов от Видин. В Medieval Total 
И/аг изобщо нямаше България и бяха ни на- 
рекли някакви си Bulgarian brigands, което 
ще рече български бандити. Нямаше ни на 
картата, а Търново беше поставено като 
пристанище на мястото на Варна. Аз про- 
тестирам против това неуважение Към 
нашия народ и история и се надявам да ме 
подкрепите. Знаете ли дали авторите от 
Activision и Creative Assambly си поправиха 
грешката или пък техния e-mail адрес??? 

Благодаря за Вниманието, пожелавам Ви 
Всичко най-добро! 

Иван Иванов 


Според мен не е неуважение, а просто 
липса на интерес. Това са две различни не- 
ща. Принципно ми се иска да те питам eg- 
но Въпросче — защо смяташ, че хората по 
света мислят лошо за нас и не ни “уважа- 
Ват”, ако не ни споменават с Всяко Второ 
изречение? Замисли се още малко - те 
просто не знаят за нас. Не ги Вълнуваме, 
защото не сме част от тяхното ежедне- 
Вие. Освен това Компютърните игри В ог- 
ромната си част са софтуерни произведе- 
ния, предназначени за (старо)европейския и 
американския пазар. Така че нека приемем, 
че поставянето на Търново за пристанище 
е голо невежество. Нищо повече. На запад 
може и да пушат цигарки Marlboro и да ядат 
шоколади Milka, но това не е гаранция, че и 
те не могат да бъдат прости и необразо- 
Вани. Простотията ходи по хората, така 
че не им се сърди. Те не с лошо са объркали, 
може да се обзаложим. 


30 БАНЦИГ 


Здравейте РС МАМА, няма да се убли- 
чам с хвалби, щото бие си ги знаете. Аз че- 
та списанието от 3 години и З месеца и 
чак сега реших да Ви пиша. Така, по темата 
направо: играя от 10 години, ама такова 
нещо не съм виждал. Както си разлиствам 
списанието и гледам една игра с много bu- 


іѕтасрстапіа,ро 


Здравейте, скъпи читатели на най-интересните и провокативни страници в любимото ви 
списание! През този месец ми е пролетно. Ще рече, че ми се спи, че не ми се занимава, че 
“мене ме нема в целата схема”, но въпреки това ми е едно такова положително. Очаквам и 
на вас дави стане, след като прелистите докрай настоящия брой. Причината - трябва Man- 
ко повече свеж конструктивизъм и пезки движения, за да сме и по-красиви, и по-добри. 


соки изисКвания и супер гадна графика, 
Виждам друго заглавие с много по-малки 
изисквания и с по-готина графика. Ей тва 
не мога да им разбера на тия разработчи- 
ци. За т Ва игрите, които искат много хар- 
дуер не просперират според мен. Не че не 
ме кефят геймки с готина графика, ама 
съм останал с впечатление, че не Винаги 
готината графика прави една игра играна. 
По тази причина Конзолите са по-популярни 
повече В другите страни, защото гледат 
да не се тормозят дали ще тръгне, дали 
няма да тръгне. Може да си Купиш легална 
игра, ама поне ще знаеш, че няма да има 
проблеми. Малко се отплеснах, но нали за 
т’ва са писмата - човек да изрази мнение. 
Поздрави за цялата РС МАМА - продъл- 
Жавайте да ме радвате с яко списание. 
Blinkers 


И ние не можем да ги разберем, човече. 
Въпрос на професионализьм, ще Кажа аз. 
Представи си ситуация — твоята работа е 
да правиш игри, както едно Време на gago 
ти е била да прави мебели. Дядо ти си е 
имал банциг, ти си имаш компютър. Дядо 
ти е ползвал Всякакви инструменти със 
странни немски имена, ти използваш Вся- 
Какви софтуерни инструменти със скучни 
изкуствени имена. Въпросът е - защо 0800 
ти е правил добри скринове и гардероби, а 
ти не успяваш да произведеш Красива Ком- 
пютърна игра? Въпросът не е правилен. 
Отговорът на правилния Въпрос е: “Не е 
Важно Какъв банциг или пила ще имаш, ае 
Важно дали умееш да ги използваш”. 


ЕСТЕТИКА В МРЪНКАНЕТО 


Здравейте скъпи РС “maniaci”! 

Следя Вашето списание Вече от горе- 
долу 4 години и мога да се похваля с един на- 
бъбнал Куп списания, Който се чудя Какво да 
правя 8 момента, но това е друга тема. Та, 
главната цел, с Която седнах да пиша това 
писмо, е, че искам да ви питам накъде спо- 
ред вас са тръгнали да се развиват РС rpg- 
тата, тъй Като след излизането на Elder 


Ж 


Уважаеми читатели, рубриката “Писма” няма за цел да дава консултации. Нейната цел е 
единствено забавление - за тези, които пишат, и за тези, които четат. Ако хуморът и на- 
чинът на списване не ви допадат, ви молим да се въздържате от участие в дискусиите. 


и 


Scroll: Oblivion и ОГРОМНИТЕ изисквания, 
доста се замислих за бъдещето на този 
Жанр 8 РС индустрията - дали Вече оттук 
нататък ще се набляга повече на графика- 
та, или ще се появяват все още геймки с 
интересен сюжет, но не толкова акценти- 
ращи на графиката си. Вярно, че хубава epa- 
фика е 8 плюс, но тоба ли Вече е билетът за 
успешна грд игра? С моя поостарял Комп 
[256 mb] едва ли ще мога да подкарвам 3a- 
дабашите се заглавия, ако са такива Като 
Oblivion. 

Ще се радвам ako драснете един-два pe- 
да за отговор. :) 

Bulgarian Wasteland Trooper 


Удоволствието от една игра не зависи 
от графиката. Няма да се уморя да го пов- 
тарям. Това, че Elder Scrolls: Oblivion става 
по-красива, е само плюс. Ако не ти тръгва 
на стария компютър, Вероятно трябва да 
си купиш нов. Ако не можеш да си купиш 
нов, помисли за алтернативи. Има доста. 
Например интернет зарибявки от Всякакъв 
характер (илум.роротипдо.сот ти го npe- 
поръчвам, забавно в). Или пък Java игрите. 
ЕВолюцията при тях е гигантска и посто- 
янна. Оправданието да не геймиш или да не 
харесваш дадена игра, защото Ккомпютъ- 
рът ти е слаб, не издържа. Все едно да Ка- 
Жеш, че не харесваш новото Audi ТТ, щото 
струвало 80 хиляди лева, друго сиес Жигу- 
латора на дядо. Да, друго си е - просто е 
различно. 


ПОЧТИ КОНСТРУКТИВНО 


Според мен В списанието има няколко 
недосмислици, Които ме дразнят доста. 

1. Оценките. Абе гледам аз оценка 5, а В 
самата статия няма Казана нито една 
Критика Към играта. Взимам за пример 
Toca Васе Driver 3 (брой 4, април 2006). Всич- 
Ко В статията е позитивно. Обаче поглеж- 
дам оценката и КВо? Графика - 4; ЗВУК - 5; 
Геймплей - 4?! Къде е логиката, бе хора? 
Моля ви, поне накрая на статията Кажете 
защо сте дали такава оценка на съответ- 
ната игра! А не едно “но едва ли ще Кърти 
мивки”! Не мислите ли, че се получават го- 
леми противоречия? Моля, помислете за 
този проблем! 

2. Статиите. Някои от статиите 
просто са...ЛАИНА (Извинете за израза)! 
Айде да не се връщам за статията за Most 
Wanted, а? Защото там статийката си 6e- 
ше... Взимам друг пример, пак от Коледния 
брой - Са! Of Duty 2. Трябваше ли г-н Трифо- 
нов да ни предостави такава незавършена 
статия? Аз мисля, че не. 

3. Печатни грешки. Това е по-скоро гле- 
зотия, но е добре да се има 8 предвид. Ня- 
кой път ми бъркате 8...очите с някои 


“К акто”, или “(....:)” и скобата не се 3am- 
Варя. 

Еми това беше почти Всичко на душа- 
та ми. Има още едно-98е неща, Които са 
ме зачоплили, но за тях друг път. Остава- 
те си най-доброто гейм-списание 8 Бълга- 
рия, оцеляващо със стил даже (Неее... не 
съм плагиат :)). Надявам се да помислите 
най-Вече за оценките, защото наистина се 
получават големи противоречия. 

Георги Георгиев 


Георги, Всичко е субективно. Както пре- 
ценката ти по точка 2, така и оценките В 
точка 1. Рейтингът на една игра и автор- 
ската позиция 8 текста са два отоелни 
компонента на едно и също нещо - поглед 
Върху играта и разказ по темата Кое Как 
защо и Колко. Освен това - колко позитив- 
но е било “Всичко” 8 текста? Моето собс- 
пВено мнение В случая е, че това е една за- 
нимателно разказвателна история за игра- 
та Toca Васе Driver З, която Винаги е имала 
проблем с графиката Върху РС поради 
пворде Конзолната ориентация на Code- 
masters. 


ЖЪЛТ ВЪПРОС 


Здравейте, РС маниаци! 

Ще пропусна хвалебствените слова, ko- 
ито етикецията изисква, и ще ви кажа нап- 
раво. Факт е, че за мен най-интересната 


част от списанието са хардуврните нови- 
ни 8 жълтите страници. Докато за моя 
син, Който е 14-годишен геймър, останала- 
та част. Така че списанието се е превърна- 
ло за нас Като настолна семейна Книга. Се- 
га да си дойдем на Въпроса: Как избрахте 
жълтия цвят Като фон за най-важната за 
мен информация? Знаете ли, че на изкуст- 
Вена светиина се чете ужасно. Помислете 
и за нас по-възрастните почитатели на РС 
Мата. 

Поздрави, 

Иван Стойчев 


Благодаря Ви, господин Стойчев, че сте 
наш читател. Нашите социологически про- 
учвания отдавна показват, че любимото 
на няколко генерации списание се чете от 
бащи и синове. За цвета на “Жълтите” 
страници има няколко легенди. Със сигур- 
ност не Взехме предвид факта за Качест- 
Gomo на Възприятие при изкуствена свет- 
лина. Когато трябваше да се определя mex- 
ният цвят, седяхме В един сльнчеВ ден, nu- 
ехме следобедно Кафе и разсъждавахме: “За- 
що черно-бели, Като може черно-Жолти? 
Защо семпли, Като може провокативни?” 
Жълтият цвят е чудесен, господин Стой- 
чев. Дава усещане за различност и екстра- 
Вагантност. Все пак, Виждали ли сте друго 
издание, Което с толкова любов да пълни 
със съдържание привидно нискокачествена 


РС МАМА 05/2006 


хартия? Не? Когато “Жълтите” станат 
гланцирани, те Вероятно пак ще си оста- 
нат жолти. Защото просто е готино. 


А ВИЕ ЗАЩО БИЕТЕ НЕГРИТЕ? 


Иагггир, РС Маниаци? Аз съм един баш 
баш-фен. Ми Кво да Ви ka'a за мене. Жибеа 
8 едно градче дет са Каа Los Santos (Леко 
така съ намира 8 щата San Andreas). Аз съ 
Ка ам Карл Джонсън, ама хоумитата ми Bu- 
кат С.Ј. Та аз назнайвам малко бългърски и 
реших да ви драсна едно писъмце доде не са 
ми спрели нета. Щото разбирате ли гето- 
то е малко бедно ама Въпреки т’ва ние my- 
Ка с негрите ‘секи месец си събираме Кин- 
ти и си зимаме РС Мата. Щото знайте ли 
тука 8 San Andreas сте много известни. 
Просто Вашто списанийце си е Върхът. 
Имам само една забележка и тя са отнася 
до мистър Сашето Бойчев - абе брато, 
стига си затапвал негрите (че и белите), 
дето ти пишат. Аре т'Ва е от мене зася. 
И да уважавате негрите!!! 

Владимир Иванов 


Владко... Владкоо... Владкоо, ставай, ma- 
ма! Пак снощи си си играл на социално слаб 
афроамериканец и си искал да ядеш јипк хра- 
на? И пак ли тия хиенести дерибеи от РС 
Мапіа са те накарали да забравиш хубавия 
си Живот Вкъщи? Хайде, ще закоснееш за 
училище. Довечера пак може да поиграеш... 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


LAN Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на НеайоЁ 6.1. | 


SOFTWARE 


програмите 
са на диск 1 


ALARM ОМ 


Belarc Advisor 


PC 


Loblaws | г 
Омо Store | Output: (c:\pebuldariBartPE) 
"боев BartPE 


Custom: (екӛуде Нез and Folders from this directory) 


Не Земен Нер 


Audits ім Your Web Browser! 


д жез | іМісовой Visual Studio МЕТ Enterprise Architect 20 
=) 5 | H 0} | > ии 


Sitat земен аг С\-ТЕЗТ\ ы 


(E Mozilo Thunderbird (1.5) 


ж Г: 
Lile Detect Drivers Interface На 
| + 56 Accelerated Graphics Port | 
+ SIS PCI to ISA bridge 
+ PCI standard host CPU bridge 
5513 1DE UDMA Controler 
PCI to USB Open Host Со jei н 
058 20 пһапсе Ноз С ТР? 
СО? Адо Device Fie Action Мем Tools Нер 
отра б Бо Ее КЕТ Framework 11 2 
Microsoft NET Framework 1,1 
Microsoft МЕТ Framework 20 
Microsoft Data Access Components КВ870669 
Місгоѕоћ Осе - профессиональный выпуск вере 


Microsoft Windows 2000 DOK (Вий 2195) 
МКеу у0972 


%Ұ/МрЗаУ2.33а 


£ | Man Compare keye | MSDN њу: October 2003 
are 5 с MYSAL Адийлвимо 1.1 
Canadian Ti | 5 
eei stae | СУТЕЅТАЛА ТХТ Оріоге to compare looking іо identical fies: (E Nero бума Edition 
| гек V nare бү Display бін 
CATESTANG ТХТ. танаа Opera 
ЗЕ СМТЕЅТА2А8 ТУТ ите Е ашыды 306 
content сага. 
РВОМТ Standard 7 ERRE Тіу-8иу 
Restorator 2005 
кани n І 
“безге condiions же с арены оки 
ж | Нар | 2997 instaled programs, 32 hidden 


Version: 5.02 

Size: 843 KB 

Site: http://www.zhangduo.com/ 

05: Win 9Х/МЕ/2К/ХР/2КЗ 

Ако не сте сигурни Каква точно e ay- 
дио Картата дето Ви я даде съседът, 
след като се ъпгрейдна, нямате предста- 
Ва Какви драйвери се искат за нея и дали 
ще ги има 8 ХР-то Ви, имате няколко на- 
чина за действие. Може да питате някой 
приятел разбирач или предишния собст- 
Веник, може да препишете името на чипа 
и да го пуснете да търси за него 
www.google.bg, да разчитате инсталаци- 
ята да мине гладко или да пуснете 
Unknown Device Identifier. Последният Bapu- 
ант е най-приемлив поради няколко причи- 
ни: 

Първо, програмата не изисква инста- 
лация (може да бъде стартирана от диск 
или дискета), Второ, В нейната база дан- 
ни има над 300 000 дивайса, и трето – ос- 
Вен че ги разпознава, тя предлага и дирек- 
тен линк за драйвери или Възможност за 
търсене на такива. За разпознаване се 
поддържат Всички известни начини за за- 
Качване на хардуер (АСР, РСІ, РС! Хргеѕѕ, 
ISA), както и нетолкоВа популярния IEEE и 
набиращите сила USB 1.1 и 2.0. 

Иначе Казано - с два-три kauka си pe- 
шабате проблема... 


Version: 1.54 

Size: 199 КВ 

Site: http://www.southbaypc.com/ 

05: Win 9х/МЕ/МТ/2К/ХР/2КЗ 

Идеята Ha тази програмка e ga pu- 
зайзба прозорците Ha Всички програми 
автоматично. Например след инсталация 
на Corel Draw! ХЗ се стартира Като Hop- 
мален прозорец и мен лично това ме драз- 


ни. След Като Качите AutoSizer, Вече Corel 
и Всички старо- и новокачени програми 
ще се отбарят максимизирани. Да го Ка- 
жем по-просто - забравете за поредица- 
та от Кликове десен Клик на програма, 
Properties и промяна на Вип от Normal на 
Maximized. 


list 


Version:1.3 

Size: 29 KB 

Site:http://bitride.com/ 

OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP 

Приложение за прабене Ha по-семпли 
таблици. Освен стандартните команди 
за правене на такива, се поддържат фун- 
кциите за добавяне и премахване на Ко- 
лонка и редичка, файно и риплейс, експор- 
тиране ком HTML и разбира се, печатане 
на Вече готовата таблица. 

Ако се налага да си направите програ- 
ма за световното по футбол, но не може 
да се оправите с засукания Ехсе!, List? в 
насреща. 


Version: 1.1 

Size: 1.86 МВ 

Site: http://www.toddandkeelee.com/ 

05: Win 9Х/МЕ/МТ/2К/ХР/2КЗ 

Ако имате навици ga се успивате (6u- 
ло то В леглото или пред Компютъра) 
DigitAlarmClock е едно предложение специ- 
ално за Вас. Когато програмата е В на- 
личност на Вашето РС и я настроите, тя 
ще Ви “буди” В определен час. За целта 
може да бъде стартиран плейър за МР35, 
Audio СО, DVD, VCD или Internet Radio 
Stations, както и текстово съобщение. 
Предлагат се още кожи (skins) за нея или 
много удобното бутонче Snooze за отла- 
гане на алармата с няколко минути. 


Version: 1.5.1 

Site: http://www.crystalidea.com/ 

Size: 129 KB 

OS: Win 2000/XP/2003/Vista 

Определено парчето Add and Remove 
Programs 6 Windows не работи Като хора- 
та. Първо е супер бавно и тромаво, Вто- 
ро е засукано и трето — след него оста- 
Ват едно Кило неща за почистване. Ако не 
ми Вярвате за последното, след Като 
махнете някоя програма по Конвенционал- 
ния начин, пуснете някой инструмент за 
сканиране на регистрите и Вижте Колко 
отметки има за махнатата преди малко 
програма. Едно от решенията на този 
“проблем” е Uninstall Tool. Той е голям само 
129 Килобайта, стартира се за по-малко 
от секунда, има интуитивен и приятен 
Вид и премахва значително по-добре прог- 
рамите. Освен това може да работи и 
със скритите такива от операционната 
система (Outlook Express, Windows Mass- 
enger, Net Meeting, Web Folder...). И Като за 
финал: има мултиезична поддръжка u бъл- 
гарски интерфейс. 


Version: 1.2 

Size: 3.69 МВ 

Site: http://www.freeimagebrowser.com/ 

OS: Windows 2000/XP 

Рекламната реплика Ha този продукт 
е “Поемете контрола над системата Ви, 
преди тя да го Вземе над Вас”. И наисти- | 
на е Вярно - програмата има четири мо- | 
дула, Всеки даващ ви “Контрол”. Първият | 
е сканиране за спайуер, адуер и троянци. 
Прави го лесно ефективно и дори предлага 
realtime защита. Вторият е за бърз goc- 
тъп до ситемните папки - Windows, 
Program files и Common Files. Третият mo- 
дул е за преглед на какво се стартира с 


опрационната система (забравяте за 
Ѕіагі> Вип> тѕсопіід), за почистване на 
Временните файлове, детайлна информация 
за процесите и Колко ВАМ ползват те (с 
Възможност за КИ). ОсВен тях имате и gu- 
ректна Връзка към форума на авторите на 
програмата (www.freeimagebrowser.com/fo- 
гит/), Който определено е добър. А Когато 
програмата поиска логин и парола, използ- 
Вайте за име СиезВа, а за парола guestbg. 


Bart's РЕ Builder 


Version: 3.1.10 
Site: http://www.nu2.nu/pebuilder 
Size: 3.1MB 


remm | TOMB RAIDER 
ELDER SCROLLS 
OS: Win 2000/XP/2003 


Идеята на Bart's PE Builder е ga Ви no- 


могне да направите стартово CD/DVD на ЦЕЛИ ИГРИ ПРОГРАМИ 


Windows (по принцип тази операция не в от 
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най-лесните). Програмата работи с ; и ADVANCED WINDOWSCARE 1.72 
Windows 2000/ХР/2003. Работата с него e ШЕ” ро у ети SIW 1.58 
много опростена - имате графичен интер- | И THE NEW SATAN ЗАМ - ЕКШЪН THE $РНЕВЕХР 0.90 


фейс и step-by-step помощник. И най-Важно- | су ANTIVIR РЕВЅОМАГЕОІТІОМ 7.0 
то Крайният продукт работи. Ако имате | 
съмнения, може да направите проба - пър- | 
Во записвате на рирайтабъл диск... 


| Belarc Advisor 


Version: 7.1h 

Size: 910KB 

Site: http://www.belarc.com/ 

05: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 

След kamo Качите Belarc Advisor, получа- 
Вате детайлна информация за инсталира- 
ния хард- и софтуер на компютъра, за лип- 
сбашите хот фискове и дори статуса на 
антибирусната Ви програма. Интересно е, 
че за легалния Ви софтуер успява да измък- 
не и серийните му номера. Всичко тоба 
става много бързо и се показва В браузера | 
Ви. Може да бъде запазено като .html и cno- | 
Койно - пази информация се пази само за 
Вас. 


Version: 1.2 

Site: http://www.barbus.biz/ 

Size: 430 KB 

05: Win 9x/ME/NT/2K/XP — 

Почти невъзможно е да нямате един u | 
същ файл на няколко места из Компютъра, 
особено ако сте с повече от един хард. Ако | 
става дума за един-два и то малки файло- 
Ве, няма проблем. Но може ли чоВек да е си- 
| гурен 8 това, особено ако компот се полз- i = I 
Ва от повече от един човек. ; >) 1 С ТОЗИ ТАЛОН ПРИ 


2006 ҒІҒА 
МОВІЮ СОР 


За да се убедите В това, Качете Seek- ч ВКЛЮЧВАНЕ ПОЛУЧАВАТЕ 
І 
търси и го оставете да провери. После Ви 
-=рс.тапіа.уеом.радеѕ їіват= - софия, Студентски град 0800 18 400” 
ул. Йордан Йосифов 4 968 9000 ИНТЕРН ЕТ 


Same, укажете му критерия за сравняване i 42 > снн 

(дата, големина, съдържание, име), Къде да i | | 201 ( СКОРО STEH 1 МЕСЕЦ 

се предлагат опции за изтриване на ориги- | AN TEPE FT І 

нала и/или дубликата. наг Ш =s > БЕЗПЛАТЕН 
оте ватай ааа е .088901000 1 КЪМ ПРЕДПЛАТЕНАТА ТАРИФА 


ИГРИ 
Tomb Raider: Legend - екшон/приключение 


ЦЕЛИ ИГРИ 

Street Bike Ригу - екшън 
Ми-сайе - аркада 

Тһе New Satan Sam - екшън 


ТРЕЙЛЪРИ 
The Elder Scrolls IV: Oblivion 


ПРОГРАМИ 

Advanced WindowsCare 1.72 

Открива и отстранява проблеми В настройките на Windows. 

0С; Windows ХР/2000 

Лиценз: Freeware 

SIW 1.58 

Дава детайлна информация за Вашата система: процесор, мрежа, TCP/IP 
памет, хардуер и u т.н. Показва и активните В момента мрежови 
свързвания и инсталирани кодеци. 

ОС: Windows (а!) 

Лиценз: Freeware 

Тһе SphereXP 0.90 

Триизмерен десктоп за Windows ХР 

ОС: Windows ХР 

Лиценз: Freeware 

AntiVir PersonalEdition 7.0 

Антивирусна програма, безплатна за домашни потребители. 

ОС: Windows 2000/ХР 

Лиценз: Freeware 


4” 


ИГРИ 
2006 FIFA World Сир - спорт 
Кеерзаке - приключение 


ТРЕЙЛЬРИ 

Evolution СТ 

Ubersoldier 

Rise Of Nations: Rise Of Legends 


BEST FREE SOFTWARE 
AutoSizer 1.54 
DigitAlarmClock 1.1 

Uninstall Tool 1.5.1 

List2 1.3 

Bartùs PE Builder 3.1 

Belarc Advisor7.1h 

Unknown Device Identifier 5.02 
Visualizer Instant Help 1.2 
SeekSame 1.2 
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> % Ӯ $ м т а 2 5 
МЕГАЛАН ООД (осом 


МОН ПРИ. 
ВАНЕ ПОЛУЧАВАТЕ 


gaan 


: Витоша, Дианабад, Дружба 1, Дъпвеница, Изток, 
Младост 1, Младост 1а, Младост 2, Младост 3, Младост 4, 
Мусагеница, Полигона, Студентски град 


(ашадожопб ре Рижомоо зшажайеп по рб ION 


АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис Цветков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Димо 
ИВан Дончев 
Ивелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 


Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 
София 1000 
ул. Стефан Караджа” №5 
тел.: (02) 987-47-19 
гедаксіа@рстапіа.Бо 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


София 1000 
пл. “Славейков” №2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
геКата@рстата.69 
Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Неадой G. |. 
http://www.headoff.biz 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО OT 


мен на + www.deltaplus.net 
ДЕЛТА 032/630-642 


ПРЕДПЛАТЕТЕ CBOETO KOMME 
CETA И ПОЛУЧЕТЕ ПРЕОРДЪР: 
MAKET, KOTO ВКЛКОЧБ/А: 


Достъп до Guild Wars Factions 24 
часа преди официалното 


пускане на играта. 
Ф 


Уникални предмети - по един за 
всеки от новите класове Ritualist 


и Аѕѕаѕѕіп. 
Ф 


Тактическо ръководство и бърз 


справочник в РОЕ формат. 
© 


СО с концептуални рисунки, 
десктоп тапети, видео и музика 


от играта. 
о 


Guild Wars Factions плакат. 
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“ИЗИСКВА ОРИГИНАЛНА ИГРА И ДОСТЪП ДО ИНТЕРНЕТ. ҺА 

ИГРАЧЪТ Е ОТГОВОРЕН ЗА ВСИЧКИ ИНТЕРНЕТ ТАКСИ. А НЕЕ уруучу 
3 а аә; Е | ! Д f 2 
| БЕЗ МЕСЕЧНИ ТАКСИ 
м 4 АТАА AA 


ге да получите на www.pulsar.bg или на телефон (02) 954 98 11. 


МАГАЗИНИ PULSAR GAMES В СОФИЯ 
БУЛ. "ЦАР БОРИС!" 21, ТЕЛ. 954 98 11 
УЛ. "ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, TEN. 983 26 35 | МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК) ТЕЛ. 98071 74 
НТ МЛАДОСТ, ТЕЛ. 974.37 54 | НТЛЮЛИН, ТЕЛ. 24 87 58 


WWW.PULSAR.BG 


090048] 


„Ме GloBuí? теі 


моле продукти получа още БЕЗПЛАТНО. 


х звуци и ЛАФО 
{ Мърморещо джудже 62940 Мое невежество, лазят ви по нервите 
_ Полицейска сирена 62941 Моля те, вдигни 
Ръмжене на тигър 62942 
+ Баба псува 88 


Яки БАБКИ :)))29 


Ълчи вой 62954 
Оргазъм 62951 
Бебе 62952 
Смях 62953 


оно, поли ~ 
во узо МУ ОР. 
673603 Добре позната 


673604 
03005 от компютри 


673606 Noki 4. 
673607 Nokia, Sony ВАЙ 
673608 “temens, 


673614 Nokia. ВЕ 


Siemen: 


ж 


Хипопотая РАГАУМСА ЕЗДА Ж 
4 


35 1739975 39976 39977 39978 39979 © 


978 1005 1980 РЕАЛЕ REALTONE - - - 

[KAK ДА ПОРЪЧАМ? Изпрати SMS на номер 1710 (без 088 и 089). В sms-a напиши кода на избрания продукт: Пример за Nokia: 12345 | При поръчка на моно мелодия добажи- мидексе ма ОБМ-я тн 

КАК ДА ПОРЪЧАМ ПРЕЗ СТАЦИОНАРЕН /БТК/ ТЕЛЕФОН? Обади се на номер 09004 1710 и следвай внимателно менюто. За да ползваш автоматизираната система, с необходим телефонен апарат с тонално набиране. | 
ВАЖНО! За да получиш и от теб продукти, с необходимо да имаш активиран WAP. За да провсриш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя GSM, зареди МАР портал WAP.GSMZABAVA.COM. 

Там ще намериш и БЕЗПЛАТНИ демо продукти. Всеки поръчал полифонична мелодия, java игра, реален звук, цветна картинка или видео клип, me получи ГОП 5 класация на най-хитовите ни продукти. 

Спирането на ТОП 5 класацията може да направиш по всяко време при изтеглянето на продукта. Всяка поръчка се осъществява с изпращансто на 2 sms-a. Цената на сдин sms с два лева без ДДС. Поръчване на продукт 

чрез 090041710 струва 1,50 лв. без ДДС на минута. Промоцията е валидна за полифонични мелодии, цветни картинки, java игри, видео и реални звуци. За проблеми и въпроси wap.gsmzahava.com/help или на e-mail: зиррог а озтахаБауз. сот, 


